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)HASE HQ.ll • ^eclal Criminal Investigation 

continue là ci CHAèE HQ s était arrête Ce leu d'arcade 
passicinnanj vous emmène des lumières de Pans aux 
lecrains^ndes du Sahara. Votre mission est de 
' trouver, de poursuivre# 

' d'appréhenda de 


StHUIARZENEGGEII 

TOTAL 

REEALLf-: - 1 ^ 




1912 ^ 1 .^, 






















































Le fuluf est un lieu iteMur Detro'! esl une ville en faillite 
• déchirée par les forces 

décadentes du 

'Vieil Homme" et de sa holding corrompue -1OCP Si vous 
' voulez moumr il vous suffi de vous promener dans (&s 
' rues de Detroit, si vous souhail|r vivre, 
il ne vous reste qu àjjner 
• pour le retour de 

ROBOCOP2 


ri XJPOPAIION 
^•iilSMRVtO 


naque la Justices Ifsp'l' 
une forme de Justice qj ii est te 
• seul , 

• d pouvoir detendre' 

Act%plezle<lefidu cerveau démoniaque 
de Deiifii et de sa meg^oiding. I OCP a travers des, 
scenes d'achon d un niveau j^ais atteint lusqu'â présent 
Detroit est en tram de se desirnegrer • il est grand temps de 
tout remettre en ordre. 





NARC • Un leu passioni^ni d'arcade agion avec une’ 
Im diaboi.Queircm maoyable. tnlilirez les bas» 
tonds du cnme si recherchez le chef 
de lorgamsatiorr aiminelle de 
Mr Big enfin. âi vous 
pouvez tenir jusque là. 

Il faudra que'vous tnompmez de son armée de gardes du 
corps Des gangs de mstauds en irnpor, tireur 
loua la carrure d un rtiiiftceros et maieine 
d'un bousier, des tonnes de chiens 
méchants, un clown psychotique 
ayant un sens de I humour 
diabolique Vr^ allez 
mouortnaisiias 
de lire* 


WILLIAMS 


Pu>9viendra1avaleur 
• defaz dans sa Cadillac 

■ un specim^ rare prêt a vju9 * 

•* éliminer qjorsquii roule le long de la 
Grande f^ge vous laissant la coiiplelemeni 
*essoullé Toufn est pas 
SI terrible' Vous avez un hel>co pour . 
vous s*ileh une machine rutilante, un 
équipement sc'idf e! dfâ,bons rnouvements R alors 
quies! vraiment lé chel Mm laidiquec'etalMr Big’’ 
Non. il est Mr. BIG! 
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Ce num^o comporte un encart abonnement non folioté entre ke pagee 66 et 69 


I Æ AVANT-PREMIERES 

Space Shuttle Simulation, 

une simulation de navette spatiale sur PC, sera probablement 
la plus réaliste jamais vue depuis Flight Simulator II. Comme 
d’habitude, les Bitmap Brothers font tomber les barrières der¬ 
rière lesquelles s’enferment les programmeurs avec leur dernier 
jeu d’action, Gods. Moralement très contestable, Ki/ltng Cloud 
est un morceau d’anthologie graphique. Parmi les autres pre- 
views, vous trouverez les shoot-them-up de demain : Last 
Ninja ///, Siüiu ISilkworm /Vj, Z-OUT... 


/I n TILT JOURNAL 

De salon micro en salon micro. 

Tilt fait le tour de l’actualité. Le Sicob, déjà bien dévalué, ne 
repésente plus grand-chose. Le Forum Atari, pour sa première 
édition, fait un malheur. Le Salon de la micro, un succès popu¬ 
laire, a encore besoin de grandir. Toutes les nouveautés petites 
et grandes qui font bouger la micro ; PC 3000 d’Amstrad, track- 
ball pour Amigo, loupes pour le Game Boy, scanner pour ST, 
adaptateur Sega pour Megadrive, etc. Et la formdiable salle de 
jeux itinérante de Ludomania ; plus de cent Amiga 500.' 


Afj HITS 

Panza Kick Boxlng, 

simulation de boxe thaïlandaise, est un phénomène d’anima¬ 
tion et de souplesse de jeu qui stupéfie par le réalisme des com¬ 
bats. The Light Corridor, un casse-briques en 3D s’apparente 
à un casse-tête qut vous fera perdre la boule ! Ne la perdez pas 
pour la princesse de Prince of Persia sous peine de perdre vos 
moyens face aux multiples pièges à éviter. L'étonnant Alpha 
Waves, un jeu à rebondissements, ne peut pas laisser indiffé¬ 
rent : un soft soft pour une détente rare ! Les autres hits ; Utî- 
mafe Ride, Battlechess U, Super Off Road, James Pond, Sfl- 
ders, The Blue Max, Atomic Robo-kid, New York Warriors, Dos 
Boot, Pire and Forget U, Captlue, Puzznic... 


1 llÆ ROLLING SOFTS 

A Tous les softs du mois, 

sur micros et sur consoles, sont testés méticuleusement par les 
spécialistes de Tilt. De longues heures de rigolade... euh, de 
travail intensif pour juger les jeux dans les meilleures conditions. 


1 Xh CHALLENGE 

Tank’il y aura des tanks... 

De Sherman M4 à Ml Abrams Tank Simulation en passant par 
Ml Tank Platoon, Abrams Tank Plotoon, Abrams Battle Tank, 
Conqueror et le très spécial Dark Century, une armade de blin¬ 
dés monte à l’assaut des écrans. Arcade, stratégie et simulation 
sont les trois aspects qui se côtoient dans chaque logiciel. Oli¬ 
vier Hautefeuille, enfermé dans sa tourelle, fait le tri.,, 


TILT MICROLOISIRS 

9-11-13, n>« du Coloii*l-Av!a. 75754 Paris Cedu 15 

Tdl. (15-1)45.62.20.00. T(lt> : 63 1 345. Pu : 46.62.25.31. 

Abonnements : Idl.. 116-1) 64 38 01.25. 


RÉDACTION 
R«dact«ia en cbef 
j8&n*Mlchfll BblAère 

fUdacteor en cSmI adloint 
jMH'Loup RenAull 

Directeur ertielique 

sJean-Rerre Aldeben 

Seeréteiie de rédectioo 
Dominique Ch«uv«l 
Cbele de rubrique 
Mathieu Brisou. Dany Booleuck 
Maquette 

ChrliUne Gourde), Yesmlne Chebert 
Pbotoflraphee 

FrençoU Jultenne et Eric Rtmsroson 

S«crélarlBt 

Juliette van Peaschen 

Ont collaboré 4 et nunéro 

Acidric Brtztou. Diabollk Butter. Eric Caberle» Dantol CUret» Frar^foU 
Dupin, Merle*Jo Eateveni, Pierre Foulllet, Chantai Groml, Jacques 
Harbonn. OMar Haulefeuille. François Hercnelin, Alain Huyghuet Lacour. 
Juju. UabeHe MoatI, Yves Otier, Marie Poggi, Olivier Scampt, Brigitte 
Soudakoff, Laureni Toumade. Jéréme Teaseyre. Plerre*01lvler Vinctnl, 
Cheilee VUloutreIx 


MINITEL 36X5 TILT 
Chef de rubrique 
Fbrencc Serpette 


ADMINISTRATION-GESnON 

9*n*13, rue du Colonel'Avia, 76754 Péris Cedex lô 
Tél . 12) 46.62.20.00 

DUecieur de la publicité 

Antoine Tomes 

Chef de publicité 
SyMe Houeix 

AuLataote coronerclale 
Claudine Lefebvre 

Vente* 

Synergie Presse Philippe Brunie. Chef des ventes. 

73/77, rue de Sévrei, 92100 Boulogne 
T4I (1)46.04.88.10 

Service abonnemente 
Tél. 4(1)64.38.01.25. 

France - 1 an |12 numéros) 229 F flVA Incluse) 

Étranger. 1 en (12 numéros) 316F (treln/bateau) 

(Tarifs avion ; noue consuller). Les réglements doivent 

être effectués par chèque benceirc. mandat ou virement 

posta) (3 volets) 8P SS 77932 Perihes Cedex 

Poux la Belgique, tarif 1 en (12 numéros) • 2 000 FB 

Payable par vtremenl sur le compte de Diapason & la Banque Société 

Générale 4 BnixaDes n” 210006359331. 

Promotion 
(sabeMa Nayraud 

Dliecteur admlnlelretlf et financier 
Jean Weiss 

Fabrication 
Jeari'Jack Vallet 


ÉDITEUR 

«Tlll'Microloisirs • est un mensuel édité par 

ÉdWoiu Moadlalea S.A. au capital 

de 10 000 000 F R C S Parts B 320 508 799, 

Durée da b société : 99 ans 4 complet jeas 

du 19/12/1960. Principal associé Ségur 

Siège soda! : 9, 21, 13,rua du Colonel Avia. 75754 Péris Cedex 15 
Préeldeot'DIrecteur général : 

Francis Morel 
Directeur délégué : 

Jean*Plene Roger 


La reproducUon, même partielle, de tous bs arUcles parus dans la publication 
(copyright TUt) est bntaRÜte, bs Informations rédactionnelles publiées dans 
• TUt-Mlnololsés» sont libres de toute publicité. Lee andeni numéros de flk sent 
dl^onlbbs è THt/ServIce Abonnements. BP 53. 77932 Pexthes C^ex. Les 
excmplakts de TUt peuvent être conservés sous coffret (80 F port eompria)- 
Règlement anticipé (par chèque ou mandat) 4 Tordre de, TILT. BP53.77932 
Ptucthes Cedex 

Tirage de ce numéro • 115000 exem^abes. 

Couverture: Jérdme Tesseyre, Imadel 
Directeur de U publloatlon : Jean*Plerre Roger 
Dép6( légal : 4* trimeetre 1990 

Photoeompoaillon et photogravure: H.E.L. 94700 MaUons-Aifort. 
(mprimerlea : Situa. Torcy-Impreaelon. 77200 Torcy. 

Distribution : M.L.P. • Numéro de commission paritaire : 64 671. 







I Q A CREATION 

M Des images étonnantes 

s'affichent sur votre ST en proposant des définitions proprement 
hallucinantes. Le nom du logiciel? Image, tout simplement. 
L’excellent traitement de texte Excellence ! dans sa version 2.0, 
excelle sur Am/ga. Calligrapher Junior met le traitement de texte 
pro à la portée des « petits » ST. En revanche, il faut un « gros » 
Atniga pour jouir des animations 3D de Volumm 4D. 


140 


DOSSIER 

^ ST, Amiga contre PC ou Mac ? 

Meme si les enjôleuses consoles attirent de nombreux joueurs, 
les amateurs éclaires restent fidèles au miao-ordinateur. Ne res¬ 
tent plus vraiment en lice que quatre standards : Atari ST et 
Amiga résisteront-ils aux assauts des PC de plus en plus agui¬ 
chants alors que le prestigieux Macintosh condescend enfin à 
être abordable ? Une analyse pour vous aider à faire un choix. 



SW/V, un shooI-<Aem-up encore plue eselloni que Sllhuorm 



Panza Klek Boxing, une almulotlon de boxe thaïlandaise très animée I 


168 


TAM TAM SOFT 

Annonces officielles 


ou confidences obtenues à l’arraché, les informations recueil¬ 
lies au dernier moment par les intrépides journalistes de Tilt ont 
été rapidement couchées pour vous sur le papier. 


I/II SESAME 

^ g Juju continue à jouer au son. 

Si vous voulez profiter des capacités sonores de votre ordina¬ 
teur, suivez bien ses leçons ; il s'y connaît en sonnerie ! 
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INDEX 

Tous les hits de l'année 


les meilleurs jeux d'aventure, les solutions complètes et tous les 
logiciels de ce numéro répertoriés par ordre alphabétique 


I KQ SOS AVENTURE 

Détective de l’espace, 

il faut se servir de scs neurones et agir au bon moment pour 
résoudre l’énigme de Murders in Space. Jeu de rôle technolo¬ 
gique, Phontasy Star H. sur Megadrive, bénéficie de graphis¬ 
mes à la japonaise. Le mélange des genres — du wargame à 
l’action ! — fait de Battlemaster un jeu complexe et passionnant. 


1 A # MESSAGE IN A BOTTEE 

Bloqués dans King’s Quest IV? 

Qu’à cela ne tienne ' Entre lecteurs, faut s’entraider... La solu¬ 
tion se trouve dans Tilt avec une multitude d’autres combines, 
notamment sur Operation Steaith, des trucs, des vies infinies... 


Ne manquez surtout pas 
LE GUIDE 91 DE TILT 
en vente le 5 décembre 


175 

à faire ou dont 


PETITES ANNONCES 

Une pluie d'affaires 

à faire ou Jônt on veut se défaire : tout le monde peut trouver 
son bonheur dans les petites annonces gratuites de Tilt ! 



Un chaltenge pour élire le meflleur lanik? Tonfc sn>u, Tlltf 


- Code des prix utilisé dans Tilt .• A = jusqu’à 99 F. B = 100 à 199 F. C = 200 à 299 F. D = 300 à 399 F. E = 400 à 499 F. F = plus de 500 F. 
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IL Y A LES CLIENTS COCONUT... 


COCONUT ETOILE 

41, avenue de la grande armée 
75016 PARIS 

Tél : (1)45.00.69.68 

Métro Argentine 


COCONUT REPUBLIQUE 

13, bdVoltaire75011 PARIS 

Tél : (1) 43.55.63.00 

Métro Oberkampf 

Ouvert de 10 H à 19 H du mardi au samedi 


...ET CEUX QUI CHERCHENT ENCORE...^ 


COCONUT MONTPELLIER 


COCONUTGRENOBLE 

C.C'®' Le Triangle-Ni. Bas 


8, cours Berriat 

34000 MONTPELLIER 


38000 GRENOBLE 

Tél: 67.58.58.88 


Tél ; 76.50.99.41 ' 

- 


(sauf République, ouvert du lundi au samedi) 
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1 «ew «snariiir: rnt n ifw 


COMPILATIOHS 

IC jeux SPtCTACULAiRES I4&ngs 

12 jeux FANTASTIQUES t4&l9S 
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Graphismes extraordi¬ 
naires, rapidité etfluidité 
des animations, son FM 
stéréo, 35 jeux à venir 
dont l’étonnant ALTERED 
BEAST, offert avec ta console. 
Compatibilité avec tous les 
Jeux du catalogue SEGA grâce 
au Master System Converter. 



Conçue pour recevoir 
un lecteur CD-ROM, un 
clavier et une tablette 
graphique. 

Console SEGA Mégadrive 16 
bit, on ne 
joue pas 
avec ces 
choses-là. 



Liste des points de vente sur le 3615 code SEGA 





AATARI 


amxauLLBKs 



tÛHSOUS 
LYNX A GAGNER en réalisant le meilleur 

SCORE DU MOIS SUR L'UN DES 4 JEUX SUIVANTS 



sur 


ceb quoire jeux, inscrivez au aos de la photo 
vos nom, prénom et adresse complète et 
adressez-le sous enveloppe avant le 31 décembre 90 à minuit 6 • 
Tilt Lynx Challenge, 9/13, rue du Colonel Pierre-Avio, 75015 Paris. 


Le meilleur score du mois sur chaque jeu 
gagnera au choix une console ATARI LYNX ou un lot de 5 cartouches de jeux 
comprenant Blue Lightning, Gates of Zendocon, Chip's Challenge, 
Electrocop et le nouveau jeu de stratégie Klax. 


Attention : vous ne pouvez concourir que sur un seul jeu ou cours du mois. 















SUPER GRAFX, CD ROM 2 
CORE GRAFX _ 


lUne borne d'arcade à 


domicile ! Image plein j 

écran, sprites hyper ^ 

rapides, scrollings éclairs. 
Toutes les consoles Nec sont 


du fameux 


boitier "Audio-Vidéo 


Plus" pour vous 


connecter sur votre 


chaîne Hi-Fi et jouer 


en Mégaphonie 
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en 48 H 
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KWu igÛoud 


Ce jeu est séduisant par le graphisme et la 
réalisation, mais son thème, basé sur la pollution et 
la violence poussée à l’extrême, donne des frissons. 
Killing Cloud pose avec acuité le problème de la 
déontologie des programmeurs et éditeurs. 


San Francisco, 1997. La molfié 
de la célèbre ville se trouve en¬ 
gloutie sous trente mètres d'une 
mystérieuse brume toxique. 
Vous campez le rôle d’un policier 
qui a pour mission de découvrir 
l'origine de ce fléau. Au cours 
des sept missions qui vous sont 
confiées, vous découvrirez 
qu'une bande de renégats nom¬ 
més les Black Angels semble être 
au cœur de l’ênlgme. 

Toute l’action se passe bien évi¬ 
demment à Sein Francisco. 
L’équipe de Vektor Graphix, 
chargée du développement du 
jeu, a opté pour un mélange de 
graphismes vectoriels et gra¬ 
phismes traditionnels afin de 
donner un ton particulier au jeu. 
Les séquences en graphismes 
vectoriels sont essentiellement 
utilisées pour les scènes exté¬ 


rieures. Les programmeurs de 
Kll/ing Cteud n'ont pas fait dans 
la demi-mesure car toute la ville 
de San Frandsco a été fidèle¬ 
ment reproduite dans le jeu ! 
Cette partie du soft a été conçue 
à l’aide du Mapper, un éditeur 
capable de créer un environne¬ 
ment, en graphismes vectoriels 
surfeces pleines, en quelques mi¬ 
nutes. II suffit de placer des 
points sur une grille, puis de les 
relier. On obtient une forme qui 
peut ensuite être colorée. Ce for¬ 
midable éditeur possède dans 
ses fichiers une série de formes 
préétablies : maisons, voitures, 
etc. De plus, le Mapper est en¬ 
tièrement gérablc à la souris et 
sa simplicité perme tta it à un en¬ 
fant de créer les formes qu'il dé¬ 
sire. Avec un tel outil, le gain de 
temps est considérable. 


Une exploration plus poussée de 
la ville met en valeur des gra¬ 
phismes (vectoriels) dont l’affoie- 
ment des détails dépasse tout ce 
qu'on a pu voir jusqu’ld. Au dé¬ 
but du jeu, la partie inférieure de 
la ville reste en permanence en¬ 
veloppée dans cette brume 
toxique. Impossible de s’y dépla¬ 
cer sarts lunettes infrarouges. 
Tous vos déplacements se font à 
bord d’un hoverbike, une sorte 
de voiture volante. Soulignons 
Id l’astuce que les développeurs 


sépare l’hoverblke de l'obstacle. 
Kl/h'ng Cloud est une enquête 
polidère qui comporte néan¬ 
moins une des s^uences les 
plus violentes qu'on ait jamais vu 
dans un jeu. Vous passez la plu¬ 
part de votre temps d traquer des 
Blacks Angels. Si vous capturez 
un de ces < blousoris noirs >, 
vous avez l’autorisation de !’< in¬ 
terroger». En fait. Il s’agit d’une 
séance de torture qu’on n’auralt 
jamais imaginé voir dans un jeu 
il y a quelques années I Le per- 


L'hoverbike et son « sonar > (PC). 


vision litfrarouge est nécessaire dons le nuage (PC). 


Le mapper en acüen (PO- 
ont mis au point pour permettre 
au programme de détecter et 
provoquer une collision dams le 
cas où l'hoverbike heurte un bâ¬ 
timent, p>ar exemple. L'engin 
projette en permanence un fais¬ 
ceau (que le joueur ne voit ja¬ 
mais) qui aÿt un peu comme le 
sonar d’une chauve-souris (voir 
photo). La taille du cerde ainsi 
obtenu indique la distance qui 


sonnage est attaché sur un siège 
et vous pouvez lui administrer 
des chocs électriques ou du sé¬ 
rum de vérité pour le faire parler. 
La loquadtë du supplicié dé¬ 
pend de sa résistance â la dou¬ 
leur ou aux drogues. Le joueur 
devra trouver celle qui est la plus 
efficace tout en gardant le pri¬ 
sonnier vivant ! Peut-on ad¬ 
mettre de telles séquences dans 
un jeu ? Cela ouvre un débat sur 
la violence dans les Jeux. A nos 
lecteurs de juger. (Quant à moi, 
j’estime que la torture est une at¬ 
teinte grave aux droits de 
l’homme, qu'elle avilit les âmes, 
celle du torturé comme celle du 
tortionnaire. A vous de voir dans 
quel jeu vous voulez entrer... 
Note de la secrétaire de la rédac¬ 
tion.) Dany Boolaudc 


Vedette de San Fran^sco Bay. 


nti^essus du nuage toxique. 



















































sprites présents à l’écran. Gods a 
été conçu pour qu'il y ait plu- 


conçu par son équipe qui permet 
au programme de suivre les pro- 


quoi nous avons créé, avec une 
compagnie de disques, Rythm 
Klng, un nouveau label, Rene- 
gade. Chez nous, les program¬ 
meurs seront mis en avant. Nous 
espérons attirer d’autres déve¬ 
loppeurs dont les produits seront 
commercialisés sous notre label. 
Notre objectif : responsabiliser 
les artistes en leur faisant partici¬ 
per au marketing des produits et 
en leur offrant des revenus plus 
importants que ceux qu’ils per¬ 


les Bitmap Brothers, créateurs 
de Xénon /, Speedball, Cadaver 
viennent tout Juste de mettre un 
terme è leur collaboration avec 
Mirrorsoft. Les raisons de cette 
séparation tiennent dans un 
mot: insatisfaction. «Ce n'est 
pas Mirrorsoft qui est spécifique¬ 
ment mis en cause, explique Eric 
Mathews, c’est le système actuel 
qui ne nous satisfait absolument 
pas, nous les artistes. Les édi¬ 
teurs ne donnent pas la vedette 




L'inteiUgence des monstres est surprenante I 


Récupérez les bonus (ST)- 


Les mutants attaquent (ST)' 

aux créateurs, ils se contentent 
de soigner leur image de 
marque. Mirrorsoft, il faut le re¬ 
connaître, a été un des premiers 
éditeurs à pousser les program¬ 
meurs sur le devant de la scène. 
Mais ce n’est pas suffisant. 
Quand on va voir un film ou 
quand on achète un CD, ce n'est 
pas la marque Warner Bros ou 
encore CBS qui indte â le pos¬ 
séder mais le nom du chanteur, 
de l'acteur ou du réalisateur. 11 
n'y a aucune raison pour que les 
dioses se passent différemment 


sieurs niveaux de plaisir ludique. 
En jouant plusieurs fois à Gods, 
on fait à chaque fois de nou¬ 
velles découvertes. Il existe plu¬ 
sieurs parcours pour terminer 
chaque niveau. 

Fait étonnant, le programme 
évalue en permanence les ac¬ 
tions du joueur et s'adapte à son 
style de jeu. Supposons par 
exemple qu'un joueur moyen ar¬ 
rive à un endroit X du jeu. Le 
programme évalue la situation 
en tenant compte du temps que 
le joueur a mis pour y parvenir. 


L'éditeur de pléges/bonus tST). 

grès du joueur et déclenche des 
pi^es ou surprises ! L'éditeur est 
si puissant qu'il suffit de quelques 
secondes pour mettre un piège 
au point (voir photo). Mieux en- 


Acdonnez le levier (ST). 


çoivent actuellement.» Le pre¬ 
mier produit des Bitmap Bro¬ 
thers se nomme Gods. Il s’agit 
de leur premier jeu de plates- 


Puis 11 y a évaluation des objets 


dans notre secteur. Voilà pour- formes. L’action se passe dans 


Suspense, intensité, vitesse, violence 
SLIDERS. un jeu de sport futuriste ultra-rapide, 
aux multiples retxindissements 

tt du 2 . joueurs simulianés ^ 

,1 ou 2 écrans ^ 

• 12 terrains différents ^ 

■ Un jeu au scrolling ultra-rapide 


TAPEZ 36 15 MICROlDS 
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Gods 


Les Bitmaps Brothers sont-ils des génies ? 
Leur dernière production, Gods, un jeu qui 
s’adapte automatiquement à l’habileté des joueurs 
pourrait le laisser penser ! 


un décor d’épopée ^tasüque 
où un guenier affronte des 
monstres mythiques. Evidem¬ 
ment, les Bitmap Brotheis ne 
font pas les choses comme tout 
le monde. Ils s'efforcent toujours 
de donner une touche originale 
qui distingue leurs jeux des au¬ 
tres. Tout d’abord, on retrouve 
l’excellente qualité des gra¬ 
phismes et une animation aussi 
belle quel que soit le nombre de 


qu’il possède, du nombre de vies 
qui lui restent. En fonction de 
telles données, le programme 
réaÿt. Si le joueur est «mau¬ 
vais > et ne possède pas suffisam¬ 
ment de clés pour continuer, le 
programme fait apparaître (à 
l’endroit X) une clé. Si le joueur 
est un « bon », le programme fait 
apparaître deux, trois ou quatre 
monstres I Pour toute explica¬ 
tion, Eric me montre un éditeur 
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L'éditeur d’intelligence. 

core, un autre éditeur permet 
aux monstres de se comporter 
intelligemment ! Ces derniers 
sont capables de repérer votre 
position et la direction de vos 
tirs. Ils peuvent esquiver et ripos¬ 
ter en suivant vos déplacements. 
Et, le fin du fin, les monstres 
peuvent opter pour la fuite si leur 
niveau d'énergie est trop bas. 
Etourdissant! Est-ce tout? 
« Non, me dit Eric, les monstres 
posséderont, d'une manière iné¬ 
gale, la capacité de réagir. 
J'ajoute que les monstres isolés 


loriMIaboHe 



Au sommet du donjon. 
peuvent s’enfuir pour aller cher¬ 
cher de l’aide et revenir avec 
d’autres monstres.» A ma de¬ 
mande, Eric me fait une démons¬ 
tration qui me laisse pantois. Le 
monstre réagit si * intelligem¬ 
ment > qu'on a l'impression qu'il 
est vivant. C'est la première fois 
que je vois une telle chose dans 
un jeu de plates-formes. 

Cods sera disponible en dé¬ 
cembre ou janvier, sur ST. 
Amtga et PC. Cette avant-pre¬ 
mière est basée sur la version 
ST. Dany Boolauck 


a surprises 


Aduanced Destroi^er Simulation, Quadrel, Gem 
Stone Legend, Disc, sans compter les nombreuses 
adaptations pour consoles : Loriciel nous prépare 
un véritable feu d’artifice ! 


Loriciel nous prépare de nom¬ 
breuses nouveautés pour les 
fêtes. Commençons par Aduan¬ 
ced Destroyer Simulatfon (ADS), 
qui, comme son nom l’indique, 
est une simulation de combat na¬ 
val. L’action se passe pendant la 
Seconde Guerre mondiale dans 
le Channel et vous devez exé¬ 
cuter de nombreuses missions 
contre la flotte allemande. Ba¬ 
teaux, sous-marins et avions sont 
rassemblés, et vous disposerez 


de canons et de lance-torpilles 
(qui tirent un bordée â chaque 
fois; impressionnant!). Les gra¬ 
phismes 3D surfaces pleines sont 
superbes, avec des nuages et des 
sols très bien rendus, l'animation 
est rapide et fluide, et les enne¬ 
mis très méchants! Aduanced 
Destroyer Simu/otion sort cou¬ 
rant novembre. 

Quodref. est un jeu de réflexion 
étonnant. Vous devez remplir un 
tableau composé de rectangles 




Adcanced Destroyer Simulation. 





copter z/i, sur OX 4UUU, 
(voir photo) avec quatre cou¬ 
leurs (dont vous disposez en 
quantité limitée), sans qu’elles 
soient adjacentes. Le jeu est un 
vrai casse-tête (il est basé sur 
un algorithme mathématique 
connu), d'autant qu’il y a une op¬ 
tion «imposés» où vous devez 
remplir la case que vous indique 
■'ordinateur. Amusant seul, il de¬ 
vient machiavélique â deux (con¬ 
tre un autre joueur ou l’ordina¬ 
teur). car vous devez placer vos 
couleurs en empêchant l’adver- 


Disc. 81 /r Amlgo. 


une onimatlon étonnante. 
saire de poser les siennes (et ré¬ 
ciproquement!). Quinze ta¬ 
bleaux sont prévus (il y en a trois 
pour l'Instant) et le jeu sort lui 
aussi courant novembre. 

Gem Stone Legend est un jeu 
d'action «préhistorique» â scrol- 
ling horizontal où vous devez, 
seul ou â deux .traverser quatre 
niveaux. Vous vous y déplacez 
d'une façon différente : monté 
sur un ptérodactyle, puis un ty- 
rannosaure. De nombreux bo¬ 
nus augmentent votre puissance 
de tir. et les monstres (pas tou¬ 
jours préhistoriques) sont nom¬ 
breux et variés. Il est presque 
fini, il ne reste qulâ régler la joua 
bilité et les vagues de monstres. 
Sortie fin novembre. 

Disc est un Jeu d’action ressem 
blant à Disks o/Tron, mais avec 
un côté stratégique : en touchant 
les dalles du mur adverse, vous 
faites disparaître au sol la dalle 


Disc : des graphismes superbes sous DeJuxe Paint 
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AOS ; de nombreuses opHons. 

correspondante (voir photo). La 
version qui nous a été confiée 
était loin d’être terminée, 
puisque je n’ai vu que des 
images sous Deluxe Paint///, 
mais si Loriciel tient ses pro¬ 
messes, ce sera un grand hit. Il 
serait disponible courant dé¬ 
cembre, 

Enfin de nombreux titres vont 
être développés sur console, Lo¬ 
riciel ayant passé licence avec les 
principaux constructeurs. Ainsi la 



Quodrel, surAmlgo, 
GX4000 (et la gamme CPC + ) 
verra arriver rapidement Tennis 
Cup II. Pama Kick Boxing et 
Copier 271 (qui sera l’un des 
premiers à utiliser toutes les ca¬ 
pacités de la GX. Etonnant!). 
SuperslcLueelc est en préparation 
SUT Lynx, Tennis Cup et Pama 
sur PC Engine et des pro¬ 
grammes devraient rapidement 
voir le jour sur consoles Nin¬ 
tendo (8 et 16 bits), 

Jean-Loup Jovanovlc 


CroisièK pour 
un cadavre... 


Une aventure policière ne se programme pas 
comme un shoot-them-up tout bête : élémentaire, 
mon cher Watson ! Croisière pour un cadavre, 
dont les graphismes ont été retravaillés, a atteint 
maintenant sa vitesse de croisière... 


Les fidèles lecteurs de Tilt se sou¬ 
viennent sûrement de Croisière 
pour un cadavre, présenté en 
avant-première (voir Tilt n° 76, 
page 13). 

Un rappel du scénario pour les 
retardataires : Croisière pour co- 
daure est une aventure policière. 
L'action se passe à bord du yacht 
du milliardaire grec nommé Ni- 


klos Karaboudjan. Vous, l’ins¬ 
pecteur Raoul Dusentier, faites 
partie des privilégiés, invités par 
Nikios, pour participer â une 
croisière. Au cours du voyage, le 
riche armateur est assassiné dans 
sa cabine. 

Alerté par Hector, le valet de Ni¬ 
kios, vous êtes immédiatement 
sur la brèche ! Sur les lieux du 



... et de ulolence. 

crime, vous découvrez le corps 
du malheureux avec un kiys 
(arme blanche indienne) planté 
entre les deux omoplates. L'as 
des énigmes que vous ôtes com¬ 
mence à relever des indices 
quand, tout â coup, la lumière 
s’éteint ! Hector et vous êtes aus- 


une grande toilette de printemps. 


sitôt assommés 1 Vous n’émergez 
de l’inconscience que le lende 
main. Surprise, le corps du mil¬ 
liardaire a disparu ! L’aventure 
commence.,. Tilt à décidé de re¬ 
venir sur ce jeu de Delphine, car 
il a subi d’importants change¬ 
ments. En effet, les graphismes 
ont été entièrement retravaillés 
et c’est tout â son avantage, car 
ils sont splendides. Jetez un 
coup d'œil sur le n" 76 et 
comparez les graphismes des 
deux versions et vous comprcn 
drez. Prévu sur ST, Amigo et PC. 
Croisière pour un cadaure sera 
vraisemblablement disponible au 
début de l’année prochaine. 

Dany Boolauck 
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'si simple. Essayez et entrez dans un univers 
■inaisons infinies dont vous ne pourrez plus sortir, 

,Plus*'de 300 niveaux de jeu. 
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Vnt phase de combat de Vifcing. 


: Votgaard part â ta découverte de nouvelles terres. 


Starush aine castagne et astrotogle. 


Un wargame, oome isie 


lÀghtquest, des graphismes d'une étonnante finesse. 


I&i Soft: la y/fessfi 
su périeure 


De l'heroïc fantast; avec Magic Land, un shoot-them-up zodiacal avec 
Starush, une quête magique avec Lightquest. un wargame dans les îles avec 
Battle /s/e, une grande saga nordique avec Viking, excusez 
du peu ! Ubi Soft, un éditeur français avec des programmeurs français, nous 
en donne vraiment pour notre argent ! 


2 odiaque avec, bien entendu, le 
gros monstre final. Starush est 
jouable à un ou deux joueurs. 
Sortie prévue sur ST. Amiga et 
PC vers la fin de 1990. 
Ligbtquest est le jeu qui nous a 
donné la meilleure impression, 
Graphiquement remarquable, ce 
soft d'aventure/action vous pro¬ 
pose une troublante quête dont 
dépend l’avenir d’Arke, territoire 
menacé par la sorcière Zora. 
Cette dernière prive Arke de la 
lumière du soleil et cette obs- 


Nous avons récemment pu voir 
les nouveautés d’Ubi Soft pour la 
fin de 1990 et le début de 1991. 
La grande majorité de ces logi¬ 
ciels sont développés par des 
programmeurs français. Certains 
des titres que nous vous présen¬ 
tons sont, â notre sens, capables 
de rivaliser avec les meilleurs 
titres anglo-saxons. C’est tout le 
mal que nous leur souhaitons, â 
condition bien sûr que les ver¬ 
sions finales soient â la hauteur 
des ambitions de leurs créateurs. 
Commençons, tout d'abord, par 
Mogic Lcind, un jeu qui nous 
transporte une fois de plus dans 
le monde de l’heroïc/antasy. Dès 
le premier coup d'cell, ce soft fait 


penseràPopufous. lls’agitd’une 
sorte de wargame où deux magi 
clens s’affrontent pour devenir le 
maître d'un monde parallèle et 
clos : Magic Land. Les deux 
mages s'affrontent en invoquant 
les légions de monstres qu’ils en¬ 
voient ensuite à l’assaut des terri 
toires ennemis. Entièrement gé- 
rable à la souris. Magic Land est 
jouable â un ou deux joueurs. 
Sortie prévue fin 1990 sur Atari 
ST. Amiga et compatible PC. 
C'est un fait, le shoot'hem'up 
n'est pas vraiment le domaine de 
prédilection des programmeurs 
français. C'est avec une certaine 
curiosité que nous nous sommes 
penchés sur Starush. Ce 


shoot’em’um, très classique dans 
sa conception, possède quelques 
petites trouvailles Intéressantes 
Le personnage que vous contrô¬ 
lez peut, selon les bonus récupé¬ 
rés. utiliser divers types de véhi¬ 
cules. Chacun des douze 
niveaux représente un signe du 


18 






























curité maléfique est propice à 
l'arrivée du démon. Selon une 
prophétie, seul un être enfanté 
une nuit sans lune peut rétablir la 
paix â Arite. Trois êtres répon¬ 
dant à ces exigences sont finale¬ 
ment trouvés. Un guerrier, un 



farfadet et une magicienne. Le 
joueur doit guider l'un de ces 
trois personnages pour une 
longue quête. Ughtquest est un 
des jeux les plus prometteurs de 
l'année 1991. Il est prévue sur 
ST, Amiga et PC. 

Sottie /s/e est un wargame quali¬ 
fié deins le communiqué de 
presse d'aventures stratégique 
d'un réalisme inoui. Dans un 
monde composé essentiellement 
dlles, un ou deux joueurs doit 
conquérir le moindre pouce de 
terrain afin de renforcer sa posi¬ 
tion stratégique. Chaque joueur 
dispose d’une imposante armée 
et des moyens militaires assez 
considérables. Sortie prévue fin 
1990 sur ST, Amiga et PC. 

Nous terminerons avec Vilring ou 
Volgood, un jeu d'aventure/ac¬ 
tion qui semWe également très 
intéressant- Vous êtes Valgaard, 
un jeune prince vlking qui ne 
rêve que de conquêtes. Le jeu 
comporte des phases d’explora¬ 
tion, de réflexion et de combats. 
Sortie prévue sur Atari' ST, 
Amiga et compatible PC début 
1991. Nous y reviendrons sur 
dans notre prochain numéro. 

Dany Boolauck 


UiAméfkm 

à Paris 


Ce n’est pas le titre d’une comédie musicale, ni 
celui d’un nouveau jeu. mais un éditeur 
qui va bientôt faire beaucoup parler de lui... 


The Disc Company est un édi¬ 
teur américain dont le siège so¬ 
cial est basé â Los Angeles. Spé¬ 


cialisé, au départ, dans l'édition 
de programmes utilitaires TDC 
se lance maintenant dans la pro- 



Fédéral Express sur Amiga. 


PItlane Panic sur Amiga. 


Pltlane Panic: admiree les reflets sur le mâlal. 


duction de logiciels ludiques. 
Thomas Ormond, le directeur, 
pour l’Europe, précise que la 
ligne des produits Disc Company 
se cantonnera dans le domaine 
de la simulation. Après Ports of 
Coll, une simulation de gestion 




Fédéral Express ; fret dons... 


... les Caroibes. 



Fédéral Express : votre chorgemenL 


de navires de commerce (voir 
sous la rubrique Rolllng Soft), 
nous verrons Fédéral Express et 
Pltlane Panic. Le premier titre est 
une simulation de transport de 
fret aérien. Pltlane Panic est une 
simulation de management de 
courses de voitures. Ces titres ne 
seront commercialisés qu'au dé¬ 
but de l'année 1991 sur ST, 
Amiga et PC. Dany Boolauck 
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Battez vous contre les six motos pilotées 
par l’ordinateur ou un autre joueur pour le 
litre de champion du monde de vitesse 500 CC 

1 ou 2 joueurs simuiianés. 

•ylig, authentiques circuits du 
. flhampionnat du monde de vitesse 500 CC. 
/(Entièrement en 3 D. 
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Largage des réseraoirs d'appoint 


Largage du réservoir principal. 


Hission.Tiroer 


Mission Thner 


Décollage de la navette dans un combrissement assourdissant I 


Admira la courbure de notre belle planète sur PC en VGA. 


Spaœ Shuttie 
Sbmriatm 

Simuler le vol de la navette spatiale américaine 
ne pouvait tomber entre de meilleurs mains 
que celles de Vektor Graphix, un label dirigé 
par un ex-musicien. L’harmonie des formes 
et de l’animation lui doit sûrement beaucoup ! 


Jusqu'où vont-ils aller? C'est ia 
question que je ne cesse de me 
poser chaque fois que je vais voir 
travailler sur place des program¬ 
meurs de talent. Tels des pilotes 
d'essai, ces magiciens du clavier 
poussent leurs bécanes aux li¬ 
mites du possible. Ils «bûchent» 
sans relâche (et j’édulcore) afin 
de trouver LES routines mira¬ 
culeuses. Ils prennent, ertsulte, 
un plaisir non dissimulé à pré¬ 
senter leurs trouvailles ou créa¬ 
tions aux passionnés que nous 
sommes. Le résultat est prévi¬ 
sible, les victimes (nous, les jour¬ 
nalistes micro) sont Irrémédia¬ 


blement frappées de ce que Je 
nommerais le «syndrome de la 
bouche bée >. 

Il y a de quoi ! Je pensais avoir 
vu ce qui se fait de mieux dans le 
domaine des graphismes vecto¬ 
riels, surfaces pleines, avec Digi¬ 
tal Image Design (F-29, Epie). Il 
n'en est rien ! J’ai trouvé aussi 
fort qu'eux, si ce n'est plus, chez 
Vektor Graphix à Leeds, en An¬ 
gleterre. Le nom de Vektor Gra¬ 
phix ne doit pas dire grand- 
chose â la majorité de nos lec¬ 
teurs. Sachez que cette 
compagnie a été fondé U y a trois 
ans et demi par Andy Ctaven. 


Musicien professionnel, au dé¬ 
part, Andy découvre la micro-in¬ 
formatique et c'est le coup de 
foudre. D subodore les immenses 
possibilités qu'ofhe ce curieux 
petit caisson. 

La fascination d'Andy pour la 
micro est telle qu'il décide de tro¬ 
quer sa guitare (électrique) con¬ 
tre un davier. II dirige aussitôt 
ses explorations Informatiques 
vers un domaine qui le fascine 
plus que les autres, les gra¬ 
phismes vectoriels, d'où le nom 
de la sodétë qu'il fonde : Vektor 
Graphix. 

Le premier produit de la société 
est une conversion, sur PC et 8 
bits, d'un jeu d’arcade très 
connu ; Star tVors (commercia¬ 
lisé sous le label Domadr). « Mais 
il ne s'agissedt encore que de gra¬ 
phismes vectoriels en fil de fer, 
explique Andy. Evoluer dans un 
univers transparent était frustrant 
pour nous qui recherchions un 
certain réalisme.» 

Le petit monde des program¬ 
meurs pense comme Andy et les 
jeux en graphismes vectoriels, 
surfaces pleines, ne tardent pas à 
envahir le marché. De son côté, 
Vektor Graphix sort, sous le la¬ 


bel Activision, une simulation de 
vol nommé Bomber. « D’un 
point de vue technique. Bomber 
a bénéficié d'une réalisation qui 
surpassait, et de loin, tout ce qui 
se faisait â l'époque, affirme 
Andy. Regardez attentivement 
les graphismes des jeux en 3D et 
vous verrez qu'il y a un problème 
majeur que la grande majorité 
des programmeurs n'ont pas sur¬ 
monté. Je veux parler du che¬ 
vauchement ou confusion des 
polygones. Prenons l’exemple 
d’un avion vu de l’arrière, le dé¬ 
faut majeur que l'on constate 
c’est que la dérive et la gouverne 
de direction se confondent avec 
le cockpit ! Autrement dit, on a 
l’impression que le cockpit est 
placé devant la queue de 



Le bras mécanique 
est activé. 
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Planète I KRRK, 22‘ siècle 


Noms Clés aaeiil (lu B.A.I. (Hiircati des 
Alljiires I cmpurclles) e( siuis ave/ Clé clioisi 
pour une mission aussi euituiile (|ue daiiiie- 
reuse ; Iroiiver el ahalire Vranaor, le savuiil 
l'on ()ui meiiaee d'exiermiiier loiile lorme de 
vie liumaiiie sur la planele Sélénia. 


tiivf.wf'rwy. 


1(1 Jeu iiiteraclil' (|ui vous permet, cuire 
uuires, de'dialoauer avec des personnai'es 
élranaes, svinpultu(|ues ou l>elli(|ueux, el de 
iléuinhuler dans les (piarliers chauds de la 
eilé de lerrapolis. 


COMPUTtns 


•’Pi^ne/ les eummandes d'un vCrilafvIe 
. siinuJuleiir de vol en 31). *, 


SjjjVs'V 


prene/ à uliliser B.O.H., rordinaleiir 
tt'rammahie impluiilé dans voire bras. 


» • lAplor^ plus de IKM) eiidroils dillé-- 

ij renls, el ^eneomre/ des personna)>es de 7 
races dittéreiUes. 


• l.aisse/-vniis envoûter par une alinos 
piière, des cffcls sonores el des tiraphis 
mes d'un autre monde. 


Enièrtaittitteiit Software 
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l'avion ! Nous avons résolu cc 
problème chez Vektor Graphix. 
Pour me prouver ses dires, Andy 
me mon&c un avion en 3D, celui 
de Bomber et, effectivement 
chaque face de l'appareil se dé¬ 
tache bien des autres. Le résultat 
est frappant : les effets de pro¬ 
fondeur et de perspective en 
sont accrus. • La recherche fon¬ 
damentale est un impératif dans 
notre domaine et, dès 1988, 
nous avons mis au point des rou¬ 
tines nous permettant de créer 
de véritables sphères et formes 
cylindriques en graphismes vec¬ 
toriels. » 

Andy pianote sur son PC et je 
vois apparaître une sphère 
trouée, traversée de part en part 
par un bâton (voir photos). En 
faisant pivoter la sphère on peut 



Lancement d'un satellite, moment délicat de la mission. 




Le cockpit 

de la navette spatiale 
(compatible PC). 

Nous avons trouvé les bonnes 
routines qui nous permettent de 
aéer de tels formes sans affecter 
la vitesse d'animation». 

Question bête . votre prochain 
produit bénéficie-t il de toutes 
ses innovations? «Mieux avons 
fait mieux ! rétorque Andy. « Non 
seulement notre prochain titre 
utilisera des formes sphériques et 
cylindriques mais il pos^dera 
des graphismes (vectoriels) très 


aisément jeter un coup d'ceil â 
travers le trou afin de voir (effet 
de profondeur saisissant !) la par¬ 
tie cachée du bâton et te décor 
de fond. Et les cylindres? Repia¬ 
notage sur le clavier et je vois ap¬ 
paraître une moto. Sans com¬ 
mentaires, jugez plutôt par 
vous-même en regardant les 
photos d'écrans. Qu'est ce qui 
rend si difficile la réalisation 
d'une telle sphère ? • Un carré ou 
un rectangle vu de près ou de 
loin ne change pas grand-chose 
pour nous, il s’agit toujours de 
relier quatre points, répond 
Andy ; tout se complique avec 
un cercle, quand il est de taille 
réduite on relie quelques di¬ 
zaines de points. Dès qu'on 
l'agrandit, les points à relier sont 
de l’ordre de plusieurs milliers. 
22 



La /orme poifàitement fylindHqtie du pot d'échappement 


détaillés et d’un réalime encore 
jamais atteint jusqu’ici». 

Spoce Shuttle Simulation est le 
nom de ce titre qui sort sous le 
label Virgin. Je l'ai vu tourner sur 
un PC 386 muni d'une carte 
VGA, Il s’agit d'une authentique 
simulation, de la veine de Flight 
Simulator 4.0. Seulement là, 
vous êtes aux commandes de la 
navette spatiale américaine. 
Toutes les spécifications tech¬ 
niques ont été gracieusement of¬ 
ferte par le NASA. « On pourrait 
construire notre propre navette 
avec toutes les données que 
nous possédons!» explique le 
patron de Vektor Graphbt. 
Spacc Shutt/e Simulator est si 
proche de la réalité qu'un joueur 
qui s'entraînerait sur ce logiciel 
pendant des mois serait en me¬ 
sure de piloter la vrai navette ! Et 
il faudrait effectivement quelque 
mois au joueur pour connaître à 
fond les commandes de la na¬ 
vette. Il y a plus de mille bou¬ 
tons sur le tableau de bord du 
cockpit (il y sont tous!! La dé¬ 
monstration du décollage de la 
navette me laisse sans voix ! Dé¬ 
collage, largage des réservoirs, 
mise sur orbite, lancement de 
satellite, le tout est superbement 
réalisé. Le joueur n'est pas livré 
à lui-même, du fait de la 
complexité de la simulation, le 
programme lui indique (â sa de¬ 
mande) la marche à suivre et les 
commandes à actionner. Les 
graphismes sont si précis et si 
bien animés qu'on s’y croirait. 
Autre fait étonnant, la Terre est 
en graphismes vectoriel or. la 
sphère est tellement gigantesque 
qu’on ne voit qu'un fragment et 
sa courbure ' Les photos 



Une vêritabte sphère en SD. 

d’écrans, aussi superbes soient- 
elles. ne rendent malheureuse¬ 
ment pas les effets specta¬ 
culaires du jeu quand il est 
animé. Mais vous pouvez me 
croire, c'est ébouriffant! Spoce 
ShuRfe Simufatton sortira en dé¬ 
cembre 1990 ou janvier 1991 
sur PC. Des versions ST et 
Amrga sont prévues. 

Dany Boolauck 




























Officier Traitant SERSEC à Enquêteur impé¬ 
rial : Mission ultraconfidentielle... Ether en pleine 
guerre civile... Recueillir à tout prix informations 
utiles... Explorer planète... toutes cités, mon¬ 
tagnes, déserts, océans... Anomalies dans 
comportement faune... Attention ! relations dé¬ 
licates avec factions ennemies mois oussi alliées! 
... Objectif : désamorcer la crise... 



Un monde évolutif en 3D forme pleine avec un nouveau Disponible en Novembre 1990 
procédé d'intelligence artificielle où : sur Amiga, Atari et compatibles PC 


★ les personnages (plus de 100) : militaires, voleurs, marchands... aiment 
détestent, aidenKou combattent... Tous ont un comportement particulier 
et mémorisent faits et rencontres ; 

les animaux (plus de 80 races) naissent, grandissent, vieillissent et 
meurent. Il sont agressifs ou pacifiques entre eux et face aux humains. 
Certains peuvent être apprivoisés et utilisés par l'homme ; 

'W le mode de dialogue est inédit et les visages des personnages sont 
animés en 3D ; 

Vous pouvez vous procurer nos catologues en écrivant à CVS 
5, Rue Jeanne Braconnier - 92366 MEUDON LA FORET CEDEX 
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Le dentier fr a p pe encore 

Tel le phénix qui renaît de ces cendres, un ninja qui se respecte ne meurt jamais. Chaque nouvelle 
apparition le voit surgir encore plus beau et plus vaillant qu’auparavant. Ils sont deux, ce 
mois-ci, à revoir le jour. Le retour de Last Ninja /// redonne, à l’occasion, une nouvelle jeunesse au 
C 64. Ninja Remix, de son côté, jaillit du long sommeil où l’avait plongé les hésitations 
de son éditeur. Deux logiciels attendus des fans. Mais la patience n’est-elle pas une vertu ninja? 

Last Ninia Hl 



■ tirent le meilleur parti des 
capacités du C 64. 

veau programme est d'abord dé¬ 
veloppé sur C 64 et les conver¬ 
sions ST et Amiga seront 
réalisées par la suite. C'est Stan 
Schembri qui assure la program¬ 
mation sur Commodore 64, tan¬ 
dis que Robin Levy et Arthur 
Van Joie sont responsables des 
graphismes. Contrairement aux 
épisodes précédents, des thèmes 
musicaux soutiennent l’action au 
cours de chaque niveau. Cette 
bande sonore est l'œuvre de 
Reyn Ouwehead. 

L’équipe de développement de 
System 3 s’est totalement inves¬ 
tie dans ce projet durant de 
longs mois, car il n’était pas du 
tout évident de faire encore 
mieux que Lost Ninja II. 

Le graphisme a été tout parti¬ 
culièrement soigné, de manière 
à ce qu’il soit encore supérieur à 
celui du programme précédent, 
tant par sa finesse, que pour les 
couleurs. Et si ce programme 


i3flr(ir-(^l?ÆU'V 'J . 


Last Ninja et Last Ninja II (Tilt 
d'or 89) figurent parmi les plus 
grands succès de ces dernières 
années et cela est mérité. Sys¬ 
tem 3 s'est taillé une solide répu¬ 
tation de qualité avec les ver¬ 
sions C 64 de CCS programmes, 
qui démontrent brillamment que 
l’on peut obtenir un résultat 
étonnant, pour peu que l’on se 
donne la peine d'utiliser au 
maximum les capacités de cette 
machine. 

Le cas est le même pour les ver¬ 
sions Spectrum et CPC. Ce suc¬ 
cès est autant dû à l'extraordi¬ 
naire réalisation de ces softs qu'à 
l’intérêt de Jeu qu'ils présentent. 
C’est ce qui se fait de mieux sur 
micro, dans le domaine de 
l’aventure/action. Aussi, ta sortie 
du troisième volet de cette saga 
est un véritable événement. 
System 3 a veillé à ce que Last 
Ninja III soit encore plus soigné 
que ses prédécesseurs. Ce nou- 
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Une seule issue 
le sans-faute 




Dans chaque Labyrinthe il te faut 
triompher des monstres, déjouer les 
pièges et vaincre les sortilèges: 
une seule issue^ le sans-faute ! 

• Collection Labyrinthe • 

8 logiciels pour améliorer ses connaissances 






HISTOIIE ANGLAIS 


ANGLAIS 


Vous trouverez la Collection Labyrinthe 
chez votre revendeur habituel. 



Logiciels disponibles sur Atniga, Atari, 
Amstrad PC compotibles. 


AH VAS U 7A 
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Lo nouvelle ave/iuire du dentier nirtjo 
se déroule au Tlbei. 


tient ses promesses, il tirera le 
maximum du Commodore 64. 
Bien sûr, l'action est toujours re¬ 
présentée en 3D isométrique, 
technique qui a fait le succès de 
la série. 

Toutefois, les décors de Lest 
Ninja III présentent nettement 
plus d'éléments animés, D’autre 
part, un soin particulier a été ap¬ 
porté à l’animation des mouve¬ 
ments du ninja et de ses adver¬ 
saires, afin d’améliorer encore le 
réalisme de l'action. 

Kunitoki, l’étemel adversaire du 
Ninja, l’a transporté dans un 
temple bouddhiste, en plein 
cœur du Tibet. Le jeu se déroule 



Représentation en $0 isométrique. 

sur cinq niveaux, chacun étant 
constitué de douze écrans. Les 
quatre premiers niveaux corres¬ 
pondent aux différentes parties 
du temple et chacun d'entre eux 
représente un élément différent : 
le feu, l'eau, le vent et le vide. 
Chaque niveau comporte de 
nombreux objets, qu’il vous fau¬ 
dra découvrir pour pouvoir pro¬ 
gresser, ainsi que d’astucieuses 
énigmes que vous ne résoudrez 
pas aisément. 

A l’instar des précédents épi¬ 
sodes de la série, ce programme 
allie réflexion et action, Les 
combats sont toujours aussi 
26 


nombreux mais, cette fols, les 
adversaires propres à chaque ni¬ 
veau sont encore plus variés. 

De plus, vous affrontez un redou¬ 
table shogun â la fin de chaque 
niveau, ce qui augmente encore 
l'aspect arcade de ce pro- 



De nouveaux combats... 


gramme. Chaque shogun est 
l'incarnation de l’élément auquel 
est dédié le temple dans lequel il 
se trouve, aussi est-il indispen¬ 
sable d'utiliser l'élément qui lui 
est opposé pour le vaincre. 

En fait, les concepteurs de Last 
Ninja III ont choisi de lui donner 
une orientation plus console que 
les programmes précédents. Par 
exemple, vous ne risquez plus de 
rester bloqué dans un tableau, ce 
qui donne un rythme plus sou¬ 
tenu à l'action. 

A cet égard, on notera qu’une fe¬ 
nêtre donne une image des ob- 
jete que vous devez ramasser, 
lorsque vous passez à proximité. 
Cette fenêtre se referme aussi ra¬ 
pidement qu'elle s’est ouverte, 
vous permettant de localiser cet 
objet rapidement. 

Cela ôte un peu de l’intérêt de 
jeu mais vous évite l’exploration 
fastidieuse de chaque pouce de 
terrain pour être sûr de n’avoir 
pas oublié un élément indispen¬ 
sable. 


Autre innovation : un dragon dis¬ 
posé en bas de l'écran vous 
donne des indications sur votre 
maîtrise des arts martiaux en 
passant du rouge au vert. 
Chaque ennemi que vous affron¬ 
tez dispose d'une arme parti¬ 
culière et, si vous le combattez 
en utilisant la même arme que 
lui, votre niveau augmente et 
vous obtenez beaucoup plus de 
points. Cela devrait augmenter 
la longévité de ce programme. 


car on sera tenté, une fois le jeu 
terminé, de tout reprendre de¬ 
puis le début afin d'améliorer 
son score. 

Des conversions sur Atari ST et 
Amiga qui devraient être pu¬ 
bliées très peu de temps après la 
sortie du jeu sur Commo¬ 
dore 64. Ces trois versions se¬ 
raient disponibles pour Noël et il 
faut espérer que System 3 par¬ 
viendra à respecter les délais 
pour les versions 16 bits. 


Ninja Remlx 



Une version remontée du premier épisode de la saga. 


WOUKDS 


HOUime 


i 


Décidément, le dernier Ninja 
sera bientôt très présent sur 
Atari ST et Amigo, car Ninja Re- 
mix devrait également être pu¬ 
blié en décembre. Il s’agit d’une 
version remaniée de Last Ninja, 
le premier épisode de la série. 
Les conversions 16 bits de ce 
grand classique sont annoncées 
depuis plus de deux ans avant 
que System 3 annonce l'éban- 
don de ce projet. 

Mais, â la suite d’une nouvelle 
volteface de cet éditeur, le projet 
a été relancé et il est désormais 
en voie d’achèvement. Cette 
fois-ci il n’est plus question d'une 
simple conversion. Le pro¬ 
gramme originel a été revu et de¬ 
vrait être amélioré sur de nom¬ 
breux points. 

Vous débarquez sur Itle de Lin 
Fen, afin de prendre votre re¬ 
vanche sur le shogun Kunitoki, 
qui est responsable du massacre 
de tous les membres de la secte 
des ninjas. Vous traversez six ré¬ 
gions différentes en affrontant les 



Des décors mognl/lques. * 

soldats du shogun, qui vous at- > 
tendent à chaque croisement. Il ! 
vous faut escalader des falaises | 
abruptes et découvrir des pas- • 
sages secrets avant de combattre J 
votre ennemi. 

L’attente a été très longue, mais 
pas un fan d’aventure/acUon ne 
voudrait rater un tel classique. 
Ce remix semble très soigné, ce 
qui n’était pas le cas de la ver¬ 
sion Amiga de Last Ninja II, qui 
n'exploitait pas les capacités 
d’un 16 bits. Mais Ninja Remix 
s'annonce comme un pro¬ 
gramme plus ambitieux. 

Alain Huyghues-Lacour 
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Un tourbillon d’attaquants. 
Décidément Rainbow Arts nous 
étonnera toujours et agréable¬ 
ment par-dessus le marché. 
Après Denarts. rurrfcon et X- 
OUT. voici Z-OUT, le nouveau 
shoot’em up de la désormais cé¬ 
lèbre société allemande. Le titre 
pourrait laisser croire qu’il s'agit 
d'une simple suite du précédent 
titre. 11 n'cn est rien, Z-OUT bé- 


Pas facile de se renouveler dans le shoot-em-up ! 
L’éditeur allemand Rainbow Arts, spécialiste du 
genre, réussit pourtant encore à nous étonner avec 
ce Z-OUT, qui. au premier abord, semble 
marier harmonieusement stratégie et dextérité. 


... un peu de repos. 

néflcle d’une réalisation diffé¬ 
rente. Evidemment, on y retrou- 
des éléments qui nous 
rappellent d'autres shoot’em up. 
Dans le cas de Z-OUT , on ne 
peut s'empêcher de penser à 
l'excellent Denarts. 

Au fait, qu'est-ce qui différencie 
un shoot'em up d’une autre 
shoot’em up ? A vrai dire, peu de 
choses et c'est ce qui représente, 
pour les créateurs, un épineux 
problème car il s’agit bien de 
faire du neuf avec du vieux. 

Les programmeurs de Rainbow 
Arts semblent avoir trouvé la ré 
ponse car chaque fois qu’ils nous 
sortent un «tuez-les-tous», ils se 
débrouillent toujoure pour le 
rendre plus attrayant que le pré¬ 
cédent. Pour reprendre la for¬ 
mule consacrée. Z-OUT est un 
shoot’em up doté d’un défile¬ 
ment horizontal du décor allant 
de la droite vers la gauche (scrol- 
28 


Les ffraphismes sont tropolllés ot>ec soin. Somptueux résultat I 


ling pour les initiésl. Le jeu se 
pratique en solo ou â deux 
joueurs simultanément. Dans le 
dernier cas, deux vaisseaux ap- 
pciraissent, un rouge et un bleu. 
La préversion que nous possé¬ 
dons ne comporte que trois ni¬ 
veaux sur les six ou huit (c’est 
encore à définir) prévus dans la 
version finale. Un bon shoot’em 
up doit forcer le Joueur à avoir 


une approche stratégique et, en 
même temps, solliciter sa dexté 
rité. Il faut donc des monstres 
bien placés sur le parcoure et 
une vitesse d’animation suffisam¬ 
ment rapide afin d’imprimer un 
rythme soutenu â l’ensemble du 
jeu. Un shoot'em up devient in¬ 
jouable lorsqu’il y a un trop 
grand déséquilibre entre ces 
deux élémente. Pour Z-OUT, 







A fond le ioÿstldt I 
nous ne risquerons pas à donner 
un jugement définitif sur cette 
préversion qui risque de subir 
d'importantes modifications 
avant sa commercialisation. 
Néanmoins, les spécialistes de 
7ift craquent déjà rien qu’en 
avec cette préversion : 
! l!)és les premières 
eu, les ennemis at- 


Danger dans le décor. 


Des aliéné terrifiants... 


taquent par vagues régulières. 
Comme à l'accoutumée, ils vire¬ 
voltent et fusent de toute parts, 
occupant tout l'espace et obli¬ 
geant votre vaisseau â faire des 
zigzags désespérés pour s'en sor¬ 
tir. En fait, le joueur doit surmon¬ 
ter quatre problèmes à la fois ! Il 
faut avant tout éviter les allens et 
leurs projectiles. 

Les canons Immobiles placés 
tout au long du parcours 
viennent appuyer, de leurs tirs, 
les attaques des allens. Pour fi 
nir, le décor lui-même est 
souvent un piège car certains de 
ses éléments sont mobiles ! On 
retrouve l'apparition des bonus, 
des vies supplémentaires etc. 
Servi par de somptueux gra¬ 
phismes sur Amtga, Z-OUT de¬ 
vrait faire un tabac à sa sortie (fin 
1990/début 1991.) Des versions 
ST, CPC et C 64 sont prévues. 

Dany Boolauck 





























Il vient d’apprendre que DeluxePaint 
est disponible sur ST. 


Les rumeurs étaient fondées, DeluxePaint est enfin disponible sur 
Toutankhamon a bien raison d’être heureux. 

Avec DeluxePaint vous pouvez créer vos propres polices, travailler 
animations et imprimer jusqu’au format poster. Le ST 
permet également d’obtenir un effet aérograph 
multicolore et des animations, le tout sur 512K. 

Le prix aussi vous réjouira. Jusqu’au 1er décembre 
1990, DeluxePaint bénéficiera d'un prix de 
lancement spécial. 

Ainsi, après une longue attente, tous les 
dessinateurs sur ST pourront créer leur chef-d’oeuvre 

Software et manuel en français 
disponibles dès maintenant. 


ST. 


sur des 
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De Silkwerm à Siy IV 



Tous les fans de castagne 
gardent un souvenir ému de S/lfc- 
lüorm, qui n'avait pas volé son 
Tilt d’or 89 du meilleur shoot- 
em-up. SW N est le digne suc¬ 
cesseur de ce programme et il 
semble certain qu’il aurait été un 
redoutable concurrent dans la 
course aux Tilt d’or 90,,. s’il avait 
été terminé à temps. Tous ceux 
qui connaissent la démo de ce 
programme ne nous contredi¬ 
ront pas et la version beaucoup 
plus avancée que nous venons 
de découvrir est encore plus im¬ 
pressionnante. Dany contrôlait 
la jeep et moi l’hélicoptère, et je 
peux vous assurer que nous 
avons passé un bon moment. Il a 



line partie des sprites. 



Superbes empreintes 
de chenilles I 


fallu nous reprendre la disquette, 
sinon nous serions encore en 
train d’y jouer, 

A ce stade de développement, 
on est vraiment impressionné 
par la qualité de la réalisation de 
ce programme. Graphismes 
d'une grande finesse, superbes 
couleurs, animation fluide et une 
fenêtre graphique qui occupe la 


Shoot’em-up convivial, Si//cu;om est à l’origine 
d’amitiés scellées autour du maniement à deux de 
la jeep et de l’hélico. SW A/ reprend le même 
principe de jeu. D’une rapidité stupéfiante, bourré 
de clins d’œil aux grands jeux du passé. Voilà un 
soft promis à une grande destinée. 



Sur la banquise, admirez l'ombre de /'hélicoptère. 


Le désert recèle de dangereux adeersolres. 
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presque totalité de l’écran ; voilà 
qui promet! Il manque les brui¬ 
tages et il n'est pas encore pos¬ 
sible de juger la jouabÜlté, mais 
si elle vaut celle de Silfciuorm, 
SW IV fera date. 

Ce logiciel reprend la plupart 
des éléments de son grand frère 
mais, cette fois, il s’agit d’un jeu 
à scrooling vertical, ce qui 
change beaucoup de choses. Ce 
programme se joue à deux, l’un 
contrôlant l’hélicoptère, l’autre 
dirigeant la jeep. Depuis Silk- 
uiorm, nous n’avons pas vu 
beaucoup de shoot-them-up 
pour deux joueurs et pas un seul 
d’entre eux utilisant deux appa¬ 
reils différents. Cela est pourtant 



Un Jeu d'équipe. 



Ne serall-ce pas 
te goosecopter ? 

très intéressant, dans la mesure 
où il faut s’épauler tout en adop¬ 
tant une tactique particulière. Le 
choix de la jeep est moins ingrat 
que dans le premier épisode, 
d’autant plus qu'on l'échange 
contre un bateau lors de la tra¬ 
versée des mers. Ce véhicule 
vous réserve bien des surprises, 
car il est capable de tirer dans 
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Descendez les acions ooant qu'ils ne décollent I 


toutes les directions et même de 
rouler sous les arbres ou de se 
faufiler sous certaines Installa¬ 
tions ennemies. Et puis, on est 
séduit par le réalisme des 


moindres détails, comme ie sil¬ 
lage du bateau, ou encore les 
traces laissées par la jeep, traver¬ 
sant un champ de blé. 

Le jeu se déroule sur de nom¬ 


Ombre et lumière : 
des graphismes évocateurs. 


breux niveaux qui présentent des 
décors très différents. A la fin de 
certains de ces secteurs, vous 
vous retrouvez face à une 
énoime base ennemie qu'il faut 
obligatoirement détruire avant 
de pouvoir continuer la routc. 
Mais la grande innovation de ce 
programme est le jeu en continu, 
sans la moindre période de char¬ 
gement entre deux secteurs. 
Cela est possible grâce la tech¬ 
nique créée par les program¬ 
meurs de Sales Curve et inaugu¬ 
rée dans leur conversion de 
Ninja Womors : les secteurs sui¬ 
vants se chargent tout seuls pen¬ 
dant que vous jouez. Ainsi, vous 
pouvez terminer ce program¬ 
me en un peu plus d'une heure, 
sans aucune interruption. Une 




OIn d'œll à Xevious. 


très encombrée I 



Une ivc/ierche précise sur les objets po/ants. 


expérience aussi excitante qu'é¬ 
puisante 

SW/V comporte de nombreux 
clins d'œil à Siffavomi et l'on re¬ 
trouve les bulles protectrices, les 
énormes hélicoptères qui lâchent 
des appareils plus petits et le fa¬ 
meux Goosecopter fait égale¬ 
ment une apparition. Au cours 
du jeu, on a la surprise de décou¬ 
vrir une séquence qui rappelle 
fort un autre grand shoot- 
them-up En effet, les program¬ 
meurs de Sales Curve ont rendu 
un hommage à l'un de leurs jeux 
d'arcade préférés: le légendaire 
Xeuious dont on retrouve les 
vaisseaux ei les plaques métal 
liques qui tournoient dans les 
airs, durant une courte séquence. 
Les versions Amigo. ST et PC de 
SW /V devraient être publiées au 
mois de janvier et nous les atten¬ 
dons avec impatience. 

Alain Huyghues-Lacour 
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Ce superbe programme présente 
des graphismes qui ne feraient 
pas rougir les dessinateurs des 
studios Disney et c’est indiscuta¬ 
blement l’adaptation de dessins 
animés la plus réussie à ce jour. 
Les programmeurs de Sega 
n’ont vraiment pas ménagé ieurs 
efforts et l’animation de Micfcey 
est particulièrement soignée. En 
Jouant, on a tellement l’impres¬ 
sion d'être au cinéma que l’on en 
oublierait de manier le Joystick. 
Cette réalisation est aussi im¬ 
pressionnante que celle de 
Moonwalfcer, ce qui n’est pas 
une mince référence. Mais l’ac¬ 
tion est encore plus intéressante 
et même Michael Jackson doit 
s’incliner devant la célèbre souris 
de Walt Disney. 


Le héros de Watt Disney dans un Jeu de ptates^formee (Se^a^ 




M/dre y Mouse 



Mickey évoque en chacun de nous des souvenirs 
d’enfance émus. Castle of Illusion profitera 
sûrement de cette émotion. Le jeu, aux dessins 
parfaitement réalisés, à l’animation achevée, mérite 
pleinement qu’on se laisse attendrir. 


Micfcey (tons la caeeme (Sega). 


les décors que l’action propre¬ 
ment dite. Ce programme est as¬ 
sez riche, mais c’est avant tout 
un Jeu de plates-formes. Cet as¬ 
pect est particulièrement mis en 
valeur dans le troisième niveau 
lors de la traversée de la forêt. 
Mickey saute de feuille en feuille 
en essayant d’éviter les araignées 
qui descendent de leurs toiles. 



Graphismes trisfldélea 
IMegadrlve). 

Les possesseurs de la Sega Mas¬ 
ter System n'ont pas été oubliés. 
Cette fois encore, la réalisation 
est Impressionnante et, compte 
tenu des capacités respectives de 
ces deux machines, cette version 
n'a rien è envier à celle de la Me- 
gadrive. Bien que le Jeu soit basé 
sur le même scénario et que le 
principe du Jeu soit très proche, 
cette version présente des ni¬ 
veaux différents de ceux de la 
Megodrtue. L'action est tout 


Le plus célèbre héros de dessins 
animés fera très prochainement 
son apparition sur la Megadriue, 
dans un programme nommé 
Costte of Illusion. La sorcière 
Mizrabe! a enlevé Minnie et Mic¬ 
key ne reculera devant rien pour 
la libérer. Il explore tout d’abord 
de profondes cavernes en affron¬ 
tant des adversaires aussi mi¬ 
gnons que dangereux. Ensuite, il 
traverse des montagnes peu¬ 
plées de créatures encore plus 
agressives, qui font tout pour 
l'arrêter. Sa survie dépendra de 
ses réflexes. Tout au long de 
cette aventure, il ramassera des 
bonus de toutes sortes : du des¬ 
sin animé américain à la sauce 
Japonaise ! 

Les différents niveaux sont très 



variés, tant en ce qui concerne 


Il/oui sauter de feuille en feuille (Megadiive!. 
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aussi présente et le programme 
bénéficie d'une réalisation irré¬ 
prochable, une des meilleures 
sur cette console, 

Les versions sur lesquelles nous 
avons Joué ne sont pas défini¬ 
tives, mais il ne fait aucun doute 
que Mickey Mouse ne passera 
pas inaperçu sur Sega, que ce 
soit sur Megodriue ou sur Master 
System. Virgin prévoit de publier 
ces deux cartouches en début 
d'année, en même temps qu’au 
Japon. 

Dans un autre registre. Dynamite 
Dufee devrait arriver très prochai¬ 
nement sur Sega, 11 s’agit de la 
conversion d’un Jeu d’arcade 
dans la lignée d'Operafion Wolf. 
Le principe est donc extrême¬ 
ment simple ■ il faut tirer sur tout 
ce qui bouge sans se poser de 
questions. Le carnage com¬ 
mence dans les rues d’une ville, 
alors que des soldats surgissent è 
chaque coin de rue pour vous 
abattre. Vous disposez d’un fusil 
pour vous défendre mais, de 
temps à autre, vous pouvez vous 
servir d'une mitraillette pendant 
quelques Instants, ce qui vous 
permet de faire encore plus de 
ravages dans les rangs ennemis. 
A la fin de chaque niveau, vous 
affrontez un adversaire redou¬ 
table, qui n’hésite pas à s’appro 





Dynamite Dux (Megadrive). 


... un Draf carnage 
dans les rues de la ville. 


cher pour vous attaquer au corps 
à corps. C'est une innovation 
dans le genre : vous devez les 
frapper avec vos pieds et vos 
poings lorsqu'ils se rapprochent. 
Si l’originalité n’est pas le point 
fort de ce programme, il faut 
bien reconnaître que la recette 
reste efficace. 

Alain Huyghues-Lacour 
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ENTOUREZ VOTRB ORDINATEUR DE JEUX ; AMSTRAD 464 AMSTRAD 6128 SEGA PC1512 . ATARI-ST AMIGA . NEC LYNX GAMEBOY MEGAORIVE GX 4000 














détembre 

ouvert Tjours/TmeiM 


Nensfepen 
Mcreittonia < 


le dimanche 


VBKSION PRANÇAise omciEue 
gorcmtj» par [e construttaur 


ADAPTATEUR MASTI':R 
SYSTEM/MEGADRIVE 329F 

CONTROL PAÜ MEGADRIVE 119F 
ARCADE POWER STICK 
MEGADRIVE 379F 


LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 


(Course Autc 


Road Blaslcn 
Zarlord Merceaarj 
Ranpage (Larr; Ihr !ab..) 
Shaa^at 
Xénophobe 
Red Banm 
Vindicaton 
3D Barrape 
Tournarneni Cvberbal! 
Maja Gaiden 


Btuc LIphleninp lArcade) 
Chip Challenge (Arcade) 
Fleclrocop (Arcade) 
Gales of Zendocon 
Gaunllet (Arcade) 

Slime World (Arcade) 
Klax (Rcflexionl 




[ a ff 11 B| 


J 






^13 C / * V 




I 11 » * 111 1 '] B 1»’^ 


1 TOP GX 4000 

■ autres TITRES A VENIR :| 

Robocop 1 (Action) 


Chase HQ 2(Course Anio) 

Pvi 1 

Nav> Seals (Action) 

295F 

Strider 2 (Arcade) 

HÜ : 

Pang (Arcade) 

295F 

Ploiting (Réflexion) 

VPi : 

Shadow W'arrion (Karaté) 

295F 

Dick Tracy (Action) 


Balman (Action) 

29SF 

lEpyx World of Gantes (Sports) 293F 

Opération Thunderbolt CArcade) 295F 

Wild Srreeii (Kung fu] 


Barbarian 2 (Combat à l'épée) 29SF 

Crazy Cars II (Course auto) 

293F 

Pire and Forael 2 (Course Auto) 295F 

Tiniin sur la Lune (Action) 

293? 

Tennis Cup (Simulation) 

295F 

L’espion qui m’aimail (Arcade) 2951 

Klax (Réflexion) 

295F 

Spiderman (Arcade) 


No Exil (Action) 

295F 

Toki (Arcade) 

mS 

Switchblade (Platelorme) 

295F 

Battle Commaud (Simul. Vol 

295F 

1- -- - 

— 

Badlands (.Arcade) 

293F 



Slunrurmcr (Arcade) 

295F 



Copier 271 (Simul Hélico) 

OBJ 








































La 6AMEB01 
une aualité di 


TET»S 


CONSOLE + 

590^ 

, relier 2 Gqmebo^- 


CONSOLE 


990r 

Woriolond 


CHEZ MICROMANIA PLUS 
DE 70 TITRES DISPONIBLES 
A PARTIR DE 145 ' 


Maiiiiland 


Double DraRon 


mnmnxnm 


11»] Golf (Simul.golO 195F 

Double üragoD (Amdri 24SF Hyperload Runnet (Plaieforme) I95F 

Teenage Mutani Turik Mnja 24SF Lock'n Chase (Type Pacman) I95F 

Baiman (Platefurmei 24SF Lunat Lânder (Arcade Espace) 245F 

Spideman (Arcade) 245F Masrer Karatéka (Aa./Combat) 195F 

(ihosibusiers 2 (Arcadel 24SF Mickc) Mouse (Plateforme) I9SF 

Vampire Killer'Casde Vania 24SF Motocross Maniacs (Mo(ocross)l95F 

Buulder DashlArcade) 245F Norxhsiar Ken iKung Fu) 245F 

Ska(e ur Die (Skateboard) 245F Othcllo(Réflexion) 195F 

Fortress of Fear (Action) 24SF Palamedes (Rénexion) 245F 

Paperbu) (Arcade) 245F Penguin Land (Plateforme) 195F 

Dr Mario (Souseau Tetris) 245F Pipe Dream (Réflexion) 195F 

(iargoyle’s Quest (Plaleformei 245F Pitman (Plateforme) 195F 

Super Marioland (Plateforme) 195F Popeye (Labyrinthe) i95F 

Tennis (Sim. tennis) HSF Puule Boy/Kwirk (Réflexion) 195F 

[Vemesis (Shoofem up]_ I95F1 Puule Road-Daedalian Opus 195F 

'\iic> Vray ifa^ûTinîiacl TTl Puzmik (Réflexion) 245F 

Aller Bursi (Aciionl 245F Billion (Réflexion) 195F 

Amida 245F Qix (Reflexion) 175F 

Alien F(eiankyo (Plateforme) |75F (juarth (Arcade Reflexion) 195F 

Baseball (Sim. Baseball) 195F Ranma |/2 (.Arcade) 195F 

Baseball KidsfSim. Baseball) 175F Rexenee Gaior (Flipper) 245F 

Baille Ping Pong (Sim.) 245F Road Star (Action) 24SF 

Beach VoDey (Sim.voHey) 245F Rupan Sanseï 245F 

Blodia (Réflexion) t95F Saki Dai Boken (Kung fu) 245F 

Boxing (Sim. Boxe) 195F SD (Wargame) 195F 

Bugs Sunny (Plateforme) 195F SD Rupan 3 (Tableau) 195F 

Burai fighier (Arcade) 195F Snoopy (.Arcade) 175F 

Card Games (Jeux de Cartes) 195F Soccetboy (Sim.Football) 195F 

Dexiériiy (Réflexion) 195F Sokoban.- Boxxk (Réflexion) 195F 

Duck Taies (Plateforme) 245F Space Invaders (ShooCem up) 195F 

F 1 Boy (Course Auto) 245F Space Wanior (Tableau) 195F 

Final Fantasy (Aventure) 245F Tasmania Siory (Plateforme) 195F 

Flappy (Réflexion) I9SF Volley Firc (Arcadel 19SF 

Flipull (Idem. Plotting) 195F Wars 245F 

Güdrilla 245F World Bowling (Sim.bowling) 195F 


Achetez ces 4 Hits et recevez 
GRATUITEMENT la sacoche 


ierlk juice (Arcade) 245K 

lubble Ghust (Plateforme) 24SF 
Chase HQ (Course Auln) 245K 
Cbessmasler ifxhecs) 24SF 

Curlis S(raiiges (iolf (Sim.) 24SF 
Vays o( Tbunder (Course Auto) 245F 
Oranon’s l.air (Action) 245F 
fl Race lCou^e Auto) 245F 
(ibosl'n Giibhlitis (Arcade) 245F 
Kuni for Red Ociohcr (s/marin) 245F 
Inrdan VS Bird (Basketball) 245F 
I kid Mkki (Action) 245F 

\ i\nx (Réflexion) 245F 

kung Fu Boy (Arts Martiaux) 245F 
Korodice (Réflexion) 24SF 

Heclianflids (Arcade) 245F 

Munster Tnick (T.Terrain 4X4) 245F 
Mr Chin's (iourmel Paradise 245F 
*ro ttresller (SImul. Catch) 245F 
1 lobocup lArcade) 24SF 

P Type (Arcade) 245F 

^ jjiogun birce 245F' 

•ilde Pocket (Billiard) 245F 

succer Mania (football) 245F' 
super C'hiiiese Land (Plaieforme) 195F 
ffie Gremlins (Areade) 245F 


MICROMANIA d'une valeur I 
de 199 F . I I ■ iiJlll rn 


Baimon 


Spiderman 


Paperboy 


' Possibilité de changer de jeux avec d'autres 

litres à 245 F, offre limitée aux stocks disponibles 


TOUTES LES DESCRIPTIONS 
DES JEUX SUR 3615 MICROMANIA 


MICROMANIA publie le 1*' catalogue 
des jeux sur GAMEBOY 
Demandez-le dans les mogasins et 
en vente par Correspondance 


SACOCHE GAMEBOY 199F 

El tissus plosiihé, pout porter à la ceiniute voire Gotneboy. 

i leux. le cosque Uéréo r 

I -./ “ ‘'•b fli lo wble de lioisoi | 


A9randii runoge ei vous permet 
de louer dam Te noir 


POUR COMMANDER 


depuis Paris composer le 

16 . 92 . 94 . 36.00 


Vous pouvez aussi utiliser le bon de commande 
de la 1'® page. A envoyer à MICROMANIA, 
BP 114 06560 VALBONNE 


Én lïiotitre plostique rigicte, 
pwrponer en bondoiilièra 
vous Gomeboy a jeux, 
lecosque »idéo el 
leeible de lioison. 

r^n-waPinw AC» tjea» Manmki» d^natfla a Rflndm Nintai 


GAMELIGHT 145 f ' 

Eclo're rêcrae de votre Gomeboy 


SPECIAL MICROMANIA 
1 AN DE GARANTIE SUR 
TOUTES LES CARTOUCHES 


TOP 15 GAMEBOY 





Asmik Wnrid (Plateforme) 

145F 

Cotmo Tank (Arcade) 

145F 

iDrsil Healbcrambble (Course) I4SF| 

Pinball Party (Flipper) 

I4SF 

Solar Striker (Shnoi'cm up) 

I4SF 

Zoids (Arcade) 

I4SF 









NOUVEAUTES 
A NE PAS MANQUER 


AUTRU NOUVEAUTES 


BP 114 - 06560 VALBONNE 
Tél. 92 94 36 00 


POWER CRASH 299F 

+Oui Rlh 
• Thüruiefblûde 
-t-Fnrgotien Worlii' 

♦Sinder 
+tjsi Duel 

EPYX SPORTING GOLD 299F 

-’i KPRKUVeS DK SPORT PAR EPYX 
I 11) m^lre Hdic&.lanuci du marteau, saut a 
U perchc.barres us,s>mctn 4 Ui-v. h*>bslctgh. 


Atl de la Guette 
Advanced Destroyer sitduI. 
BATTI.EC'OMMANO 
BA'ni.T:.Sl«)RM 
< APTIVE 
EMPIREtrOCKTELi 
FALCON V 1U 
IMPFJ<ll M 
l.ABANDFAPirSOD 
LE CRIME NE PAIE PAS 
I.OKD.SOF IHK RINGS 
MASn.RBl-AZER 
MKIEI LCRIM 
MONKEY ISLAM) 

ML US 

MLRDLRS IN SPACE 
MV.STH Al. 

MOHIBRKEI) ACTION 
NKlIirBREEll JEl ROLE 
MGH f SHIFT 
OPERATION IIARRIIR 
RK K DAViElROl S 2 
ShCREl WEAIYINS 
Sn.Ts RI NNER 
SI PER OEFROAII RAL ER 
SI'PHEMACY 
SM A P 

TEEN AGE Vil 1AM II RII 


BARD’STALES 299F 

BETRAYAL 349F 

COVERT ACTION 399F 

CRIME WAVE 299F 

DiCKTRACY 249F 

EPIC 249F 

F29 RETAUATOR 299F 

GOLOOFTHEAZTECS 299F 
rr CAME FROM DESERT 349F 
KING OUEST V 399F 

LEGENDOFB BOULDER 299F 
LEMMINGS 249F 

MEANSTREETS 
NARC 299F 

OPERATION STEALTH 
(256 COULEURS) 349F 

PANG 299F 

SIMEARTH 299F 

SUDERS 249F 

SPACE OUEST IV 399F 

UMS2 349F 

VAXINE 249F 

2-OUT 249F 


OPERATION STEALTH 
MURDER 

NIGHTBREED (Avent.) 

LES VOYAGEURS DU TEMPS 

....LA MENACE. 

ITALY90 
INFESTATION 
PIRE AND FORGET 2 
MIDWINTER 
SILENT SERVICE 2 
STORMOVIK 


LES NOUVEAUTES D'ABORD ) 


BArn.p:CHFJiS2 2>NI- 

Bl ADKWARRIÜR 2W 

Bl IKIKAN 24dK 

COLOSSlSClIltSSX 2W 

Dfcll'Xp; PAINT’FRANC dXM- 
HdSTFAl.TH I IGHTFR IXVF 
FLIOin OF THF [MRI DhK V|9F 
INDY MKI 24UK 


MANETTE KONIX 
MANEHE KONIX 
♦CARTE 
QUICKJOY M5 
10 DISQ 51 4 DF.DD. 


INTERPMASK1D 24>)K PANZA KICK BOXIVC » 

l.FGFNDOf-r-AKRGHAIl. 2W RA ’4( 

I.HXATTACKCHOPKR IWK TV SPORT UASKUTBAl.l. '4( 

VU TANK Pl.ATÜÜN WF- IIMIMAVI ’i)' 

MONTY PYTHON :4«|- WON'DFRLAND t41 


EDITION SMCI ÂU 

INDY AVENTURE 
+ ZAC MAC CRACKHEN 
299F 

Texte à l'écrce et monuel en Ironcoit 


V Sbmobi ♦ Double Dragon 2 
< Ninia Worriori 


BATTLE COMMAND 249F 

BILLYTHEKIO 249F 

CELICA GT4 RALLY 249F 

CRIME WAVE 249F 

OiCK TRACŸ 249F 

E-SWAT 249F 

EPIC 249F 

LEGEND OF BOULOER 249F 

LEMMINGS 24gF 

LINE OF PIRE 249F 

MEAN STREETS 249F 

MURDER 249F 

NARC 249F 

NAVY SEALS 249F 

NIGHTBREED (ROLE) 249F 

NIGKT BREEDIAVENT.) 249F 

OBITUS 349F 

PANG 249F 

POWERMONGER 199F 

PUZZNIK 249F 

ROBOCOP 2 249F 

SCI (CHASE HQ 2) 249F 

STRIDER 2 249F 

TEAM SUZUKI 249F 

TOKI 249F 

TOTAL BECALL 249F 

VAXINÊ 249F 


LES STARS DE HOLLYWOOD 
249F 

* BG^man Tho Movie * indlflOG Jones 


Aciion 4» Roboccop * Ghostbusîer 2 


LES CHEVALIERS 249F 

* BIgcIc Tiger ^ D)rnasty Wors 
* Stnder ^ Ghouls'n ôbosts 


SEGA ARCADE TURBO 199F 

• Turbo Oui Run ♦ Crockdown 
* Super Wonderboy ♦ Thunderblode 


EPYX SPORTING GOLD 299F 

21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX 
110 métrés haies, lancer du marteou. 
sout à la perche, borres assyinjtricues, 
bobsleigh, plongeon de haut vol, 
ski de vitesse. 


LE MONDE DES MERVEILLES 
249F 

♦ Nevr Zeolond Story 
♦ Roinbow Islond + Super Wonderboy 
♦ Bubble Bobble 


4 Ghosibusters 7 + Cobcl 
* Opéfflfion Thunderboll 


LES AVENTURIERS 249F 

* Indiono Jones Action -r Tbe Strider 
• Fcrgoï^en WorWs + VigÜanie 


OPrUES SP ECIAUS WI ICROMAMIA 

POWERMONGER ST et Âmiga .299^’}99f 
WHEELS OF PIRE ST et Amge .099r> 199F 
EDITION NM STetAm ^ - 249r. 179F 


* SilWorrn + Double Drogon 
* Xénon * Gemini Wlrg 


WHEELS OF PIRE .299F199F 

♦ Chose HQ + Turbo Oui Run + Hord 


Drivin + Pcwerdrlfr 


1 AUTRES NOUVEAUTES* 

1 

An lie la Guerre 

299r 

l.V t KIMENV: PAIE PAS 

29IJ 

\draii..(;d Destroyer simul. 

289F 

MA.S'I EK BLAZER 

lAI 

M.CAIKA/ 

’4«F 

MFIAl. MASTERS 

24' 

VI PUA WAVP.S MhNTAl- 

2S9F 

Mlü FLU-CRliM 

Ut, 

AMAZIMi.SI’IDKKMAN 

269V 

MON'KV.Y IM.ANDS 

:a< 

YMNIOS 

I99K 

MllRDV.RS IN SPACE 

:a>ii 

AGI AVCNTLRA 

Y49F 

Ml'DS 

24»' 

AKMin RGKOnON 

249V' 

MYSriCAl, 

249 

B.ADl.ANDS 

:49K 

NKiHI SHIVT 

:jv 

HAKUARIAN ’ireVONi 

249F 

OPERAIION IIARKIER 

249 

BA ITLKSrORM 

269V' 

SAINT DRAGON 

249 

BV I RAVAI 

299V' 

SIMIH-CRA 

249 

CARTHAGh 

2491- 

SPKV:imAl,E2 

249 

( HAOS STRIKKS BAC K 

249V 

SPINDIZ/.Y 2 

249 

COL CAR KORCt 

269K 

.Sn'NRI'NNKR 

24« 

IITIPOO 

249V 

SWAP 

24'. 

VMPIRKlCOCKTELi 

2991- 

SWIV 

24' 

VLIGHT OV INTHl'DV R 

299V 

NIN,|A HlR Il.ES 

24^ 

GhISHA 

279K 

CI.TIMA V 


HARD DRIVIN'’ 

’49l- 

IIMS2 

299 

Il DGK DREDI) 

199K 

WOI,V PACK 

ES 

KM l.INGCLOUD 

:49V 

/.on 

24» 

ENSEMBLE DU CATALOGUE 


6X8 A1TACK SGB 

249V 

MIDWINTVK 

289 

APPRENTICE 

249V' 

MONTY PYTHON 

199 

BATTLE OKBRITAIN 

299V' 

PANZA KICK BOXING 

289 

Bl IXJKAN 

249V 

POUCE Ol'HST’ 

t-G 

CAPTIVE 

2491-' 

POPULOCS 

24S 

CIIUCK YEAGER2.0 

24‘)F 

PRINCE OFPERSIA 

244 

DE LüXEPAINT VI-TL) 

749F 

RA 

2491 

EXPLORA T 

299V 

RIt'K D.ANGKROUS 2 

24S 

FINAL BAITI.E 

249F 

SUDERS 

249 

PIRE AND KORGEI ’ 

:69V 

SNOWSTRIKE 

249 

IMPERU'M 

249F 

SPEI.LBOUND 

1991 

INT.SOCCER CHALL. 

249F 

SUPER OW ROAD RACEH 249 

ITALYWtl ES CHAMP 1 

I99V- 

SUPREMACY 

2991 

IVANHOE 

24QV 

TTIE IMMORTAL 

2491 

KICK OFF ’ 

249r 

ITRKICAN 

249] 

KILLING GAME SHOW 

249V 

L'N SQUADRON 

2491 

MAGIC FLY 

■MALPITI 1SL.ANÜ 

’49I- 

WJNÜ5 

2991 


1 

LOTUS TURBO ESPRIT 

249F 1 

AWESOME 

349F 

SHAD0W0FTHEBEAST2 

349F 

SECRET AGENT 

249F 

SHADOW WARRIORS 

249F 

GOLDEN AXE 

249F 

OPERATION STEALTH 


♦ COMPACT DISC 

299F 

GOLD OF THE AZTECS 

249F 

PLOTTING 

249F 

NIGHT BREED (ACTION) 

249F 

F29 RETALIATOfl 

249F 

LOST PATROL 

249F 

LEGEND OF FAERGHAIL 

299F i 

CADAVER 

249F ' 

NITRO 

249F 

MIDNIGHT RESISTANCE 

249F 

Fl 9 STEALTH RGHTER 

289F 

: INDY 500 

249F 

M 1 TANK PUTOON 

299F 

VOODOO NIGHTMARE 

249F 

^'1 












3615 MICROMANIA 
UNE GAMEBOY A GAGNER 
CHAQUE SEMAINE 


[MÛMKaï 


IfTraTrSlut 


LES GUERRIERS NINJA 27SF 

^rr.yl 'lTï g SHINOBI 
^**-*-*+DOUBLE DRAGON 2 
+ NINJA WARRIORS 


LES STARS DE HOLLYWOOD 


LES CHEVAUERS 

STRIDER 

'B + GHOULS'N GHOST 
' . DYNASTY WAR5 


249F 


249F 

BATMAN LE FILM 
INDIANA JONES ACTION 
+ ROBOCOP 


+ BLACK TIGER 


+ GHOSTBUSTÊRS 2 


_I LE MONDE DES 

I99f MERVEILLES 

+ New Zeolond Story 
+ Roinbow Island 
+ Super Wonderboy 
+ (Dynamite Dux, Bubble Sobble) 

249F LES JUSTICIERS 24 

1 - Dragon Ninio 
+ Robocop 

+ Rambo 3 


249F 


- WHEELS OF FIRE M 

+ Chose HQ 
+ Turbo Oui Run 
+ Hcrd Drivin 
+ Powerdrift 

LES JUSTICIERS 2 

4- Ghostbuster 2 

_I -f Cobol 

■> Opération Thunderbolt 

249F ePYX SPORTING GOLD 299F l . l ■n»■ l ■ ■ R^J^■^ rm 299F 

21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX ,ul»w , 

110 m haie, lancer de itiarleou, saut à la INOT AV^HITUM 

perche, barres assymétriques, bobsleigh, + ZAC MAC CRACRHEN 

plongeon de haut vol, ski de vitesse- Texte à l'écran et manuel en fronçais 


SEGA ARUDE TURBO 
199F 

TURBO OUT RUN 
-t- CRACKDOWN 
t SUPER WONDERBOY 
+ TMUNDERBLAOE 


LES AVENTURIERS 

|4 Indiano Jortes Action 
U The Strider 
!« ForgoHen Worlds 
U Vigilante 


NOUVEAUTES 
I A NE PAS MANQUER* 

BAHLE COMMAND 249F 

S BETRAYAL 299F 

BILLVTHEKID 249F 

CELICA 6T4 RALLY 249F 

CRIME WAVE 249F 

OICKTRACY 249F 

EPIC 249F 

ESWAT 249F 

IGOLDEN AXE 249F 

IKILLING GAME SHOW 24gF 

LEGEND OF BILLY BOULDER 249F 
jLEMMINGS 249F 

( LINE OF FIRE 249F 

MEAN STREETS 249F 

UlROER 249F 

VIARC 249F 

249F 
249F 
199F 
249F 
249F 
24gF 
249F 
249F 
249F 
249F 

OTALRECALL 249F 


LES NOUVEAUTES D'ABORD I 


TOP 20 ATARI ST/STE 

LOTUS TURBO ESPRIT 2 

SHADOW OF BEAST 2 

SECRET AGENT 1 

SHADOW WARRIORS 1 

GOLD OF THE AZTECS 2 

NIGHT BREEO (AVENT.) 2 

NIGHT BREED ACTION 2 

PLOniNG 2 

LEGEND OF FAERGHAIL 2 

TURRICAN 2 

VOODOO NIGHT MARE 2 

OPERATION STEALTH 
e LE COMPACT DISC 2 

F29 RETALIATOR 2 

NITRO 2 

CADAVER 2 

F19 STEALTH FIGHTER 2 

FIRE AND FORGET 2 2 

M 1 TANK PLATOON 2 

THE IMMORTAL 2 


ANARCTIY IW I.EiSURH SUIT l.ARKY ' tvyl 

HAfK TO IlIltl'UlTiRKJ 24Uh MACiU'IAN IWI 

HAI'n.EÜI'nRITAIN MAGIC'IT.Y 24^1 

BSSJANKSI-YMOUR M'II- MALT‘111 ISI.AND 2f(9l 

CAItriYh :4«l- MinMGMT RESl-STANCE 24W 

CIIUCK YEAGP.H2(I 24>)l' MIDWINTKR 2791 

DI-: I.IIXE PAIN I l-RANCAiS MONTY PYTHON IWI 

UUNUEON MAST1'R+<TIA0S2WP PANY.A KICK BOXINCi 2H9I 

EXPLORA J 2Wh RA 2491 

I-INAI, llATTL-t- 249P RICK DANGEROCS 2 249h 

IMPCKIUM 2491- SNOWSrRlKC IWh 

INTERNAT.'UTENNIS 249F SPEl.l.BOUND 199F 

INT SOCCEKCHAI.I. 249F SliPRFMACY 299F 

irAl.Y9(HLF;SCHAMPIÜNS) )‘WI UNSCJUADRON 249 

IVANHOK 199F VENUS 199 

KICK OIT 2 249F 


^AVY SEALS 
uIjpang 

q^OWERUONGER 
tilfUZZNIC 
9|ffi0B0C0P2 
9éci (CHASE HO 2) 
"fklOERS 
■^NSTRIDER 2 
'‘'ïïEAM SUZUKI 


OFFRES SPECIALES MICROMANIA 


P0WERM0N6ER ST 0 IAmiga .M^-\99r 
WHEELS OF FIRE ST «T Amha MT- 199F 
EDITION NM ST et Amiga J49F-. 179F 


6 fiorcîtrg 


SIMULCRA 


BATTLE MASTER 


Alex Kidd in Shlnobi World 325F Golfa Mania 


ome 295F Golveüius 

)st Star 295F Créai Baskctball 

.T.V. 255F Lord on lhe Sworld 

irstrike 255F Oui Run 3D 

aseball 295F Psycbo Fox 

ro Football 295F R Type 

295F ÿaee Harrier 
'lightmare 295F Thunderblade 

James 295F Wonderboy 3 

;er 295F World tocet 

285F ?,axxon 3D 
)ux 325F Zillion 2 

ne 2 295F 

POUR COJVliVLANDE^: 

92.94.36.00 


(^nttole Sega + le pist. 1049F 
Pisifliel Sega 269F 

Coalrol Slicii Sega 139F 

Rapid Pire Sega 109F 

Miulle Speeo King 145F 

LuKlIes 31) 309F 

Manelle Quick Joy 199F 

Adaptateur Master 


depuis Paris composer le 


Gaunllei 

Impossible Mission II 
.Indiana Jones (Aclion) 


'1er Bumer 


Spell Caster 
Tennis Ace 
Cloud Master 


Vous pouvez aussi utihver le bon 
de commande de la !'• page. A envoyer à Ml 
BP 114.0656Û VALBONNE 

























ilations 


rc«’"p‘ 


LES CHEVALIERS 
149/199 F 

+ STRIDER 

+ GHOULS'N GHOST 
+ DYNASTY WARS 
+ BLACK TIGER 
+ LED STORM [GRATUIT] 


+ DRAGON NINJA 
•f ROBOCOP 
+ RAMBO 3 


+ SILKWORM 
+ DOUBLE DRAGON 
+ XENON 
+ GEMINI WING 


foit le succès de l'Amstrad! 
Arkonoid, Balman, Rambo, 
Green Beret, Crozy Cors.,. 


12 JEUX FANTASTIQUES 
149/199 F 

4- STORMLORD + GARY LINEKER MOT SHOT 

+ SUPER SCRAMBBIE + ARCADE FOOTBALL 

+ 5KATE CRAZY + TECHNOCOP 

+ NIGHT RAIDER + MOTOR MASSACRE 

+ ARTURA + MARAUDER 


OFFRES SPECIALES MICROMANIA 


NINJA TURTLES Amstrad Di$€ 4«9r- 119F 
WHEELS OF mu Amstrad Dist ,249F- 199F 
EDITION N ° 1 Amstrad Disc .249r- 7 79F 


¥ DARK FUSION 


LES MAITRES 
NINJA 
129/179 F 

+ DOUBLE DRAGON 
t lAST NINJA 2 


ONE, TWO 
ND/249F 

+ Pire and Forget 
+ Crozy Cars 2 
■I- Barborian 2 
4 One 


WHEELS OF FIRB 
149/249*199 7 

4 CHASE HQ 
4 TURBO OUTRUN 
4 HARD DRIVIN' 

4 POWERDRIF 


LES NOUVEAUTES SONT D'ABORD CHEZ JVIICROMANIi 


AMSTRAD 464/6128 


LES GUERRIERS 
NINJA 
149/199 F 

4 SHINOBI 

4 DOUBLE DRAGON 2 
4 NINJA WARRIOR5 


LES STARS 
DE HOLLYWOOD 
149/229 F 

4 BATMAN LE FILM 
4 INDIANA JONES ACTION 
4 ROBOCOP 
t GHOSTBUSTEHS 2 


LA COLLECTIONNA 2 

175/249 F ' 


4 DRAGON NINJA 


4 WÛNDERBOY 


4 OCEAN 0EACH VOLLEY 4 ARKANOID 2 


t WEC LE MANS 
4 BUBBLE BOBBLE 


4 MATCH DAY 2 
4 BASKET MASTER 


4 SUPERSPRINT 
4 FLYING SHARK 
4 RENEGADE 


LE MONDE 
DES MERVEILLES 
149/199F 

4 NEWZEALANDSTORY 
4 RAINBOW ISLAND 
4 SUPER WONDERBOY 
j294;4 BUBBLE BOBBLE 


SEGA ARCADE . 
TURBO rc»"”’ 
149/199 F 

4 TURBO OUTRUN 
4 CRACKDOWN 
4 SUPER WONDERBOY 
* THUNDERBLADE 


10 JEUX SPECTACULAIRES 


149/199 F 

+ IMPOSSAMOLE 4 S 

4 E MOTION 4 

4 HOT SHOT 4 R 

4 SKATE CRAZY 4 I 

4 FOOTfiALLEROFTHEYEAR2 4 f 

_I- 


LES JUSTICIERS . 

N "2 

149/199 F 

. GHOSTBUSTERS 2 
4 CABAL 

OPER. THUNDERBOLT 


I-fCor-P- “ —^ 

et LES AVENTURIERS 
149/199 F 

4 INDIANA JONES ACTION 
4 THE STRIDER 
4 VIGILANTE 
4 FORGOTTEN WOHLDS 


LES JUSTICIERS 
145/195 F 

■Co/np' 


LA COLLECTION 
175/245 F 




4 STREET F1GHTER 
4 SIDE ARMS 
4 ROAO RUNNER 
4 BUTCHER HILI, 

4 NIGHT RAIDER 

.. 

DOUBLE ACTION 
149/199 F 

4 DOUBLE DRAGON 
4 WEC LE MANS 
4 REALGHOSBUSTERS 
4 DALEY THOMPSON OLYMP, 


EDITION NM 
129/^49'179 F 


AAiCROAiUN 

LES NOUVEAUTES D'ABORD i 


Non stop en décembre 
I Nikromanin oovert 7ievrs/7 
même h dimanche 


PROMOTIONS EXCLUSIVES MICROMANIA 


* Ces compilations sont compatibles avec le 6128 + 


SUPER PROMOTION MANETTES ET CABLES 


Manette US GOLD 109 F CORDON pour branchement 
(plusune montre digitale GRATUITE) de deux manenes 49 F 

Manette NAVIGATOR 149 F Câble Magnéto AMST 49 F 

Megobloster à MIcroswitches 79 F Câble d'extension pour Joystick 49 F 
PR0 5000 129 F CâbledeTELECHARGEMENT 49F 

CHEETAHMACH1 129 F HOUSSE DE PROTECTION 

CHEETAH 1254 85 F Housse CPC 464 COUL, 89 F 

QUICKJOY JUNIOR 59 F Housse CPC 464 MONO 89 F 

QUICKJOY JUNIOR STICK 69 F Housse CPC 6126 COUL. 89 F 

QUICKJOY 2 PILOT 79 F Housse CPC 6128 MONO 89 F 

QUICKJOY VI JET FIGHTER 149 F DISQUETTES VIERGES 
QUICKJOY V SUPERBOAR0199 F 4 Cassettes vierges 29 F 

QUICKJOY INFRA ROUGE 399 F 4 Disquettes vierges 99 F 

QUICKJOY M5 PC COMP 199 F 10 Disquettes vierges 195 F 


GENIAL a MICROMANIA 
ouvre un nouveau mn^cisj 
à la Défense 


— 

La montre ieu vidéo 
à cristaux liquides 

|Ï4^ oftGBftW® 


pour toute commande d'au moin; 
450 '"de logiciels sur Amstrad. 

Jeux disponibles : 

(Course Auto, Tennis, Foot...) 


LES BARBARES 
149/199 F 

4 BARBARIAN 2 
4 RENEGADE 3 
4 DOUBLE DETENTE 
4 GUERILLA WAR 


Les 100% A d'Or 
59/99F 

+ Opération Wolf 
+ AfterBurner 
+ R Type + Titon 
+ 1 autocollont inédit 
+ 1 poster de Miss X 


Les Vainqueurs 
59/99F 

+ Forgotten World 
+ Thunderblade 
+ Tiger Rood 
+ Lûst Duel 
4- Blastéroids 
















Non stop en décembre 
Micrmania oomrt Tioors/J 
même le dimanche ^ 




BLCXDDWYCH WKQP 

DRAGON'SOFn-AMME 140/lTO 
INTERNAI ^DTENNIS WIW 
KICKOI-FÎ IWI7«F 

I A SECTE NOIRE ND/I79F 

l.E MANOIR DE MORT. ND/IW 

MONTY PYTHON WIW 

NEW YORK WARRIORS WIW 
(XT-AN BEACH VOU.F.Y «9/l4yF 
ORIENTAL ÜAMES 149/IWE 

PANZA KICK BÜXINCi 1W/249F 

PIRATES ND/145F 

PRINCE OF PF,RSIA 14‘)/1WE 

•SHERMAN M4 ND/229F 

SIMITTA I4<)/IWF 

STLINTCAR W/I4y|- 

TARÜIIAN ND/IWE 

TEhNAGEOUEEN «WlOF 

IFINNISCTIP lôS/IWl- 

UE BREAK 99/1491- 

.TIME MACHINE W/I40F 

I WILDSTREI-TS 179/17yF 


An de la Guerre ND/249F 

Advanced Destroyer simul. 169/229E 
Disc I49U99F 

AMAZiNG SPIDKRMAN UU/ISOF 
APPKKNTICE 


CELICA GT4 RALLY 
DICK TRACY 
ESWAT 
ÜNEOFFIRE 
LOTUS TURBO ESPRIT 
NARC 
PUZZNIK 
SECRET AGENT 
STRIDER 2 
SUPER CARS 
NINJA TURTLES 
TOTAL RECALL 
UN SQUADRON 


99/1497- 

109/159F AUIDASCHAMF SOCCER I29/I79F 
109/149F BADIANDS 99/1497 

109/159F DRAGON liREED W/I49F 

inQ/ISQP ORAND PRIX CTRl l'IT 99/IA9I- 

lusnssr |-espion yci m aimaii y9/i49i- 
109/159F mYSTICAL 149/1991 

109/149F MhTAI MASTERS I49/199F 

I09/1I9F NIGHTBRKEIXACTIONI HW.'ISSI- 
109/1S9F 
109/159F 


NUJH I KRF.K.l) .11.(1' RUI.F I09/159F 
NIGHISHIIT IIW/I.SVI 

N0RITIANI)S(7liTH 149/l'W- 

DUTBOARI) 149/1991 

PLAYER MANAGER 139/1791- 

SACA NI>/19‘)E 

SDAW M)/149E 

S[.1»KKS NI),T99I- 

STDN BlINNKU 99/149E 

SM AP Nl)/l(»l- 

l'I.TIMATE.GOl.K 149/1791-' 

WE1.ITRIS |49/I9')I 

WOUl.DCHAMP SO(ri.R 99/1491- 

~36TfMICROMNtÀ~tôüiëfle5 
descriptions détaillées des jeux et une 
Gameboy à gagner chaque semaine 


SHADOWOFTHEBEAST 129/159F| 
GOLDEN AXE 109/149f' 

SHADOW WARRIORS 99/149F 
SUPER OFF ROAD RACER 109/149F 
TURRICAN 99/149F 

MIDNIGHT RESISTANCE 99/149 
SNOWSTRIKE t09/149F 


in de garantie 
sur tous 
les logiciels 


LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 


Cartouches pQur l'Amstrad 6128 + 464 + et 
a. I" «onsole Amstrad 6X 4000 

Slrider 2 (Arcade) 295F --1 

PlQiting (Renexion) 295F met 

DickTracy(Action) 295F K«b«wP } Acion 295F , 

Epyx World of Cames (Sporls) 295r ^eals (Ac(lon) 2WF • 

WildSireelslKungfu) 295F ,^“"5 

Crazy Cars II (Course aulo) 295F ffiSKnf t 

Tiniin sur la Lune (Action) 295F 5;S„'„Tundcrb.,U WSF 

L Bpion qui m'amiait (Arcade) 29 F 2 j 295F' 

295F f'i'^“'"<''«rge( 2 (Course Auto) 2951-; 

Baille Command (Simul. Vol) 295r K*""tRéflexionl”* 295F 

Badlands (Arcade) 295F |Vo Kxll (Action) 295F 

Siunrunner (Arcade) 295F Swilchblade (Platerormc) 295F 




17 Matchdav 2 (foot) 

* Basicet Master 

(Foot-Bosket) 


18 Wotidarbo- 


19 Quoriet 

Rampage 


(Arcodn) 


POUR COMMANDER 


20 Hypersports 
•1 Traclc'n Fie 
(Sport) 

'21 Thunderblade 
+ 1943 pfW 


depuis Paris composer le 


N°22 Road Runner 
+ Metreerpss. 


N°23 Nemesis 

-f R-Type 


Vous pouvez aussi utiliser le bon de commande de la !'• page 
M A envoyer à MICROMANIA, BP 114 


N ^24 Aftarburner 
+ Storweirs 


j A rcQde_E^Dac e) 


(N’I Arkanoid 1 | 

* Arkanoid 2 

(Cosse Briqun) , 

N'’9 Plotoon 

-F Predator | i 

(Ac'ion] , 1 

N°2 Gauntlel 1 I 

1 * Gauntlet 2 

1 (lobyrintSe) 

N°10 Crazy Cors 

•t Supersprint 1 

(Course otjto) , 

N*3 Oui Run 

•t Road Bloster 

(Course auto) 

N’fi'Birbbie'Dobbl^ ’'| 

+ Flying Sliark i 
(Arcodel 1 

N*4 Enduro Roce 

■t Super Hong On 
[Course moloj 

N°12 Ace of Aces 

+ Infiltrator ! 

(Sim. de vol| | 

iN°S Intern.Karaté -F 
» Vie Ar Kung Fu 

(KoroTé) 

N ^ 13 Renegade 

•f Torget Renegade 
(Combat de ruel 

|N°é Grysor 
j -l- Green Beret 

il (Combat) 

N®14 Top Gun i , 

+ Slop Fight 

(ArcoQul 1 

|N*7 California Gomos 
! * Winter Games 

1 (Stm sport) 

N°1S Rolling Thunder 
i- Rygai 

(Arcodel 

N’8 Street Fightet 
-4* Tiger Road 

1 (Combot de ruel 

1 N°16 Daley Thompson ] 

•t Super Test | 

■ _. ISportl _ I 
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Dali. 


Forum Atari: touché! 


Le Forum Atari se présente comme une nouvelle exposition dédiée à 
une marque. Certains s’en réjouiront, d’autres le regretteront. Cependant, il 
a permis à Atari de toucher le public visé, l’essentiel étant d’élargir la cible. 
D’où un nombre limité de Jeux et un effort particulier en faveur d’applications 
professionnelles et verticales. Tout cela sur fond d’offensive d'IBM et d’Apple. 


ftiO Métal 
Planete. 


Du 18 au 21 octobre se tenait au 
CNIT â la Défense le premier Fo¬ 
rum Atari. Première remarque. 
Ig Salon de la micro se déroule 
juste une semaine après.... A 
mon grand étonnement, les 
jeux ne prenaient 
qu'une petite moitiés 
des stands, le reste' 
étant dévolu au do¬ 
maine professionnel 
et aux « ateliers » Pas- ' 
sons rapidement sur le ' 
côté pro ■ le TT était ' 
omniprésent, et pour la 
première fols, des prix 
étaient donnés. Rappe¬ 
lons qu'il s’agit d’un or¬ 
dinateur â base de 
68030 [32 bits) cadencé 
à 32 MHz et tournant 
sous un GEM amélioré 
(une version Unix est at¬ 
tendue). Proposé à 
17 000 F environ avec 2 Mo 
de mémoire et un disque dur 
de 48 Mo, et à 22 000 F avec 8 
Mo de mémoire (mais sans 
écran), il attaque directement le 
marché des Mac.. La bataille 
risque d’être rude, Apple ayant 
récemment baissé fortement ses 
tarife. 

Les Méga ST, en revanche, 
étalent rares, la bataille TT/Mac 
les malmène... Le Portfolio était 
très bien représenté avec un 
nombre incroyable d’extensions 
développées pour cette petite 
machine : lecteurs de codes 
barres, mémoires additionnelles 
(jusqu’à plusieurs Mo!), ou ma¬ 
tériel plus spécifique, tel que le 
Portalog, petit boîtier qui trans 
forme le Portfolio en « multi¬ 
mètre • (voltmètre, ampère 
mètre. ,) intelligent, permettant 
de retravailler tes données mesu¬ 
rées sur un PC de table. 

Le domaine sonore sur ST était 
aussi très bien représenté, mais il 
y avait peu de nouveautés. Là 
aussi, le matériel nécessaire de¬ 
vient de plus en plus con¬ 
séquent. Exemple : le Live Tea- 
ching System de R'NS, superbe 
programme d’apprentissage de 
40 


et 3.5. sont échangées pour 
290 F. Pour le même prix. GFA 
vous propose une bibliothèque 
de fonctions gérant le GEM... 
Mieux GFA basic sera bientôt 
disponible sur PC, avec des per¬ 
formances qui laissent rêveur: 
programmation directe vers Unix 
(X-Windows ou Motif), Windows 
3, OS/2 ou Ms/Dos, utilisation 
du coprocesseur mathématique, 
linkage avec des routines C. as¬ 
sembleur ou fortran, le tout di¬ 
rectement, sans bibliothèque ex¬ 
terne... On vous présentera un 
test dès que possible. Prix non 
déterminé. 

Les ateliers, au nombre de trois, 
étaient peut être les stands les 
plus originaux : si l’espace mu 
sique était presque exclusive¬ 
ment occupé par R'NS, celui de 
la création graphique laissait â 
libre disposition des ST avec des 
programmes de dessin (Degas 
Elite. .) : une bonne façon de 
découvrir les possibilités 
graphiques du ST. L’es¬ 
pace éducation m’a 
conquis. Se trouvaient 
sur ce stand plusieurs 
classes parisiennes (CM 1 / 
CM2) jouant sur de*- 
520 et des 1040 ST, encadrées 
par des éducateurs. Les pro¬ 
grammes installés allaient de 
léochrornc à de la petite PAO 
en passant par Logo. Les en¬ 
fants étaient sans doute 
les utilisateurs les plus 
heureux des ordina- 


la musique, nécessite un 1040 et 
un expander (ou mieux un cla¬ 
vier MIDI). Annonce impor¬ 
tante l’arrivée du 
GFA basic 


3.5E qui utilise une partie des 
possibilités du STE (principale¬ 
ment dans le domaine sonore), 
et qui offre un environnement de 
programmation « intégré ». I! est 
de plus en plus fortement opti¬ 
misé par rapport â la version 
3.5.. ce langage est proposé 
(interpréteur plus compila¬ 
teur) à moins de 1 (X)0 F et 
les versions 3.0 


application sérieuses oui | 
<j»ongent en outil le plus k 
petit PC du monde. - 
: Le nouvel Atari TT. 32 bits 
. et un concept original ; le 
|| Personnal tVoriistation. 
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L'INDISPENSABLE 
DE LA MICRO 

Décembre verro la sortie du nu¬ 
méro spécial de fin d'année de 
Tilt. Notre Guide des jeux 1991 
sera, en effet, en kiosque dès le 
5 décembre. Au programme, 

I 500 logiciels possés en revue. 
Une sélection des meilleurs jeux 
du moment avec, cette année, des 
catégories plus précises. Ainsi, 
vous pourrez savoir quel est le 
meilleur simulateur de tank, vol, 
sous-marin ou bien quelle simula¬ 
tion de tennis ou outre sport vous 
ne devez manquer. 

En outre, nous vous proposons un 
dossier sur las consoles de jeux et 
les micros, Quel est le meilleur 
choix peur un joueur ? Quels sont 
les peints forts des uns et des au¬ 
tres en fonction des types de 
jeux ? Ce guide offre aussi une 
évoluotion des mochines dispo¬ 
nibles actuellement et les jeux 
d'échecs électroniques sont pas¬ 
sés à lo loupa. Enfin, n'oublions 
pas notre très utile carnet 
d'adresses. Plus de problème pour 
trouver les coordonnées de tel ou 
tel éditeur, de lo boutique lo plus 
proche de chez vous, etc. Enfin, 
last but not /eost, ce numéro spé- 
ciol propose la liste des Incontour- 
nobles Tilt d'or 1990. 


Afwi : Dieu eu AT ? 


A l'occasion du Forum, Atari a 
fait le point sur ses différents 
produits. Pas de grandes nou¬ 
velles, mais quelques informa¬ 
tions à retenir. 

La Game Geor de Sega, con¬ 
current direct de la Lynx, ne 
fait manifestement pas peur à 
Atari, qui ambitionne de 
vendre entre quatre et cinq 
cent mille consoles Lynx en 
1990 pour monter à un million 
en 1991. Aucune information 
concernant une éventuelle 
Lynx 2 pour l'instant. «On y 
travaille • est le seul commen¬ 
taire de Sam Tramiel, le pré¬ 
sident d’Atari International. 

Le CDTV de Commodore, qui 
ne propose pas de softs dans 
un avenir Immédiat, ne pro¬ 
voque pas plus de panique. De 


toute façon, s’il le fallait, Atari 
pourrait mettre un concurrent 
sur le marché en trois mois ! 
Le 520 STE n’a pas. selon 
Atari, de concurrent dange¬ 
reux, et c'est sur le TT. cheval 
de bataille actuel, que reposent 
les espoirs de la firme. Le con¬ 
cept de Personof Worksfation 
(station de travail personnelle) 
devrait remplacer peu à peu 
celui de micro-ordinateur per¬ 
sonnel. Son prix devrait baisser 
dans les années à venir. Le 
Transputer va peut-être, à l'oc¬ 
casion. ressortir de sa boîte 
sous le nom d’ATW (Atari 
Transputer WorkstaUon). 

Si l'arrivée d'IBM dans le grand 
public ne suscite que condes¬ 
cendance, l’intrusion d'Apple 
avec le Cfossic est prise tr^ au 


sérieux. Le 1040 STE, qui 
risque d’en souffrir, fera d’ail¬ 
leurs l’objet d’annonces dans 
les semaines à venir. 

Le Portfolio marche tellement 
bien qu’il aura bientôt un suc¬ 
cesseur, un AT-Portfolio. 
Puisqu’on est dans le portable, 
Atari annonce (pour quand?) 
la sortie d’un Sf-Pad, un por¬ 
table compatible ST dont la 
gestion serait assurée directe¬ 
ment sur l’écran â l’aide d’un 
crayon opfique. 

Ajoutons que le président 
d’Atari France, Elie Kenan, 
personnage mythique dont 
nous avions pu craindre un ins¬ 
tant le départ pour les Etats- 
Unis. a décidé de rester dans 
notre Hexagone. A notre ser¬ 
vice et pour notre plaisir. JLR 


tion professionnelle d’Atari, on 
peut se demander si les pro¬ 
chains Forum ne seront pas plus 
sérieux... Espérons que non! 

Jean-Loup dovanovic 


Constituée d'un Atari Mega ST, d’une Imprimante Laser Atari SLM 804 
ainsi que de divers fogldels. l'offre Mego Laser se trouce /aoe à un 
nouveau challenge : l'offensive Apple. 


leurs Atari ! 8 500 enfants ont 
ainsi accès chaque semaine â ce 
matériel dans le cadre de • Paris 
pour les jeunes ». Cette associa¬ 
tion étant pour une grande part 
dépendante de la mairie de Pa¬ 
ris, seuls les petits Parisiens y ont 
accès.... 

Pour ce qui est des jeux, Info- 
grames annonçait la ressortie de 
FuK Metol Planete, accompagné 
cette fois d’une cassette vidéo 
d’introduction, et Loriciel pré¬ 
sentait Pama Kick Boxing et Ma- 
gicion : rien de vraiment neuf ! 

Le stand «clubs» réunissait plu¬ 
sieurs associations sur ST, qui 
proposaient du Freeware (ils fai¬ 
saient les copies sur place) ou 
l'abonnement à un fanzine. 

Dans le domaine éducatif, Atari 
proposait aussi le STE Bag, un 
sac contenant sept programmes, 
un livre, un kit de télécharge¬ 
ment et un abonnement d'un an 
B Atari Magazine. Le sac est as¬ 


sez )oll, il contient entre autres 
Dali Ligfit et le basic Omikron, 
mais le prix {1250 F) est trop 
élevé, d'autant que les deux jeux 
fournis sont Hamcano (beurit!) 
et Ligfit Corridor. 

Signalons enfin qu’un concours 
permanent Atari/NRJ permettait 
de gagner chaque jour un 520 
STE. Il fallait, pour l’emporter, 
d’avoir le record du jour â un jeu 
(sur une dizaine). Malheureuse¬ 
ment, les jeux retenus étaient 
plutôt mat choisis. 

De nombreux ST étaient acces¬ 
sibles aux visiteurs, que ce soit 
pour jouer (il y avait même une 
dizaine de Lyrw avec le jeu de 
base) ou pour découvrir les ca¬ 
pacités sonore ou graphique de 
la machine. 

On pouvait aussi essayer Panza 
Kick Boxing, Full Métal Planete 
ou Sim City sur grand écran. 
L'ambiance était très décontrac¬ 
tée. mais étant donné l’orienta- 
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Sofon de la m icro: 
peut imeux fmre 


La console 
Core Crafx 
de SEC 
entend bien 
faire barrage 
à la 

Megadrive de 
Sega à l'aide 
d'un 

catalogue 
bien fourni. 


Guillemot, qui en est, pour la 
France, l'importateur officiel. La 
gamme de cartouches se 
compose pour le moment de 
sept jeux dont le prix unitaire 
laisse rêveur : un peu moins de 
2 000 F. Le double pour la con¬ 
sole... Sur ce même stand, signa¬ 
lons la présence de la carte so- 


La seconde édition des Européen VIdeogames 
ChamplonsMp a'est terminée sur une victoire/ronçalse. 
Photo de famille de gauche à droite; Bruno Charpentier, 
chef de produit bureautique d'Auchan. Jean-Michel 
Blotttére. rédacteur en chef de Tlli. Mahamad Sodeghln, 
meilleur Joueur franfalB (12 000 F de gains), Gérold 
Vespler, meilleur Joueur européen (9 500 F de gains). 


Cadre prestigieux pour le second Salon de la 
micro. La Grande Halle de La Villette. Cependant, 
nombre d’exposants potentiels ne se sont pas 
dérangés et les nouveautés étaient rares. 
Faut-il y voir l’effet de la toute-puissance des 
salons d’outre-Manche, de dates mal choisies 
(peu après le Forum Atari et le CES de Londres) ! 
En tout cas, on est resté sur sa faim... _ 


A l’occasion de sa deuxième édi¬ 
tion, le Salon de la micro a quitté 
l’espace Champerret pour la 
Grande Halle de La Villette, afin 
de disposer de plus d’espace, 
pour davantage d'exposants et 
de visiteurs. Si les deux premiers 
engagements n’ont pas forcé¬ 
ment été tenus, le bilan du 
nombre d’entrées laisse entrevoir 
une légère poussée par rapport à 
l’an passé. Mais, pour pleine¬ 
ment nous prononcer, attendons 
les chiffres officiels. 

Ce Salon se caractérisait d’abord 
par l’absence de divers acteurs 
des microloisirs. Ainsi, Loriciel, 
Infogrames, US Gold, Océan, 
Nintendo mais aussi Commo¬ 
dore (représenté toutefois par le 
stand Commodore revue) 
étaient absents. Côté matériel, 
soulignons la présence d’Atari 
(rien de neuf par rapport au Fo¬ 
rum Atari). d’/6M rè/I dont la 
seule application réellement in¬ 
téressante était un logiciel d’ap¬ 
prentissage du piano présenté 
par R’NS. Soulignons aussi la ve¬ 
nue de Dual Data avec l’Euro XT 
et le nouvel Euro AT. Basé au¬ 
tour d’un 80286 à 12 MHz avec 
1 Mo de RAM. lecteur de dis¬ 
quettes 3”l/2, disque dur 20 Mo 
et écran VGA couleur, il est pro¬ 
posé à un peu moins de 
12 000 F TTC avec, en prime, 
une interface graphique simpli¬ 
fiant les commandes Dos. 

Autre nouveauté : la présence de 
la console Neo-Geo sur le stand 


CÔR 


HVIWf4 


*»DVBlDttA 




L'eun KT: i/n 
design <o((( à 
fait comparable 
â cefui de 
TEuro AT. 


t f t f ? 1 I 


'L_f 


norc Sound Blaster pour PC et 
compatibles, et â quelques encâ- 
blures, le stand Sodipeng pré¬ 
sentait les consoles NEC ainsi 
qu’un choix Imposant de jeux. 
Les consoles Sega étalent pré¬ 
sentes grâce è l’imposant stand 
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de SegaMrgin, qui offrait divers 
jeux mais pas de réelle nou¬ 
veauté. Enfin, SKoot Agaln pré¬ 
sentait ses bornes d’arcade. 

Divers éditeurs et non des 
moindres manquant à l’appel, le 
nombre de nouveautés est des 
plus restreints. Soulignons toute¬ 
fois la venue, au stand Ubi Soft, 
de diverses compagnies d'outre- 
Manche. Cependant, les pro¬ 
duits présentés étaient déjà con¬ 
nus. Sur le stand Lankhor, Sou- 
fciyo sur Atari ST, un jeu dans le 
style de Moupiti, aux nettes in¬ 
fluences orientales en cours de 
développement ; Saga sur CPC, 
un jeu de rôle qui permet des 
parties à deux et ZDAW, tou¬ 
jours sur CPC, qui vous propose 
une petite balade dans des 
égouts représentés sous forme 
de labyrinthe. 

Signalons pour mémoire la ve¬ 
nue de Micro C, Génération 5. 
Nathan Logiciel (tous spécialisés 
dans l’éducatif), Uranie Software 
(Toromancien, Gropho/og. etc.). 
Enfin, le Club français du logiciel 
lance diverses nouveautés pour 
les ordinateurs Thomson (princi¬ 
palement des utilitaires) et édite 
une lettre d’informations nom¬ 
mée /CDV Magazine 
N’oublions pas non plus la tenue 
de la seconde édition des Euro¬ 
péen Wdcogames Champions- 
hip, auquel Tï/t a participé, et 
dont nous vous reparlerons le 
mois prochain. Mathieu Brisou 
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Su § aux 
Anglais 


Jour après jour constituez-vous une 
cagnotte qui a de la mémoire. Dans les 
ténèbres du labyrinthe vous combattrez 
des monstres mais aussi d'autres joueurs 
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UKES INTERACTIF EN 3D 


Rendue célèbre par le Manoir de 
MortuieWe. Lankhor est une so¬ 
ciété d'édition française un peu 
en marge Afin d'élargir son 
champ d'activité. Lankhor se 
lance à l'assaut de la Grande 
Bretagne et de l’Europe du 
Nord. Par le biais d'un accord de 
distribution, Lankhor est désor 
mais représenté par Ubi Soft UK 
sur ces marchés. Le premier pro 
duit à en profiter est Mortvielle 
Monor. qui sera distribué en An 
gletene en version angla'ise sur 
C 64/128 ainsi que sur PC 
Dans un second temps, lAoom. 
Maupiti /sland, Leoder. Soufciya 
et la série Rody & Mastico seront 
proposés sur ce même marché 
Les produits Lankhor devraient 
ainsi trouver l’audience qu'ils 
méritent. Mathieu Brisou 


pour vous approprier leurs trésors. Enfin 
au crépuscule, vous délivrerez la 
et ga gne re zjin AM IGA 2000'*. 

' même si vous ne 
délivrez pas U princesse 
vous pouvez gagner 
grâce i votre cagnotte. 


Amirae 

La souris est devenue l'interface 
indispensable de nos micros mo¬ 
dernes. Mais, en dépit de ses in¬ 
comparables qualités, elle n'est 
pas exempte de défauts. Les mé¬ 
canismes craignent la poussière 
et doivent être nettoyés réguliè¬ 
rement- Sa boule est assez sen 
sible aux surfaces trop rugueuses 
(qui l’usent prématurément) ou 
trop lisses (elle patine) et il faut 
disposer d'une place suffisante 
sur son bureau pour l'utiliser 
Tous ces problèmes sont réglés 
avec le trackball. qui est en fait 
une grosse souris que l'on aurait 
mise sur le dos, le déplacement 
de la boule s'effectuant avec la 
paume de la main ou les doigts 
Amtrac est un nouveau trackball 
pour Amiga (tous modèles du 
500 au 3(300) Elle se connecte 
simplement sur le port souris à la 
place de cette dernière et peut 
être reconfigurée de la même 
manière par le menu Préférence 
du Workbench Son usage est 
très agréable, une place suffi 
santé étant laissée â l’appui de la 
main sur le trackball, et les deux 
boutons très doux et très sûrs. 
Un troisième bouton central per¬ 
met de simuler par un simple clic 
le maintien du boulon gauche ou 
droit, ce qui est bien pratique 
pour accéder aux opBons du bu¬ 
reau ou déplacer ses fenêtres 
{Microspeed, Amiga, prix 
800 F). Jacques Harbonn 
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Halie à 
Ê'in/e€tiott / 


Décidément, les éditeurs riva¬ 
lisent d’ingéniosité en matière 
d’antivirus sur PC et compa¬ 
tibles. Peut-être faut-l! y voir un 
effet du nombre très important 
de logiciels malins que compte 
l’univers de Ms-Dos. Du reste, ils 
provoquent souvent plus de dé¬ 
gâts que ceux qui traînent sur 
d’autres machines. 

Ainsi, Disk Killer formate les 
disques, pour le plus grand plai 
sir de l’utilisateur, et Jérusalem B 
détruit les fichiers de données les 
vendredis 13. Amusant, n’est-ce 
pas ? D'autant plus que, généra¬ 
lement, les données sont tout 
simplement Irrécupérables après 
la manifestation virale. Bref, 
mieux vaut prévenir que (essayer 
de] guérir. 

C’est ce que propose Norton An¬ 
tivirus version 1,0. Distribué en 
France par Symantec en version 
américaine aux alentours des 
1 000 F. ce logiciel fonctionne 
sur tout type de PC/PS et ac¬ 
cepte divers disques durs et lec¬ 
teurs de disquettes. Il se 
compose de deux modules. Le 
premier. Virus Intercept, est ré¬ 
sident en mémoire- Son but est 
de détecter une tentative d’infil¬ 
tration par vérification des fi¬ 
chiers entrant ou sortant du sys¬ 
tème, que ce soit sur disquette 
ou sur réseau. Ce module alerte 
l’utilisateur de toute attaque sous 
Windows ou application en 
mode graphique. 

Le second module. Virus Cllnlc, 
se déclenche dès la mise en 
route de la machine afin de dé¬ 
tecter la présence de virus en 
examinant tous les fichiers sur 
tous les supports. Ce module 
fonctionne comme une applica¬ 
tion Dos ou comme une applica¬ 
tion Windows et dispose d’une 
protection par mot de passe. 
Pour conclure, soulignons que 
Norton AntiWrus est complété 
par un système permettant à 
l’acheteur régulier de mettre à 
jour son logiciel, qui pourra ainsi 
lutter contre de nouveaux types 
de virus- Ce dispositif est basé 
sur une aide technique par télé¬ 
phone et sur un bulletin public 
par la firme. En outre, un sys¬ 
tème de téléchargement permet 
de disposer de la définition des 
nouveaux attaquants. 

Mathieu Brisou 
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SiaA-Htia o 90 : 
la anmde Wuâon 


Quel symbole pour les routards de la micro que la 
version 1990 du Sicob de rentrée. Selon les 
mauvais esprits, c’est à se demander si le nom de 



Sicob-Micro désigné l’objet de ce salon ou bien sa 
taille ! Surface limitée, nouveautés rarissimes, 
acteurs importants du milieu absents. Ce démenti 
est inquiétant pour l’avenir de ce salon. 


Que dire de ce Slcob-Mtoo 90 ? 
Rien, hélas, de bien significatif. 
En cherchant bien, on pouvait 
noter tout de même, du côté des 
cartes d’extension, deux produits 
relativement intéressants, pré¬ 
sentés par Outslde Technologies 
et destinés aux mordus et autres 
« bidouilleurs » d’images : la carte 
de numérisation d'images vidéo 
Willow Publlsher’s GS, fonction¬ 
nant sur PC et permettant la cap¬ 
ture d’images au standard PAL 
ou SECAM, à partir de caméra, 
magnétoscope, vidéodisque ou 
appareil photo vidéo. Cette opé¬ 
ration s’effectue en monochrome 
avec 256 niveaux de gris et fonc¬ 
tionne sur n’importe quel micro- 
ordinateur équipé d’une carte 
VGA. 

Seconde innovation présentée 
par Outside Technologies, la car¬ 
te Willow VGA-TV, système gra¬ 
phique 100 % compatible VGA 
pour PC/AT et 386. Celte der¬ 
nière peut ainsi se raccorder sur 
n’importe quel téléviseur équipé 
d'une prise Péritel, tout en con¬ 
servant une excellente résolution 
VGA (256 couleurs), avec égale¬ 
ment la possibilité d’enregistrer 


sur magnétoscope toutes les 
opérations effectuées sur mlao. 
Seul petit hic à cette belle offre... 
le prix ! En effet, il faut compter 
pas moins de 10 900 F (HT), 
pour la première et 12 750 F 
(HT), pour la seconde carte. A 
vos tirelires donc ! 

DES CHOIX 
POUR L'AVENIR 

Côté soft, â signaler le Projessio- 
nal Draw 2.0 de Guillemot Inter¬ 
national, logiciel de dessin vecto- 
risé pour Amiga ; le traitement 
de texte Wordup 3.0, dispo¬ 
sant d'un dictionnaire de 
116 000 mots et d’un recueil de 
synonymes comprenant quelque 
470 (X)0 mots et conçu pour 
Atari ST, Astucieux, le pro¬ 
gramme diffusé par NextBase et 
destiné aux professionnels du 
voyage d'affeires, Autoroute 
Plus. 11 permet ainsi la recherche 
d’itinéraires, l’optimisation des 
tournées et la localisation de 
sites à partir de leur code postal. 
Ce logiciel « tourne » sur tout PC, 
disposant d'un minimum de 
512 ko de RAM. Chez Sybex, le 
Ms-Dos Hot Line contient un en¬ 


semble d'informations néces¬ 
saires à l’utilisation des comman¬ 
des du Dos, qui sont 
immédiatement disponibles à 
l'écran. Cette opération peut 
s’effectuer, sans quitter le pro 
gramme en cours d’exécution. 
Guide de référence, comprenant 
plus de 31 000 mots et expli 
quant quelque 200 messages 
d’erreurs, il permet d’accéder di¬ 
rectement è un index de 
2 300 sujets relatifs au système 
d'exploitation, le plus répandu. 
Ce produit est accessible sur tout 
PC XT/AT/PS, disposant de 
512 ko de RAM, d'un disque dur 
et de la version 3,0 du Dos. 

Le «Diskiock», présenté par la 
société CompuCover, est un ca¬ 
denas pour lecteur de dis¬ 
quettes : Il suffit d’introduire une 
disquette dans le drive - ou lec¬ 
teur - et de tourner la dé. Per¬ 
sonne ne peut alors ni lire le con¬ 
tenu des informations, ni écrire 
sur le support, ni bien évidem¬ 
ment le retirer de son logement. 
Pratique, le Powercard /PS de 
Data Repalr Maintenance, ondu 
leur présenté sdVs forme de carte 
■s'installant à l'intérieur des PC 
XT/AT. Fonctionnant sous Ms 
Dos, Novel et Unix, le système 
assure, en cas de coupure de 
courant, la sauvegarde automa¬ 
tique sur disque dur, du travail 
en cours. 

Côté Hard, è signaler la venue 
sur le marché de divers nou¬ 
veaux PC. 

Sicob-Micro ne restera sans 
doute pas gravé dans les mé¬ 
moires. si ce n'est en tant que 
flop retentissant. Il serait temps 
pour les organisateurs, de se 
poser certaines questions sur 
l'adéquation d’une telle mani 
festation aux besoins réels du 
marché. Yves Offer 


erratum 

Une eneur s'est glissée en 
page 106 du n" 83. La photo at¬ 
tribuée à rhe Curse of Ra n'était 
pas la bonne. La voici donc I 




































Gam e Boy à la hutte 


Le Game Boy est une excellente 
machine, mais qui demande une 
bonne vue. Certains ont eu l’ex¬ 
cellente idée de lui adjoindre 
une loupe afin de pallier cet in- 



Le Light Bov- 

convénient. SunSoft, un des édi¬ 
teurs vedettes sur Nintendo, 
commercialise au Japon une 
loupe qui se fixe sur le Game 
Boy par l'intermédiaire de quatre 
pattes. Effectivement, les gra¬ 
phismes sont nettement plus li¬ 
sibles grâce au grossissement de 
la loupe, ce qui est très appré¬ 
ciable. En revanche, la bordure 
crée une zone d’ombre sur un 
côté de l’écran, ce qui va à l’en¬ 
contre du faut recherché- Nous 
ignorons encore si cet accessoire 
sera Importé dans notre pays, 
mais si c’est le cas, je vous le dé¬ 
conseille. 


En effet, une autre loupe, qui 
porte le nom de Light Boy, est 
nettement mieux conçue. Elle se 
fixe en haut du Gome Boy. où 
elle est articulée, et laisse un es¬ 
pace pour pouvoir allumer l’ap¬ 
pareil. Ce système de fixation est 
aussi esthétique que pratique, 
bien qu'on soit obligé d’enle 
ver le Light Boy pour changer 
de cartouche. Le dispositif 
comporte deux ampoules, si¬ 



La lottpe SunSoft 


tuées de chaque côté, qui pro¬ 
curent un éclairage supplémen¬ 
taire particulièrement appré¬ 
ciable, en particulier pour jouer 
en voyage dans l'obscurtté. 

Une image plus grande et un 
meilleur éclairage, que deman¬ 
der de plus? Cet accessoire in¬ 
dispensable est actuellement dis¬ 
ponible chez Micromania, pour 
moins de 300 F. 

Alain Huyghues-Lacour 


Al i et n ou velles 
ieth aelo ^ ies 

aussi â disposition : infographie 


L'ADAC (association pour le dé¬ 
veloppement de l’animation 
culturelle), sous l'égtde de la 
mairie de Paris, a entrepris de¬ 
puis 1985 de créer un certain 
nombre d'alellers de formation 
dans des disciplines artistiques 
ou artisanales nécessitant l’em¬ 
ploi de technologies avancées. 
Parmi les disciplines proposées, 
un atelier de publication assistée 
par ordinateur. Il dispose, entre 
autres, de Mac // et de logiciels 
tels que Page Maker, Ypress, II- 
lustrator 88. Les personnes dési¬ 
rant s'initier ou approfondir leurs 
connaissances en musique assis¬ 
tée par ordinateur ont, elles 
aussi, un atelier doté d'un équi¬ 
pement performant (DX7, 
MEGA ST. MAC plus, système 
d’enregistrement DAT, expian 
deur multitimbral TX 802). Bien 
entendu, d'autres ateliers sont 


2D et 3D (Moc //. Studio 8. Film 
Maker II), holographie (banc ho¬ 
lographique. laser hélium), 
bande dessinée par ordinateur 
Les atelieis de formation ne sont 
pas destinés à la seule initiation 
mais â l'acquisition de réelles 
compétences. Les cours sont en 
effet animés par des profession¬ 
nels. Le prix de ces ateliers achè¬ 
vera de convainae les scep¬ 
tiques : 2300 F par trimestre 
pour la PAO, 1 dOO F par tri¬ 
mestre pour la formation en des¬ 
sin et graphismes par ordina¬ 
teur ; l'atelier de musique assisté 
par ordinateur, enfin, est à 
3 000 F par trimestre. De plus, 
ces formations peuvent être 
prises en charge piar votre em¬ 
ployeur. (ADAC, 27. quai de la 
Tournelle, 75005 Paris.) 

Eric Caberia 
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Cauteur de "Karaté^ 
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La rentrée d’Amstrad est proli¬ 
fique. Vous savez tous que la 
firme de Sugar a renouvelé sa 
gamme de PC. récemment intro¬ 
duite sur le marché- 
Dans la lignée des PC 2000, les 
PC 3000 sont donc les nou¬ 
veaux arguments d'Amstrad 
pour tenter une énième fois d’ef¬ 
fectuer une percée sur le marché 
professionnel. Les 2000. du fait 
d’erreurs de jeunesse (on se sou¬ 
vient de problèmes de disque 
dur sur les machines haut de 
gamme), n’ont en effet pas réussi 
à convaincre. Pourtant ils dispo¬ 
saient de bien des atouts. Les 
points forts ont donc été repris 
sur la nouvelle gamme. Les 
3000 disposent tous d’un affi¬ 
chage au standard VGA d’un lec¬ 
teur 3 pouces et demi 1,44 Mo, 
d'une garantie de deux ans, d'un 
clavier de 102 touches, d’un 
chobc d’écrans, etc. La grande 
différence par rapport aux 2000, 
réside dans la nouvelle présenta¬ 
tion. Terminée la méthode Ams¬ 
trad, plus d’économie de bout de 
chandelle : les 3000 sont des 
compatibles dans le pur style. 
L’esprit taïwanais a visiblement 
présidé â la conception dce cette 
nouvelle gamme. 

Trois modèles sont proposés. Le 
premier, le 30S6 dispose d’un 


Heiolutlon maximale 
de 360 / 360 points 
au pouce. vHesxe de 
43 à 142 cpi en 

/onction de la 
qualité. Inlcr/nce 
Centronics cl huffer, 
option bac 
feuille à feuille peu 
coûteuse. : telle est la 
fiche slanalétlque de 
la BJ lOe. nouvelle 
Imprimante ù Jet 
d'encre de Canon. 
Mtil doute qu'elle ne 
marque le bas de 
gamme en » 



Issus des 2000, les 
Amstrad PC 3000 visent 
avant tout les marchés 
semi-professionnels. 

Mais les éléments 
communs aux divers 
modèles pourront-ils 
créer un effet de 
gamme permettant 
aux 3000 de 
faire barrage 
au PS/l ? 


8086 cadencé à 8 MHz et de 
640 ko de RAM. Les prix s’éche¬ 
lonnent d'environ 7 000 F à 
13500F. Vient ensuite le PC 
3286, dont le 80286 ê 16 MHz 
et les 1 Mo extensibles à 16 Mo 
sur la carte mère, facturés entre 
moins de 10000 à 15 000 F en¬ 
viron. Enfin, le PC 3386 SX 
(80386 MHz, 1 Mo extensible) 
coûte entre 15 000 et 20 000 F, 
On le voit, cette nouvelle gamme 
est relativement coûteuse. Mais, 
pour ce prbe, Amstrad propose 
du matériel a priori aussi compé¬ 
titif que les dernières productions 
des cloneurs professionnels tout 
en offrant la garantie d’une 
marque très bien implantée, no¬ 
tamment en France, 

Mathieu Brisou 
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La manie 



Imaginez une Immense salle dé¬ 
corée avec des lianes, comme 
une jungle. Mais une jungle avec 
l'air conditionné ! Alignés com¬ 
me à la parade, une centaine 
d’Amigo 500 et quelques PC 
tendent leurs joysticks aux visi¬ 
teurs. Vous vous installez confor¬ 


tablement devant la bécane, et 
en avant les manettes! Toute 
cette agitation donne soif? 
Qu’importe, les boissons ga¬ 
zeuses sont gratuites ! Désaltéré, 
vous repartez pour un tour de 
Pire and Forget ou de Tlfon. Et si 
vous faites un bon score, hop, 
vous gagnez un tee-shirt... 

Cet univers idyllique s'appelle 
Ludomania et plus de seize mille 
d’entre vous l’ont découvert cet 
été à la Grande-Motte. Le prix 
d’entrée, 30 F pour la journée 
entière, était modique si on le 
compare au prix d’une boisson 
sur la côte languedocienne en 
pleine saison ! Je suis certain 
qu'il y en a qui commencent â 
regretter leurs vacances en Corse 
ou en Bretagne,.. 

Ne regrettez rien. Le succès a été 
tel que Ludomania repart cet hi¬ 
ver pour un tour de France du 
jeu. Les organisateurs de l’entre¬ 
prise, associés è Commodore 
France, vont vous proposer de 
vous éclater sur des Amiga, seul 
ou en groupe. Clubs ou écoles 
pourront en effet bénéficier de 
tarifs réduits. Alors, si rien n’est 
prévu par votre école ou votre ly¬ 
cée, Insistez auprès de vos profs. 
Je vais même vous offrir un argu¬ 
ment pour les convaincre : il y 
aura beaucoup de Jeux (évitez 
d’en parler), mais il y aura aussi 
des logiciels éducatifs (n’hésitez 
pas â en rajouter). 

Et comme l’été sera chaud, Lu¬ 
domania reprendra ensuite ses 
activités sur la côte méditerra¬ 
néenne en 1991. Au lieu de se 
fixer en un seul endroit, la salle 
de jeux sera cette fois itinérante. 
Il est même question de monter 
une expédition marine. Un ba¬ 
teau bourré d’Am/ga naviguerait 
de port en port, prêt pour l’inévi¬ 
table abordage que vous lui fe¬ 
riez subir à chaque accostage. 
Mais, chut, c'est un secret. Rien 
n’est encore pfficiellement dé¬ 
cidé. Jean-Loup Renault 


1 Les étapes du tour de France Ludomania 

Dates 

Ville 

Lieu 

5 au 9 décembre 1990 

Avignon 

Palais des Papes 

12 au 16 décembre 1990 

Nîmes 

Stade des Cos- 
tières 

19 au 23 décembre 1990 

Montpellier 

Corum 

26 au 30 décembre 1990 

Lyon 

Espace de la 

Tête d’or 

5 au 9 Janvier 1991 

Strasbourg 

Palais de la mu¬ 
sique et des 
congrès 

9 au 13 février 1991 

Paris 

CNIT U 

Défense 
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Nouvelle console de jeux Amstrad 


GX 4000 


Branche U nouvelie console Amstrad 
GX 4000 sur ta télé. Te voilà propulsé 
dans le monde merveilleux des jeux sur 
Amstrad. Des |eux au graphisme excep¬ 
tionnel, avec un son à te couper le 
souffle ! 

La GX 4000, c'est une nouvelle généra¬ 
tion de consoles. En plus de son look 
d enfer, ses performances sont éclatan¬ 
tes ; 64 Ko de mémoire, un son dé¬ 
ment, 32 couleurs parmi 4096-- une 
technique qui assure un max. Des tas de 
jeux sont déjà disponibles sur cartouche 






990^ttc* 

Pour tout savoir sur la GX 4000 Amstrad, tapez 3615 code Amstrad, 
et lisez Amstrad Ceol Pour Cent dans tous les kiosques. 

* Prix public généraiemeni constaté 


Elle est d’enfer 

Amstrad et plein de nouveautés vont 
encore arriver. 

Et en plus, le jour où tu voudras évoluer 
vers un micro-ordinateur Amstrad 464 
Plus ou 6128 Plus, tu pourras garder les 
cartouches puisqu’elles sont compatibles 
avec ces micro-ordinateurs. 

La nouvelle constde de jeux Amstrad 
GX 4000 est livrée complète, avec ses 
2 manettes de jeux, le cordon de 
raccordement à la prise Péritel, et un 
jeu de simulation de course automobile 
- Bumin Rubber • sur cartouche. 


AT.'djg.- v.r 



























TtiTiioMmi. 


Kid’s School 



Constituant un des volets de la 
gamme Denver, distribuée par 
Loridel, Je découvre (es ani¬ 
maux est un programme d’éveil 
qui s’adresse aux 3/7 ans et pro¬ 
pose de découvrir les animaux à 
travers un grand imagier infor¬ 
matique Le menu sc présente 
sous forme de cinq colonnes re¬ 
groupant des caractéristiques 
particulières à certaines familles 
d’animaux. L’enfant peut choisir, 
par exemple, de reconnaître les 
mammifères. Six images appa¬ 
raissent alors à l’écran, et à ce 
moment un petit animal tout â 
fait sympathique lui demande, 
grâce à la synthèse vocale, d’en¬ 
cadrer les mammifères parmi les 
six animaux proposés. Le choix 
se fait â l'aide de la souris. Et 
chaque fois que l'enfant donne 
une bonne réponse, l'image est 
encadrée. Quand H a repéré tous 
les mammifères, sa réponse est 
ponctuée d'un « bravo » et d’une 
petite musique. S'il y a erreur, le 
petit animal lui dit: «Tu fes 
trompé- » 



Je déeouBre les animaux. 



applications CMI. 


Même démarche en ce qui con¬ 
cerne les autres familles. Ainsi, 
l’enfant apprend-il à reconnaître 
les bêtes qui vont sur l’eau, celles 
qui n’ont pas de dents, pas de 
poils ou qui font du bruit. Un ti¬ 
rage aléatoire est possible si l’on 
choisit de travailler sur tous les 
animaux d'une série. Le fait que 
diaque ^e d’animal soit repré- 
48 



Evoquer ADI. c’est en fait parler 
d’un concept très nouveau, et je 
vous renvoie à l'article consacré â 
sa présentation (Tilt n' 82. 
P 32). D s’agitàprcsent de parler 
plus spécifiquement des applica¬ 
tions. c’est-à-dire du contenu pé¬ 
dagogique proposé aux élèves de 
CMl. Que ce soit pour le fiançais 
ou pour les maths, l’errfant sc re¬ 
trouve dans le contexte classique 
du logiciel d’apprentissage bien 
élaboré- Mais ADI l’assiste et 
l'aide tout au long de son travail 


Ecùluotion. 
senté par un symbole et que les 
questions soient posées orale¬ 
ment permet aux plus petits 
d’utiliser le logiciel de façon au- 
tonome. 

Le graphisme est soigné et les 
animaux représentés assez fi 
dèles à la réalité. Une bonne ap 
proche du règne animal (dis- 
Loridel pour Alan ST, 
CPC). 


Matière _ _ éueil 

Contenu pédagogique_* * * * 

JC 

Prix. _C-8 


et réagit comme un humain pour¬ 
rait le faire. Chaque matière se 
divise en un certain nombre de 
chapitres présentés de façon très 
graphique Pour chaque notion 
abordée, un rappel de cours très 
conséquent est disponible à tout 
moment. Les exercices proposés 
sont nombreux et variés et 
chaque réponse, bonne ou mau¬ 
vaise, est ponctuée par une petite 
animation amusante. Un certain 
nombre d’outils sont disponibles, 
tels une calculette, un bloc notes, 
bien pratiques, surtout pour le 
calcul. 

L'alternance exerdees/jeux per¬ 
met de sc détendre après tant 
d’efforts. Une fois le travail ter¬ 
miné, ADI garde tout en mé¬ 
moire, ce qui permet un suivi 
très précis de l’évolution de l’en¬ 
fant et une vision très globale de 
son travail et de son comporte¬ 
ment. De plus, cet excellent ac¬ 
compagnement scolaire, gra¬ 
phique, ludique et pédagogique 
ne coûte pas cher. Alors plus 
d'hésitation, faites entrer ADI 
dans votre logithèque, il ne tient 
pas beaucoup de place et il est 


Sianner sur 

Afari ST 

Spécialisé dans les produits pour 
Amigo. la société Bus ■¥ intro¬ 
duit en France un Handy Scan¬ 
ner pour Atari ST. Dès l’abord, 
ce produit fabriqué par Print 
Technik entre en concurrence 
avec le scanner â main récem¬ 
ment proposé par Upgrade. 
Cûté performances, le modèle 
Print Technik se caradérise par 
une largeur de saisie de 
105 mm. Il est en mesure de di- 


multicompatible ! (Disquette 
Coktei Vision pour Atari ST 
Amiga, compatibles PC.) 

Matière _/otçqis, maths 

Contenu pédagogique _***** 

Intérêt. _Jg 

Pnx _a 




Retour en force des mathéma¬ 
tiques à la une de notre mbrique 
avec ce programme conçu par 
Edit Belin. Et quel programme' 
Un tour d'itorizon très complet 
de deux tomes, comprenant cha¬ 
cun trois chapitres. Les nom¬ 
breux sujets traités s’adressent 
aux élèves de 6' et de 5'. Vous 
avez donc le choix entre le calcul 
sous toutes ses formes, les frac¬ 
tions, la proportionnalité, les 
opérations sur les fractions, les 
relatifs et, enfin, le repérage et la 
gestion de données 
Le travail peut s'effectuer sous 
quatre formes différentes : des 
activités pour l’acquisition de 
connaissances avec exemples 
animés ou rappel de cours ; des 
exercices qui permettent un en- 


gitallscr jusqu’à 4(}0 DPI et se 
connecte assez aisément â 
l'Atari Une cartouche se fixe sur 
le port de la machine et le scan¬ 
ner s’y branche grâce à un con¬ 
necteur de type mini-DlN. Le lo¬ 
giciel, livré avec la machine, est 
complet et dispose des fonctions 
habituelles. Pour un prix légère¬ 
ment inférieur au modèle d’Up- 
grade, ce scanner offre donc des 
performances comparables. 
Bref, le jeu de la concurrence est 
fait. Reste à évaluer les perfor¬ 
mances de ces deux modèles... 

Mathieu Brisou 














































































NOUVEAU ! TU PEUX BOSSER 


4096), un son stéréo époustouflant et deux lec¬ 
teurs . le lecteur de disquettes i pouces, compati¬ 
ble avec le 6128 et le lecteur de cartouches, pour 
lire les nouvelles cartouches Amstrad. 

C'est un véritable micro-ordinateur, livré com¬ 
plet avec un écran stéréo, un clavier intégrant un 
lecteur de disquettes 3 pouces et un lecteur de 
canouches Amstrad, une manette de jeu, et un jeu 
de simulation de course automobile • Bumin 
Rubber • sur canouche. 

El en plus, il ne coûte que 2 990 F TTC en 
version monochrome, ou 3 990 FITC en version 
couleur. 

• Prix public Réncraicrneni cunataïc en version monochrome 


Avec le nouveau micro-ordinateur Amstrad 
6128 Plus, tu peux bosser et t'éclater ! 

Sur tes disquettes, tu révises tes cours : tes 
maths, ton français, ta géo ou ton anglais. Tu 
programmes, tu écris sur traitement de textes. 

Rien de tel pour bien bosser et se perfectionner en 
micro-informatique. 

Sur canouche, éclate-toi comme un fou avec 
les meilleurs jeux dans tous les domaines : Arcade, 

Action, Simulation. Réflexion cic... 

L’Amstrad 6128 Plus, il est extra, 

Pourquoi PlusV Parce que c’est la nouvelle 
version de l'ordinateur le plus vendu en France. Et 
des Plas, il en a ; un super look, un graphisme 
somptueux (32 couleurs parmi une palette de 
Pour tout savoir sur le^lMJlus^t^ez code_^sm£^Hsez ^_stra^CeiU P_ouj- Cem,jlaji.^<«isJe^ldo^^e^. 

He souhaite recevoir une tlocumeniation sur le nouvel ordinateur Amstrad 6128 Pius I 



Nom 


. Prénom 


_Aee 


Adresse ;-- - - - 

Ville..--- - 

Envoyer ce bon à. AMSTRAD BP ''3 - 72/78. Grande Rue 92310 SEVRF.S 


Tel. •__ 

Code postal. 
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TftrMMtMAt 


Des jeux? 

J'en veux! 

Malgré son âge et ses performances limitées, la 
console Atari VCS 2600 conserve certains 
charmes. Son prix en est un mais elle peut aussi 
se targuer d’une ludothèque très étendue.., 


traînement intensif à volonté 
grâce au tirage aléatoire des 
données ; des tests qui évaluent 
les acquis de l’enfant, et enfin 
des jeux. 

Cette activité est tout à fait origi¬ 
nale, car elle représente en fait 
une synthèse à la fois ludique et 
pédagogique. En effet, chaque 
jeu fait autant appel aux connais¬ 
sances qu'à la logique et â l'as¬ 
tuce. Les tests permettent une 
évaluation très fine des acquisi¬ 
tions sous forme graphique, met¬ 
tant en évidence les points à retra¬ 
vailler. La partie réservée aux 
exercices bénéficie quant à elle 
d’une possibilité d'aide et, en cas 
de grosse panne, un coirigé est 
accessible. Vous pouvez égale¬ 
ment revenir en arrière ou deman¬ 
der des exercices du même type. 
Ce programme constitue un très 
bon outil, intelligemment orches¬ 
tré qui, de surcroît, donne envie 
de travailler. Et, même mol, je 
m’y suis laissé prendre. C'est 
vous dire! (disquette Edll Belin 
pour compatibles PC). 

Matière _mothémofiques 

Conlenu pédogoglque _★**** 

Intérêt _ J 7 

Prix _ n c 


ALLEMAND 6'/5* 


Sprechen Sie Deutsch ? Ce logi¬ 
ciel de Nathan soulagera les 
élèves de 6' et 5' pour qui la 
langue de Goethe est un casse- 
tête. Vous y trouverez les ré¬ 
ponses â vos questions et surtout 
la possibilité d’aborder les no¬ 
tions de base de la langue, répar¬ 
ties en cinq activités. Les trois 
premières proposent une ap¬ 
proche grammaticale de la néga¬ 
tion, des pronoms personnels et 
des adjectifs et pronoms posses¬ 
sifs, Un rappel de cours est ac¬ 
cessible à tout moment et le tra¬ 
vail s’effectue sur une série de 
dix phrases. Si un mot vous est 
inconnu, vous pouvez faire appel 
à un dictionnaire, disponible à 
tout moment. En cas d'erreur, 
une aide est apportée afin de 
vous guider vêts la bonne ré¬ 
ponse. En fin de série, un bilan 
permet d'apprécier le nombre de 
fautes commises et d'aides de¬ 
mandées. La réussite est donnée 
en pourcentage. 

Sôtze bi/den a pour objectif de 
travailler sur la construction de 
phrases, à tous les temps de l’in¬ 
dicatif. Le sujet est symbolisé par 
un ou plusieurs pereonnages et 
tiré aléatoirement pour multiplier 
les combinaisons de phrases. 
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Enfin, Dos Richtige Wort est un 
jeu de reconnaissance de mots 
d’après une définition. L’enfant 
doit, en un temps limité, trouver 
le mol qui correspond à la défini¬ 
tion donnée. Hormis le fait qu'il 
faille utiliser souvent le davier 
pour certains exercices, l’en¬ 
semble est bien construit et 
aborde les notions de base né 
cessaires à l'apprentissage de la 
langue (disquette Nathan logl- 
dels pour Atori ST, Amstrad, 
compatibles PC). 

Matière _oWemond débutant 

Conter\u pédagogique_* * * * 

Intérêt _16 

Prix _ C 


EVALUA’nON 


Avez-vous le compas dans l’œil ? 
C'est la question que pose Evo- 
fuotion, un jeu éducatif qui 
s'adresse aux enfants de 6 â 
12 ans. Il propose d’évaluer des 
grandeurs dans trois repères de 
type différent: horizontal, verti¬ 
cal et drculaire. Chaque option 
comprend plusieurs niveaux de 
difficulté et permet de jouer avec 
ou sans l’aide de l’ordinateur, 
seul ou â deux. 

Si vous choisissez le repère verti¬ 
cal. il vous faudra évaluer la 
quantité d’eau contenue dans un 
réservoir. Avec l'aide, quatre 
chiffres sont proposés. Et si cela 
ne suffit pas. une seconde aide 
peut être apportée en cours de 
partie sous forme de graduation. 
Sans aide, pas de proposition, et 
c'est donc â vous d’évaluer le 
bon résultat. En cas d'erreur in¬ 
fime. la solution est donnée im¬ 
médiatement. Sinon, au bout de 
trois fautes, le bon résultat s’af 
fiche ainsi que la graduation, qui 
ne reste cependant pas assez 
longtemps pour que l’on ait le 
temps de voir. 

Même scénario pour ce qui con¬ 
cerne le repère horizontal, où 
vous devez donner le nombre de 
kilomètres indiqué par un index. 
Le repère circulaire demande 
d'évaluer la vitesse donnée par 
le compteur. Ce logiciel mobilise 
donc les capacités de logique, de 
calcul mental et d’observation. 
La démarche est originale et 
constitue une bonne approche 
du repérage dans l’espace (dis¬ 
quette Jériko pour compatibles 
PC et Atari SD. 

Matière _ mathématiques 

Contenu pédagogique _* * * * 

Intérêt _ 16 

prix _C 

Brigitte Soudakoff 


Le VCS 2600 a beau être l'an¬ 
cêtre des consoles, il se porte en¬ 
core très bien. Comme il pré¬ 
sente l’un des meilleure rapports 
qualité/prix du marché. Il réalise 
encore de très importants scores 
au niveau des ventes. Il nous a 
semblé utile de dresser la ludo¬ 
thèque idéale de cette machine. 
S l'usage de ses nouveaux utilisa¬ 
teurs, dont c’est la première ap¬ 
proche des jeux vidéo. La ma¬ 
jeure partie de la ludothèque de 
cette console est constituée par 
des titres publiés durant son âge 
d'or, au début des années 
quatre-vingts. 

La plupart d'entre eux pré 
sentent la particularité de 
comporter de très nombreuses 
options, qui vous permettent 
d'ajuster le niveau de difficulté â 
votre convenance. Toutefois, de 
nouveaux programmes ont été 
publiés ces dernières années El 
s'ils n’offrent pas toujours le 
même Intérêt de jeu que leurs 
prédécesseurs, les améliorations 
techniques concernant le gra¬ 
phisme et l’animation sont Im¬ 
portantes. Certains anciens titres 
ne sont plus disponibles, mais il 
est toujours possible de se les 
procurer d’occasion au moyen 
de petites annonces, el ils en 
valent vraiment la peine. 

SHOOT’EM UP ET... 

Dans le domaine des shoot- 
them-up, le VCS dispose d’un 
grand nombre de programmes 
passionnants, comme le génial 
Space Invaders. Ce grand clas¬ 
sique d’arcade de Taito est tou¬ 
jours aussi passionnant, et il faut 
bien reconnaître que cette ver¬ 
sion est bien plus ludique que 
tous les remakes réalisés par la 
suite. Defender est également un 
programme passionnant, mais il 
présente un niveau de difficulté 
plus élevé. Missile Command, 
une conversion d’arcade très effi¬ 


cace, où vous déplacez un viseur 
pour détruire les vagues de mis¬ 
siles qui menacent les villes. 
Yar's Revenge est un jeu parti¬ 
culièrement original, dont le 
principe n’a, hélas, jamais été re¬ 
pris. Star f?aidere a été le pre¬ 
mier shoot-them-up en 3D, et il 
offre un aspect stratégique très 
intéressant. Battle Zone est un 
combat de tanks en 3D très 
réussi. L’Empire contre-attaque 
s'inspire du deuxième film de La 
Guerre des étoiles, et vous y af¬ 
frontez les énormes chameaux 
mécaniques de l'empire. Enfin, 
Démon Altocfc est un pro¬ 
gramme superbement réalisé, 
qui est sans doute le shoot- 
them-up le plus excitant sur cette 
console. 

JEUX DE SPORT 

En ce qui concerne le sport, le 
choix est un peu plus limité, 
mais il y a quand même de bons 
programmes. Les courses de voi¬ 
tures sont bien représentées avec 
Enduro, très rapide et qui pré¬ 
sente des parcours dans la neige 
ou le brouillard. Et bien sûr. Pôle 
Position, la course de formule 1 
qui inspire encore de très nom¬ 
breux programmes. Les jeux 
Olympiques sont présents avec 
les grands classiques d'Epyx • 
Summer Games et Winter 
Cames, qui offrent de nom¬ 
breuses épreuves passionnantes, 
toutes plus réussies les unes que 
les autres. Enfin, Tennis est un 
programme aussi simple que 
prenant, idéal pour jouer à deux. 
L-es jeux d’action, très nombreux 
également, sont pour la plupart 
des conversions des grands jeux 
d’arcade. Jr Pacman est la meil¬ 
leure version de ce classique des 
classiques. Pi^ll vous propose 
une longue exploration. Jungle 
Hunt est un programme très va- ' 
rié, qui s’inspire des aventures de ' 
Tarzan. Centipede ne manque 
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LE PLUS GRAND CHOIX DE JEUX 

•• 


consoles SEGA 
WASTER SYSTEM 

+2 manettes 

690 F 

PLUS 

, + 2 manettes 
'e pfstoiet 

990 F 


CONSOLES NINTENDO 




GAME BOY portable 

+1 jeu + écouteurs 


+ câble video-link 


590 F 


SEGA MEGADRIVE 16 bits 

Console +1 jeu 

+1 manette 1 790 F 


CONSOLE BASE 




+ 2 manettes 


690 F 


ACTION SET 

+ 2 Jeux + 2 manettes 
4 - le pistolet 


ADAPTATEUR POWERBASE 

permet d’utiliser les jeux 


990 F 


de la console 
MASTER SYSTiM 


329 F 


CAGNES-SUR-MER 

67, bd du Maréchal Juin 
Tel,93225521 


LYON LA PART-DIEU 

Centre commercial 
Tél. 78627030 


ST-QUENTIN-YVELINES VEL1ZY2 PARLY2 

Centre commercial Centre commercial Centre commercial 

Tél. 30571343 Tél.34651881 Tél. 39551920 
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Wtnter Gamœ. 


pas d'originalité, puisque vous 
devez défendre votre jardin con¬ 
tre les chenilles et autres in¬ 
sectes. Q-Bert mettra vos ré¬ 
flexes â rude épreuve, mais on y 
revient sans cesse. Frogger est un 
gmnd jeu de réflexe, dans lequel 
une grenouille doit traverser 
routes et rivières. Break OuC fera 
le bonheur des amateurs de 
casse-briques. Kung-Fu Master 
est un excellent jeu de combat. 
Double Dragon est également un 
beat-them-all, mais cette fois 
vous pouvez jouer â deux en 
vqus épaulant. 

La ludothèque du VCS est très 
riche, et cette liste ne saurait être 
exhaustive. Mais vous avez déjà 
la perspective de parties passion¬ 
nantes. Alain Huyghues-Lacour 


Treize à la 

douzaine 

Une aubaine pour Noèl : nous 
croulons sous une avalanche de 
compilations. lOMego Hits, 
vol. 2 (sur PC, ST et Amigo, 
d'Obi Soft, prixD), comprend 
dix jeux ! Certains sont très bons 
{Rocket Bonger, Lombart Rallu, 
Licence to Klll, Wallstreet, etc.), 
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d’autres moins {Winter Oiym- 
plad 88 et Aspord Grond Prix 
sont assez nuis !). Hotshot, Too- 
bin, \^cen et Ikari Warriors 
complètent cette compilation. 
Dix jeux pour 300 F (environ), 
c'est alléchant i 

Déclic, une autre compilation 
UbI (prix C) sur les mêmes ma¬ 
chines, comprend Trivial Pursutt 
(bof!), Chessmoster 2000, le 
Monofr de Mortuielle, lVo//street 
(encore!) et Tetris. Très intéres¬ 
sant, si vous ne connaissez pas 
les trois derniers titres, dont la ré¬ 
putation n'est plus â faire. 

Les Fous du voient (toujours 
UbI) roulent sur APB (un jeu de 
gendarmes et de voleurs rigolo), 
Buggy Boy, Action Hgftter et As- 
port Gd (encore!), plus TT 
Racer et Bu^y // pour la ver¬ 
sion CPC. Le programme existe 
sur ST, Amiga et CPC. 

Pour finir avec Ubi, citons le 
pack 15 Mega Stars sur CPC 
qui, coiiune son nom l'indique, 
comporte 15 jeux dont certains 
grands classiques (Gfiosts 0*00- 
b/ins. 1942, BombjQcfc. lùco/on, 


Sega tient ses promesses : toutes 
les cartouches de la Master Sys¬ 
tem tournent désormais sur la 
Megadiioe, grâce à un adapta¬ 
teur. Cet appareil se place tout 
simplement sur le port cartouche 
de la console, et le tour est joué. 



Le Manoir de Morteelelle, 


Oiessmaster 2000, Tetri» et autres 
hrts : les compilations nouoelles 
sont arrleéea. 

etc.,) et qui présente un très bon 
rapport qualité-prix (10 F le jeu 
en version cassette !). 

Enfin, Heroes est une compila¬ 
tion Domark orientée vers l'ac¬ 
tion, avec Licence to Ki/I, Barba- 
rian U. The Running Man et Star 
Wars. Elle tourne sur CPC, Atari 
ST et Amiga. 


Les manettes de chaque type de 
console ne sont pas compatibles, 
car leurs boutons correspondent 
â des fonctions différentes, mais 
toutes deux sont en norme Atari. 
Il vous suffit donc d'ôter la ma¬ 
nette Megadrive et de coruiecter 


Jean-Loup Jovanovic 


Tout pour la Megadrive 

Au-delà des querelles entre Megadrive offidelle ou 
non, l’importateur de Sega - Wgin - complète sa 
gamme. Au programme : un adaptateur 
pour cartouches 8 bits et une manette de qualité. 



votre ancienne manette. L’as -1 
pect agréable de cet adaptateur ' 
ne dépare pas l’esthétique soi¬ 
gnée de la Megadrive. Il est peu 
probable que les nouveaux ve¬ 
nus sur Sega aient envie de jouer 
avec les anciens programmes de 
la marque, mais ceux qui passent 
de la Master System à la 16 bits 
seront ravis de retrouver leurs 
jeux préférés. L'adaptateur est 
distribué par Virgin, pour un peu 
plus de 300 F. Virÿn distribue 
également une nouvelle manette 
pour cette console beaucoup 
plus performante que celle d'ori¬ 
gine. Cette manette est munie de 
trois boutons, équipés du tir au¬ 
tomatique, et d’un manche ter¬ 
miné par une boule. Elle est con¬ 
çue pour être posée sur une 
table, mais on peut également la 
placer sur ses genoux. Il s’agit 
d'une manette de type arcade, 
oû boutons et manche sont in¬ 
versés par rapport au Control 
Stick de la Master System : la 
main gauche se pose sur le 
manche, tandis que les boutons 
sont actionnés par la main 
droite. Aussi souple que précise, 
elle vous permettra de doiurer le 
maximum sur vos programmes! 
préférés. 

Un achat indispensable, d'autant 
plus que vous devez obligatoire-' 
ment acheter une seconde ma¬ 


nette pour jouer â deux, la Me¬ 
gadrive n'étant vendue qu’avec' 
une seule manette. Cet appareil 
vaut moins de 4(X) F. 

Alain Huyghues-Lacour 


A 1500 

L’A 15(X) vient de naitre. H s'agit 
d'un bottier permettant de don-l 
ner â son Amiga 500 le look 
d’un 2000. Le boîtier métallique 
est d'une solidité à toute 
épreuve. Le montage, très 
simple, utilise les différents 
composants de l’Amiga. Il abrite 
l'alimentation de la machine, un 
second lecteur de disquettes ou 
un disque dur compact, un venti¬ 
lateur, la carte d'extension mé¬ 
moire interne ou le tout nouvel 
émulateur PC, interne lui aussi 
(KCS PC Power Board testé 
sous la rubrique Création de ce 
numéro), et même la plupart des 
cartes d’extettsion se connectant 
sur le port extrême gaudre. On 
regrettera toutefois le prix un 
peu élevé (Importé par Bus ri- ' 
pour Amiga: Prix; 2 800F). 

Jacques Harbonn j 








































Revenant des conflns-.de K 
l’unive^ vous découvrez 5 
que votré^planète a été • î 
détruite-par un'e'^alltlon f} 
d'Alièns. Vousj^i^z alors 
de venger Im votr’e.s^ Après 1’ 
une longue, traqïïé, v'dus les^r 
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Ni SOI 

Si 512 ko de mémoire suffisent 
pour la plupart des jeux, 
l’Amigo 500 en version de base 
se trouve souvent à l’étroit pour 
les applications sérieuses. L'ex¬ 
tension mémoire interne, qui ap¬ 
porte 512 ko supplémentaires, 
est une solution peu onéreuse. 
Microbotics en propose une as¬ 
sez sympathique et peu chère. 
De petite taille, elle comporte ce¬ 
pendant une horloge sauvegar¬ 
dée par pile, ainsi qu'un inter¬ 
rupteur permettant de la 
déconnecter pour certains jeux. 
(Mi crobotics, pour Amiga : Prix : 
560 F. Jacques Harbonn 

Guerre des 
Megadrive : 
sujie 

La guerre que se livrent Virgin, 
Importateur officiel de la Mega- 
drive, et les Importateurs spécia¬ 
lisés continue. Derniers rebon¬ 
dissements en date : constatant 
que les Megadiive japonaises 
pouvaient lire les cartouches des¬ 
tinées â la Megodriue française, 
Virgin aurait muni ces cartouches 
d’une puce qui reconnaît le type 
de console et ne traduit les te>de5 
en anglais que sur le modèle 
français. Réplique des importa¬ 
teurs ; Hazardous Area (5, rue 
d'Aguesseau, Boulogne-sur- 
Seine) s'apprête â importer des 
Megadriue munies d’une puce 
spéciale qui traduit automatique¬ 
ment le texte de toutes les car¬ 
touches japonaises en anglais. 
Quel sera le prochain épisode? 

Olivier Scamps 


Objectif 1992 

Le club d'investissement Media 
composé de plusieurs grosses 
entreprises européennes (An¬ 
tenne 2, Maxwell, Philips, 
Thomson, INA) lance un appel à 
projets européen pour la produc¬ 
tion de programmes multimédias 
interactifs, en vue d’une distribu¬ 
tion commerciale sur disque 
compact. Ces sociétés estiment 
que les hypermédias, systèmes 
de lecture optique multimédia in¬ 
teractifs, bouleverseront dans un 
avenir proche le monde de l’édi¬ 
tion et de la communication au¬ 
diovisuelle. Les systèmes op¬ 
tiques engendrent, en effet, de 
nouvelles perspectives sur le 
marché, dans le prolongement 
des systèmes actuels de lecture 
optique (CD audio, Laserdiscs, 
CD ROM). Cette initiative a 
pour but de tirer le meilleur parti 
des caractéristiques techniques 
des CD (son haute fidélité, 
image fixe, image animée plein 
écran...) afin de créer des pro¬ 
duits originaux. 

Cet appel d'offres s'adresse donc 
tout particulièrement aux édi¬ 
teurs (de jeux par exemple), pro¬ 
ducteurs audiovisuels, auteurs 
associés à un éditeur ou parte¬ 
naires financiers. Le club d’inves¬ 
tissement Media souhaite partici¬ 
per au développement de titres 
de qualité qui accompagneront 
le lancement sur le marché, en 
1992, de systèmes de lecture de 
programmes Interactifs pour un 
large public. Le but du club est 
de sélectionner les meilleurs pro¬ 
jets qui lui seront présentés afin 
de participer financièrement à la 
conception des produits (l’inter¬ 
vention financière pouvant être 
majoritaire). Les thèmes abordés 


auront trait à l’information, l’édu¬ 
cation ou aux loisirs. Cette opé¬ 
ration se déroulera sur un an 
avec deux séances de sélection 
durant l'année 1991 (le 1" mars 
ou le 1“ septembre 1991). 

Une aubaine pour les éditeurs de 
jeux vidéo, qui auront ainsi les 
moyens de mettre au point de 
nouveaux produits caractérisés 
par un haut niveau d'interacti¬ 
vité, tout en ayant de faibles 
coûts de développement grâce à 
la participation du Club ! Le CD 
ROM malgré de tonitruantes an¬ 
nonces n’est pas encore parvenu 
â faire son trou (en tout cas en 
Europe). La mobilisation de 
compétences intellectuelles et fi¬ 
nancières apportera une dose de 
vitamine aux nouveaux supports 
optiques... Eric Caberia 

Devenez 

journaliste 

Les jeux Olympiques d’hiver è 
Albertville sont à l'origine d'un 
certain nombre d'initiatives du 
point de vue tant économique, 
social que culturel. Les AGF, 
partenaire officiel du comité 
d'organisation des jeux, lancent, 
en association avec l’Institut de 
l’enfance et de la famille, le quo¬ 
tidien Le Monde, le magazine 
Okopt, le Clemi (CenPc de liai¬ 
son de l’enseignement et des 
moyens d’information), un grand 
concours : Reporters olympiques 
AGF. Il s’adresse à fous les 
jeunes de 8 è 18 ans et à l'en¬ 
semble des établissements sco 
laires, du CE2 è la terminale. Les 
candidats devront réaliser un 
magazine en employant des 
moyens vidéo, radio ou de 
presse écrite sur le thème des 
J.O. Les apprentis journalistes 
devront traiter des jeux Olym¬ 
piques sous des aspects histo¬ 
riques, économiques, sociolo¬ 
giques et culturels. Ils com¬ 
pléteront leurs œuvres par une 
enquête grâce à un question¬ 
naire qui leur sera préalablement 
fourni. Cette enquête portera sur 
certains problèmes sociaux qui 
affectent le sport moderne : le 
dopage, la violence, le condi¬ 
tionnement, le surentraînement. 
Les résultats de cette enquête, 
ainsi que le contenu des maga- I 


zines, permettront â la publica¬ 
tion, à la veille des jeux, d’une 
enquête approfondie sur la per¬ 
ception qu'ont les jeunes du 
sport et de son pouvoir d'intégra¬ 
tion sociale. Les candidats qui 
utiliseront un support écrit pour 
le concours pourront s'aider de 
logiciels de PAO. Dans la catégo¬ 
rie des 8 I 15 ans, le texte ne 
devra pas dépasser 8 pages (tex¬ 
tes et illustrations) avec titres et 
sous-titres. Pour la catégorie des 
16 à 18 ans, le journal écrit devra 
faire 4 pages avec 2 articles (sujet 
général et sujet thématique 
choisi). Les journaux et maga¬ 
zines sont à envoyer â l'adresse 
du concours avec le 15 janvier 
1991. Le concours sera annoncé 
par mailing aux 6 200 établisse¬ 
ments scolaires de France et de 
Navarre, Un certain nombre de 
récompenses, plus alléchantes 
les unes que les autres, sont pro¬ 
posées. On offrira aux gagnants 
un week-end à Albertville pen¬ 
dant les J,O., un ordinateur et son 
imprimante, ou une caméra vi¬ 
déo 8, ou une console de mixage 
son (au choix), ainsi qu'un abon¬ 
nement de six mois è une revue 
spécialisée pour les jeunes. Pour 
des informations complémen¬ 
taires. il est possible de consulter 
le serveur AGF en composant le 
3614 AGF. Eric Caberia 



Fenies 


S/gnum 2 et Scnpt, les deux trai¬ 
tements de texte d’Applicationî 
Systems fonctionnant sur Atari 
ST, disposent d’un catalogue de 
sept cents fontes différentes pour 
imprimantes 9 et 24 aiguilles et 
Laser Atari. De nouvelles fontes 
continuent d’enrichir cet impres¬ 
sionnant catalogue. Au chapitre 
des nouveautés, des polices pour 
le bengali, le devangar, l'arabe, 
le farsl, l'urdu, le tibétain, le guja- 
rati et le pinjag. 

Ces fontes sont véritablement su¬ 
perbes et parfaitement utili¬ 
sables. Tout comme les autres 
fontes, elles peuvent éventuelle¬ 
ment être remaniées sous Scara- 
bus, l'éditeur de fontes de ces 
deux traitements de texte. Les 
prix proposés sont particulière¬ 
ment alléchants. 100 F pour 
chaque disquette, contenant en¬ 
viron trois fontes différentes dé¬ 
clinées pour les diverses impri¬ 
mantes (disquettes Applications 
Systems, Atari ST). 

Jacques Harbonn 



Encore plus de salons I 


Salon 

Date 

Lieu 

Commentaire 

\Adeotlc 90 

les 17 et 18 
novembre 1990 

Laval, Salle polly- 
valente 

Première édition 
d'un salon dédié à 
l'audiovldéo et in¬ 
formatique fami¬ 
liale 

Amstrad 

Expo 

du 16 au 19 
novembre 1990 

Paris, porte de 
Versailles 

Pour découvrir le 
nouvel univers 
d’Amstrad CPC-l- 
et PC 3000 

E-C.T.S. 

du 14 au 16 avril 
1991 

Londres, Business 
Deâqn Centre 

Le salon des pros 
des micrololsirs 

Rip 

du 13 au 20 juillet 
1991 

Parthenay 

Le salon des créa¬ 
teurs de Jeux et 
jouets avec un con¬ 
cours à la clé 
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AMIGA • PC compatible 
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Le nouveau défi de la Souris 


KIT EGA 2950 F rrc 

Carte moniteur p. 0,31. Résolution 64O/3S0. 

A - SOURIS DEXXA 

Garantie deux ans. Homologuée UL et FCC- 
Résolution adaptable au logiciel de $0 à 
750 dpi. 100 % compatible avec Microsoft- 
Prix : 290 F TTC - Réf. : KM 23 

B - MEDIA MASTER 3”l/2 

60 disquettes 3"l/2 ou cartouches numériques 
lype DC 100/1000/2000. 

Prix : 190 F TTC - Réf. : MM3 

MEDIA MASTER S’T/4 

100 disquettes S'’l/4 ou disques laser ou 

cartouches numériques type DC 300/600. 

Prix : 249 F TTC - Réf. ; mms 
C - 1) BOITIER RANGEMENT 
ACCORDEON 3”l/2 

10 disquettes 3’‘l/2- 
5 disquettes 3”l/2 (Portable). 

Prix ; 5 DKT 50 F TTC • Réf. : BA3.5 
Prix : 10 DKT 65 F TTC ■ Réf. : BA3.I0 

2) Prix : 10 DKT 180 F TTC ■ 

Réf. ; BA5-10 

D - BOITE DE RANGEMENT POUR 
DISQUETTES 3 T/2, 5 T/4 
avec serrure métallique (livrée avec 2 dés). 
Intercalaire, patins anti-dérapanis. 

1) DATA FILE 80 3 T/2 

Capacité ; 80djsqu«les 3" 1/2, huit intercalaires. 
Prix : 75 F TTC - Réf. : BR 32 

2) DATA FILE 100 5’T/4 

Capacité 100 disquettes 5” 1/4. huit intercaJaires. 
Prix ; 75 F TTC - Réf. : BR 52 

3) DATA FILE 40 3’T/2 

Capacité 40 disquettes 3'’l/2, quatre intercalaires. 
Prix : 55 F TTC - Réf. : BR 3I 

4) DATA FILE MICRO 15 3’T/2 

Capacité tS disquettes 3”l/2. Présentation unique 
en escalier pour un accès facile aux disquettes. 
Prix : 39 I TTC - Réf. : BE is 
DATA FILE 50 DISQUETTES 5’T/4 
Prix : 55 F TTC - Réf. : BR 51 

E - 1> CABLE PERITEL ATARI 

Relie un ordinateur ATARI ST à une 
télévision ou à un moniteur équipé d'une prise 
péritel Longueur : 2 mètres. 

Prix : 80 F TTC • Réf. ; peri-at 

2) CABLE PERITEL AMIGA 

Permet le branchement de l’AMIGA sur un 
moniteur ou TV équipé d'une périlel. 

Prix : 110 F TTC - Réf. : PERI-AM 

3) DOUBLEUR DE JOYSTICK 

Permet de brancher 2 joysticks sur les pnses 
DB 15 d’un ATARI ST. Longueur : 30 cm. 
Prix : 90 F TTC - Réf. : QDLAT 

3 BIS) DOUBLEUR DE JOYSTICKS 

Permet de brancher 2 joysticks sur les prises 
DB 15 d’un ATARI STE. Longueur ; 30 cm. 
Prix : 110 F TTC - Réf. : DBLAT 

4) QUADRUPLEUR DE JOYSTICKS 

Permet de brancher deux joysticks 
supplémentaires sur un AMSTRAD. 

Longueur : 30 cm. 

Prix : 90 F TTC - Réf. : dblam 
F - 1) JOYSTICK ATARI 
Prix : 64 F TTC - Réf. ; AT 01 
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2) JOYSTICK COMMODORE - 
AMSTRAD - AMIGA 

Prix : 149 F TTC - Réf. : 2B PC 

3) SPEEDKING PC AT-XT 
Prix : 149 F TTC - Réf. : SKJ 


G - DISQUETTES BLANCHES 
Conditionnées par boîte de iO. livrées avec 
pochettes et étiquettes. 


Disquettes 3”l/2 720 Ko par 600 
Disquettes 3'’l/2 720 Ko par 100 : 
Disquettes 3'’l/2 720 Ko par 10 ' 
Disquettes 5"I/4 360 Ko par 600 : 
DisquÉiies 5"l/4 360 Ko par 100 : 
Disquettes 5"I/4 360 Ko par 10 


3.30 F TTC 
3,60 F TTC 

3.90 F TTC 
1.75 F TTC 
1.80 F TTC 

1.90 F TTC 


Disquettes 3"I/2 1,44 Mo par 600 • 9,00 F T » 

Disquettes 3’'l.2 1,44 Mo par 100 9,50 F f L 

Disquettes 3"U2 1,44 Mo par 10 lO.SOFlj/' 
Disquettes S”1'4 1,2 Mo par 600 . 3.90 F 
Disquettes 5"i.4 1,2 Mo par 100 4.20 F 1 
Disquettes 5”!.'4 1,2 Mo par 10 . 4,50 F 7 

IX 


H - 1) FAX CLEANER 

5 pochettes de nettoyage pour télécopieur.M 

Prix : 120 F TTC - Réf. : FC 4 

2) SCREEN CLEANING SET 


Prix : 40 F TTC - Réf. : SCS I 


ix 


3) SCREEN CLEANER TISSUESl-' 

100 Tissus spécialement imprégnés pour 


nettoyage des écrans - 4) CLAVIERS T 


.T. 


Prix : 60 F TTC - Réf. i SCT 2 


Ix 






DISK DRIVE CLEANER 
'1/2, 5"l/4 

d^nitioyage pour lecteurs de disquettes 
1/2,5'’l/4 

i.v ; 7« ^ TTC - Rdf. : DDC l 
KEYBOARD CLEANER 
i\ ; Vi E TTC - Réf. : KC 12 

MOLSE CLEANER 
d'eniretieo pour Souris, 
jiegr la précision et la fiabilité de votre 
is 

ri\ ; W E TTC - Réf. : MC ooi 
[lASERPRINTER CLEANER 

rheiles de nettoyage pour l’imprimante 


: JM F TTC ■ Réf. ; LC 3 


BON DE COMMANDE 


ENVOYEZ VOS COMMANDES 
SUR PAPIER LIBRE 
EN PRECISANT 
VOS NOMS ET ADRESSE 
ACCOMPAGNEZ 
DE VOTRE REGLEMENT 
A L ADRESSE Cl-CONTRE 


Minimum forfait 
Pon et emballage : 50 F 
à partir de 200 Disquettes TEL 


PC/S 386SX-16 

Processeur 80386sx à 8/16 Mhz 

1 Mo de Ram extensible à 8 Mo. 

Contrôleur 2 disques durs / 2 lecteurs de 
disquettes. 

2 ports série, I pon parallèle. 

1 lecteur 5"l/4. 1.2 Mo ou 3”l/2 1.44 Mo. 
Disque dur 40 Mo <28 ms). 

Carte VGA 16 bits <640x480). 

Ecran VGA couleur 14” 

Clavier 102 louches AZERTY. 

Prix : 10 500 F ht 

(12 453 F TTC) 

PC/S 386-25 

2 Mo MEM 64 K MEM Cache. 

40 Mo VGA Couleur. 

MULTISYNC, etc. 

Prix : 18 000 F HT 

(21 348 F TTC) 

PC 286-16 

Processeur 80286 a 8/16 Mhz- 
I Mo de RAM Ext à 8 Mo/cane-mère. 
Contrôleur 2 LD/2DD 
1 port série, I port parallèle. 

Lect-S”l/4 1,2 Mo ou 3”l/2 1.44 Mo. 

Disque dur 20 Mo (40 ms). 

Carte VGA MONOCHROME. 

Clavier 102 T AZERTY. 

Prix : 7200 F HT 

<8539.20 F TTC) 

PC 286-12 

MONO-20 Mo, etc. 

Prix : 5^ F HT 
(6523 F TTC) 

Maténel garanti I an pièces ei main-d’eeuvre. 
TVA 18,6 ^0. 



PC/S 18 


5. rue J.-F LEPINE - 73(118 PARIS 
Tel. , 42 0.3 % 66 - Fax 42 4.3 97 60 


La nt agami si OUVCTt COUS kS jODTf dC 11 Mllttine JAUf Ic 
dimzDdic. de iO A heures sans iniemiptiofl. 
















Disponibles dans les FNAC Él et les meilleurs points de vente. 
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ATARI ST 

Sport tout en souplesse, h boxe thailandaise ne pouvait souffrir 
aucun défaut d'animation. Pari tenu par les programmeurs 
de LoricieJ qui ont allié le réalisme des combats, la stratège des 
matchs et un décor particulièrement soigné. Malgré la petite 
taille des compétiteurs. Panza Kick Boxing est une simulation 
dont l’animation coupe le souffle ! 

Loriciel. Programme : Pascal Jarry ; graphismes : Marco de Flores ; 
bande son : Michel Winogradoff. 

Ce jeu de boxe thaïlandaise était attendu avec im¬ 
patience ! Panza Krcfc Boxing ne m’a pas déçu 
Alors qu'Oriento/ Gomes, testé dans ce même nu 
méro, n’apporte tien de vraiment neuf face aux 
superbes Budo/can et Bruce Lee Lives, cette simu¬ 
lation, car c'en est vraiment une. mérite tout votre 
intérêt On y sent un important travail de mise en 
place des animations De plus, la gestion straté¬ 
gique des sportifs et l’évolution de leurs capacités 
rappellent celles du grand Tennis Cup. 


Après une superbe présentation qui associe ani 
mations réalistes et bande son superbe (un très 
bon cm Winogradoff 1990). le jeu ouvre un menu 
complet d'options Mais avant de vous en détailler 
les méandres, rendez-vous sur le ring pour un 
combat qui décoiffe 

Il paraît que la mise en place de cette simulation a 
nécessité de la part de scs concepteurs un impres 
slonnant travail de création, vidéo du grand cham 
pion à l'appui Le résultat est â la hauteur des am- 



St les personnages sont assez petits, les animations de Panza sont d'une souplesse Honnonte. 


Un Joueur sonné, fa tête affleurs f 


L'entrainemertt, une phafte importante^ 



f7#ff 


bidons de l'équipe. Les combattants ne sont pa 
d'une taille tifc impressionnante En fait, le déo 
très soigné du ring et des gradins occupe uni 
bonne place de l’écran de jeu Mais qu'importe 1 
taille des joueurs, pourvu que leurs mouven 
soient souples et réalistes Qu'il s'agisse de cou _ 
de pied retournés, de sauts ou de mimiques ài 
l’arbitre, l'animadon graphique de Panzo KicJ 
Boxing est un délice. Pour un simple coup di 
poing, votre boxeur amorce une flexion, avant A 
se détendre comme un ressort. Lorsqu'il encaisa 
des coups, il se penche veis l'avant ou tombe à r 
renverse. C’est superbe, et jamais la moindre gêii|" 
visuelle (tressautement, flou, etc ) ne vient end 
cher cette précision Résultat, on peut tout à lois 
profiter du grand réalisme apporté au combat 
coups de pied et poing ainsi que les parades so 
soignés à l'extrême. La portée des coups 
souffre aucun reproche Seul léger handicap, la 
deux assaillants vont parfois se aolser â l'écranl 
Peu réaliste ! Côté bruitages, les onomatopées J 



Gestion des coups ouant le niotcfi. 



l'aibitre sont un peu rëpéUtives, mais les couB 
portés sont magnifiques. * 

Revenons maintenant au menu d'opfions qui ouw 
la partie. Vous pouvez bien sûr combattre contj 
l’ordinateur ou contre un deuxième Jo 
stidt. Chaque joueurva décider des caractéristiqui 
de son boxeur en répartissant un certain nombre o 
points entre les aspects suivants ' réflexe, résistanc 
et force. Un petit tourà la salle d'entraînement vol 
permettra peut-être d'améliorer vos scores. Cell 
option est surtout intéressante pour le travail d$ 
réflexes sur machine (comparable à l'entraîneme^ • 
machine de Tennis Cup) Toujouis sur le med ' 
d'opfions, le joueur va choisir le mode de sauvé ’ 



























Menus et caractéristtques détaillés. 


garde qu'il désire. Pcnzo Kick Bowng vous propose 
par exemple de sauver systématiquement les carac- 
iéristlques de votre futur champion, ou encore de 
n'eifectuer cette sauvegarde disquette que si ces 
caractéristiques augmentent. Pour doser la diffi¬ 
culté du match, vous choisirez, dans le cas d'un 
combat contre l'ordinateur, un champion plus ou 
moins fort, plus ou moins résistant ou possédant 
de réflexes poirrtus. La gestion de ces données est 
subtile De votre quotient de réflexes dépend la 
rapidité de votre joueur pendant les actions au joys- 
tidt. par exemple. Notons aussi la possibilité de 
mcdifier le nombre de rounds pour chaque match, 
de visionner les classements, etc. 

Le dernier atout de cette simulation est de per¬ 
mettre de modifier la gestion joystick des attaques 
et défenses. Sur un tableau très complet, le joueur 
va adapter â sa convenance toutes les positions du 
manche pour obtenir le maximum d'efficacité. 
Cene configuration sera bien sûr sauvegardée sur 
disquette 

Li où Ëudolcan apportait un choix de disciplines 
Impressionnant et de très beaux graphismes sur 
PC EGA, Panza Kick Box/ng mise à fond sur la 
stratégie et sur l'animation. La gestion des capaci 
tés de votre boxeur donne au jeu une continuité 
très motivante. Impossible de ne pas travailler dur 
pourfaire grimper les pourcentages de force, résis¬ 
tance et réflexe, et affronter un jour le fameux 
Panza ! D’autre part, l’animation de ce combat est 
l'une des plus réalistes qu'il m'ait été donné de 
voir sur Atari ST. Voici donc un grand hit, peut- 
être moins complet et novateur que ne le fut Ten¬ 
nis Cup dans un tout autre domaine, mais qui sê 
duira tous les amateurs du ring. J’achète? Bien 
sûr! Olivier Hautefeuille 


Type. 

fntéréJ_ 

Graphisme 
Animation. 
Braitoges _ 
fWx_ 


. simulation de boxe thaïe 
_ J7 

_ *■*♦*■*• 

_ ****** 

_ ***** 

_C 


The Light Corridor 

ATARI ST 


Une boule déboule dans un cou/oir intenninable hérissé d’obstacles. 
Armé d'une raquette animée de mauvaises fntenfions, uous la 
poursuivez inlassablement pour tenter de lui imposer votre volonté. 
Casse-briques et casse-tête à la fois, The Light Corridor 
est une réussite sur le plan technique comme sur le plan 
ludique. Un programme vraiment tiîanesque ! 


Infogrames. Réalisation ; Vincent Plourieux ; Carole Arachtingi ; 

Dominique Girou ; Sandrine Josserand ; Didier Chanfrey ; Frédéric Mentzen. 


Parvenir à créer un casse-briques réellement nova¬ 
teur. tel fut le pari tenté et réussi par Infogrames 
La première génération de casse-briques se con¬ 
tentait.. de casser des briques Les bonus multi¬ 
ples sont appams avec la seconde génération, 
inaugurée par Arkanoid. et reprise ensuite par 
nombre d'autres logiciels performants (dont le su¬ 
perbe Krypton Egg) Il ne resâit plus qu'à inclure 
la troisième dimension, chose faite avec The Light 
Corridor. Le jeu accepte deux joueurs en alter¬ 


nance Vous allez donc renvoyer, à l'aide de votre 
raquette, une boule dans un interminable couloir 
parsemé d'embûches. La boule calculée en Ray 
Tradng est absolument superbe, et les variations 
de brillance de sa surface sont d'un réalisme ja 
mais atteint. 

Le couloir est représenté en trois dimensions. 
Votre boule va avancer jusqu'à être renvoyée par 
un obstacle quelconque Vous allez, vous-même, 
parcourir ce couloir. Vous avez le choix, pour cela. 



TYie ÜqftI Corridor . un< boute st)/te /lipper à diriger dons un 


et coriétê de couleurs. 


Kï'tm'n 
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Wtimate Ride 


dir pour ne plus laisser qu’un petit interstice, par 
lequel il vous faudra passer, vous et votre boule. 
Viennent ensuite les cloisons mobiles, horizontales 
ou verticales et des pans de cloison qui vont oc¬ 
culter temporairement le couloir â la manière du 
diaphragme d'un objectif photo A haut niveau, 
les obstacles sont encore plus difficiles portes qui 
ne s'ouvrent que lorsque l'on louche le bouton 
d'ouverture avec la boule, porte à marteler d'un 
certain nombre de coups, cloisons mobiles qui 
suivent le déplacement de votre raquette pour 
vous empêcher de passer, raquette «ennemie» 
encore plus difficile à tromper, monstre qu'il faut 
détruire pour accéder au passage, etc. La décou¬ 
verte de ces nouvelles difficultés est un des grands 
attraits du programme, et l'on se demande tou 
jouis avec un peu d'angoisse sur quoi on va tom¬ 
ber. Enfin, pour compliquer le tout, la taille de 


votre raquette diminue â partir d'un certain rt 
veau La réalisation est d’excellente facture. Votn 
raquette réagit au moindre mouvement de la sou 
ris. Je vous al déjà parié de la beauté de la boule 
L’animation est un modèle de rapidité et de flul 
dité. En revanche, il est dommage que l’impres 
sion de vitesse soit donnée par un défilement 
lignes sur fond uni, et non par le défilement des 
murs eux-mêmes. Les bruitages sont bien adapté 
et complétés parfois d’une synthèse vocale biei 
rendue. Le système de code évite de recommen¬ 
cer indéfiniment le Jeu depuis le début et l'édltetii 
de couloir prolonge encore la durée de vie du pro 
gramme. Un superbe casse-briques qui renouvelli 
vraiment le genre. Jacques Harbora 
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Un obstacle mouvant. 

entre deux vitesses le bouton gauche de la souris 
vous propulse â allure réduite, tandis que le droit 
vous fait aller â la même vitesse que la boule. 
Comme le parcours doit être terminé en temps 
limité, la vitesse rapide est avantageuse. En con¬ 
trepartie. vous aurez besoin de réflexes éclair pour 
renvoyer à temps la boule si elle percute un obs¬ 
tacle. Tout au long du parcours, vous trouverez 
des bonus : raquette double, élargie, collante, etc. 
Au début, le couloir est assez dégagé, mais les 
choses se gâtent rapidement. Dans les premiers 
temps, ce seront simplement des cloisons fixes de 
petite taille. Par la suite, ces cloisons vont s'agran¬ 



La raquette a rétréd. 


AMIGA 

Première simulatior) de moto à mettre le motard à sa urafe place, 
c’est-à-dire au guidon, Ultimate Ride donne presque 
l’impression de ressentir les cahots de la route. Des options à foison 
haussent le jeu à un niveau d’intérêt exceptionne/. 

Mindscape. Design : Chris Gray et Kevin Hoare ; 

programmation : Kevin Hoare ; graphisme ; Nick Gray, Bob Enderson 

et Dennis Turner ; musique ; Sound Digital. 



Ultimate Ride est l'œuvre de Chris Gray, un pro¬ 
grammeur de talent surtout connu pour Boulder- 
dash (Le Boufderdosh original I), ce qui est une 


sérieuse référence. Cette lois, Il nous offre une si 
mulation de couise de motos qui présente d'inr 
téressantes Innovations. L'idée forte est de repr^l 


En bas. Il uous reste trois boules. 
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Prenez le départ d'un championnat motocifcUste d’un nouveau type. 





































ATARI ST/STG 
CBMAMIGA 


COMPATIBieS 


ce jur^rcade/strotegiett déroulé dons un futur^mhe. Voi» côntrôleun clwr 
dlaMM.^uler" dons une des 16 iraeions de guwre qui vous sent propéées. lo wnière 
phüseiiela guerre Nord/Sud a commencé il f o 10 ons. le'CDn^.$eml^4tre au point mod 
cor les ormées se neutralisent sur un Iront de botaiHe Agé. En ^et les copdqtes defensÂis de 
dsoque. armée sont telles que toute olloque frontoie ou toute offensive d'eiiwgure 
deviennent suiddoîres. Aussi la seule soiuHon pour percer le front ennemi est d'envote des 
Wifflièi ultfo-modernes dons des opérofions cpawnorKtos. . ^ 

le Mouler est lé blindé le plus moderne effo été confié odes troupes d'éMe. Il péutetre 
héliporté derrière les lignes ennemies et son ormemenf est o la pointe de la technologie 
développée por tes scientifiques des territoires du Nord. 


ZAC DE MOUSQLÆTTE. 

06740 CHATEAUNEUF DE CRASSE 
TEL: (1)43350675 




























senter la course du point de vue du conducteur, 
comme si vous éüez sur la moto. Loiîque vous 
vous penchez dans un virage, c'est le décor qui 
bascule sur l'Icran, ce qui est particulièrement réa¬ 
liste C'est la première fois que cette technique est 
appliquée â un jeu de moto, mais ce ne sera pas la 
dernière, car Gremlin développe actuellement une 
simulation de moto de ce type et bien d'autres 
éditeurs devraient suivre. 

Autre innovation intéressante. il est possible de 



Des pirates impressionnants f 



Surveltlex cotre rétroviseur. 

modifier la plupart des paramètres de la course 
Tout d'abord, en ce qui concerne votre véhicule, 
vous avez le choix entre s« motos différentes et 
vous avez également la possibilité d'utiliser diffè 
rentes sortes de pneus. Bien entendu, vous pou 
vez opter pour des vitesses automatiques ou ma¬ 
nuelles. 

La véritable surpnse Intervient dès que vous pas¬ 
sez au tableau d'options suivant ^ plus du choix 
habituel entre les différenB circuits (six en l'oc¬ 
currence], vous pouvez utiliser l’option Custom, 
qui vous permet d'attribuer des valeurs de 0 à 50 
aux différents paramètres du Jeu. Cela concerne 
aussi bien le niveau de difficulté, la longueur du 
circuit ou le nombre de tours, que la présence de 
collines ou la nature des virages. 

Il est également possible d'intervenir sur les con¬ 
ditions climatiques. Si vous n'avez pas peur de 
vous mouiller, vous pouvez concourir sous la 
pluie. Plus inattendu encore, l'option Hazard fait 
surgir différents animaux sur le circuit, ce qui vous 
complique encore les choses. Vous réglez vrai¬ 
ment le programme â votre convenance grâce à 
toutes ces options et il est même possible de sau¬ 
vegarder votre ■ customisation >. 

UlHmate Ride dispose encore d'un autre atout im¬ 
portant ' le jeu à deux, ce qui est particulièrement 
stimulant. L'écran est séparé en deux et il est assez 
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Vous pouve 2 Jouer à deux. . 


cest beaucoup ptus amusant 



PC TOUS ECRANS 

C’est dans les vieux pots qu’on fait la meilleure soupe. 

Partant de ce principe, Battlechess II se base sur les antiques échecs 
chinois et produit un jeu qui, pour être intellectuel, 
n’est pas pour autant dénué de grâce et d’humour. 

Conception et programmation : Bryon Carson, Scott Bieser et Greg 
Christensen. 


Battkdiessll 


impressionnant de voir ces deux animations en 3D 
surfaces pleines, alois que le paysage bascule au 
gré des virages 

Contrairement à la plupart des programmes de ce 
type, comme Lotus Esprit Tuitio Challenge ou 
Tennis Cup, l'écran est double uniquement lors¬ 
que vous Jouez â deux et vous avez droit au plein 
écran si vous êtes seul, ce qui est beaucoup plus 
agréable 

Les commandes ne manquent pas de précision, 
mais elles sont très sensibles et il est conseillé de 
se familUuiser avec elles à un ntveau de difficulté 


Les cases entourées d'un cadre Indiquent les déplacements possibles. 


peu élevé. D'autre part, il est également souhai¬ 
table de bien connaître les circuits, car vous ne 
voyez parfois qu'une petite partie de la route de¬ 
vant vous, ce qui ne vous peimct pas toujouis 
d'anticiper Une simulation de motos d'un nou¬ 
veau style. Alain Huyghues-Lacour 

Tvpe _— - ..simu/otfon sportive 

Intérêt _17 
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L'hlstotre du jeu d'échecs commence, en Inde, au 
Vir siècle A l'époque, le jeu se nomme chatu- 
ranga (c/ia signifie roi), Son pnncipe et ses règles 
ressemblent grossièrement â ceux du jeu d’échecs 
que nous connaissons avec, toutefois, une diffé¬ 
rence de taille. Le chaturanga (prononcez choiou- 
ronga) se joue avec des dés à jeter, ce qui fait inter 
venir une part de hasard. Introduit en Europe par 
les Espagnols et les Italiens, le roi des jeux subit 
des transformations pour aboutir au système que 
vous connaissez. Ce que l'on sait moins, c’est que 
le chaturanga a également pénétré l'empire du Mi 
lieu. Là, il subit d'autres transformations, au point 



Une plètx transformée en aliment pour cfilen. 



Le ttr de la bombarde. 


que le jeu d'échecs chinois accuse des différences 
très nettes par rapport â la version occidentale. 
C’est ce qui m'a frappé lors de ma première lec¬ 
ture de l'excellente notice d'emploi de Battle- 
chess II. la version micro des échecs chinois, façon 
Interplay. Tout d'abord, on ne parle pas de cases 
pour un échiquier chinois mais de lignes (neuf ho¬ 
rizontales et dix verticales). Au centre de 
l'êchlquier se trouve une zone neutre nommée la 
rivière. Chaque camp possède un palais royal re 
présenté par neuf points d’intersection (un carré 
de quatre cases comportant deux diagonales). Au 
xian qui (nom chinois du Jeu), les adversaires, les 
rouges contre les bleus, disposent chacun de seize 
pièces. Une description des possibilités et du 
mode de déplacement de chaque pièce serait trop 
longue. Disons qu'il y a de quoi faire perdre son 
latin à un joueur d’échecs confirmé! Et pour 
cause, les pièces se placent sur les points d'inter¬ 
section et non sur les cases ! On note l’absence de 
reine et du coup nommé le roque. Le roi est une 
pièce très faible puisqu'elle ne se déplace que d'un 
point d'intereection à l'autre (horizontalement et 
verticalement) et dans les limites du palais 1 Le ca¬ 
non ou canonnier se déplace comme une tour 
mais ne peut prendre une pièce que dans le cas ou 
une tierce pièce (amie ou adverse) se trouve entre 
les deux. Les ministres sont des pseudo-fous qui se 
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déplacent en diagonale de deux points d’intersec¬ 
tion seulement. Les seules pièces qui ressemblent 
un tant soit peu aux pièces du jeu d'échecs con¬ 
ventionnel sont les tours et les cavaliers. A noter 
cependant que le cavalier du xtan qui perd son 
pouvoir de sauter au-dessus des pièces. La mise 
en échec du roi est quasi Identique à celle de 
« notre jeu ». Une particularité, le pat, n’existe pas 
car une telle situation équivaut à une défaite du roi 
mis en difficulté. Une partie dexlon qui requiert les 
mêmes qualités d'attention, de mémoire, de dé¬ 
duction et de vision du jeu que le jeu d'échecs 
conventionnel. Ma première partie de xian qui sur 
Botclecfiess// m'a valu une magistrale raclée. Et 
pourtant le programme n’était qu’au niveau 3 (Il y 
a neuf niveaux en tout, avec un temps de réflexion 
définissable). En fait, il faut une bonne dizaine de 
parties avant de s'accoutumer réellement aux 
règles du xian qui. Cette prise en main achevée, 
on retrouve tout le plaisir que procure un excellent 
jeu de réflexion Les pièces d'attaque sont les ca 
nons et les foui? tandis que les cavaliers, les mi¬ 
nistres et les conseillers sont essentiellement des 
pièces de défense. Toute la stratégie du xion gui 
est fondée sur une bonne défense du palais et sur 
des attaques visant à affaiblir le camp adverse. 
L’immense pouvoir du canon permet de déstablli- 



Des animations spectaculaires. 



Les pièces bombardées noircissent. 



ser, â distance, les remparts de défense de l’en¬ 
nemi. C'est un aspect qu'on ne retrouve pas dans 
le jeu d’échecs occidental Ainsi, quand un joueui 
conjugue habilement les pouvoirs du canon et ds 
la tour, le camp adverse doit ruser pour garder son 
roi ou ses pièces Importantes hors de danger Te 
nir une position est encore plus important au x/on 
qui qu'aux échecs. De plus, les parties sont plus 
rapides et les échanges de pièces y sont encore 
plus déterminants qu'aux échecs 
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L'échiquier en deux dimensions... 


f 





... est plus pratique pour Jouer. 


BattlechessI! bénéficie d'une réalisation similairj 
à celle de Battlechess/, le Jeu d'échecs conven 
tlonnel. On retrouve, au choix, l’option du jeu 
avec pièces animées ou avec des pions représen 
tés plus sobrement. L’humour est le dénominateur 
commun de toutes les séquences animées qui 
lustrent essentiellement les échanges de pièces.) 
En outre, il arrive que pendant une Intense 
flexion le joueur soit déconcentré par une blagu- 
du programmeur En effet, on peut voir un cava 
lier ou un soldat qui se gratte ( ou arrange sa mous-- 
tache) ' Cela dit. l'option pièces animées en 31 
n'est qu’un gadget pour épater les amis, car 
distingue mal la position des pièces Rien ne vaut' 
le confort de jeu que procure l'échiquier vu de, 
haut avec ses pièces symboliques, on y voit I’en-_ 
semble du jeu d'un seul coup d'œil. Battlechessl/j 
offre toutes les options et touches dont dispose^ 
Batttechess/ On retrouve les options jeu â deux- 
et jeu à deux ulc modem, possibilité de relouer le 
coup précédent, etc. Un bon logiciel, mais rlservéi 
aux amateure du genre n"'''»"'''* 
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MICROLOISIRS 


1 numéros 
+ J calculatrice disquette 
pour 229 F au lieu de 428 F 
Ca fait tilt! 


OFFRE SPECIALE 
D’ABONNEMENT 



je m’abonne à TILT. Je rece¬ 
vrai donc les 12 prochains 
numéros ainsi qu'une 
ingénieuse calculette dis¬ 


quette pour 22? F seulement au lieu de 
428 F, soit 199 F d'économie. 


Vous pouvez égolement, si vous le sou- 
hoitez, ocquénr séparément la colcula- 
trice ou prix de 120 F, chacun des 
10 numéros de TILT ou prix de 25 F le 
numéro, et le numéro double ainsique le 
numéro spédal au prix de 29 F le numéro. 

J'ai b'en noté que la colculette me 
sera expédiée dans un délai de 6 semai¬ 
nes, après l’enregistrement de mon 
règlement. 

Nom_ 


Prénom 


Adresse 


Code postal I i I i i I 
Vile_ 


d! Je joins dès à présent mon règlement 
à Tordre de Tilt par : 

di chèque bancaire 
d! chèque postol 

dl Je préfère régler par Corte Bleue 
9B dont void le numéro 
I I I I I . .MIN 

Dote d’échéance ; I- i I I I 
Si^oture ; 

TonF vdabk peur la ftonee MétfopoiKoirte 
Offre e3Cck;sK«mertl réservée ajx rig weoun obcnnés 














Economisez mi 

Et découvrez cette calculatrh 
disquette que nous vous 
avons réservée. 


Cette carte 
d’abonnement 
est à renvoyer 
sous envelo ppe 
non affranchie, à : 

TILT 

LIBRE RÉPONSE 
N" 4375 

75742 PARIS CEDEX 15 



IPS'iSb^S. 
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AC V % CEC 
M* M- MRC V- 

© @ @ © 
© © © © 
© © © © 
© © 0 © 
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lette calculatrice originale en forme de disquette, vo faire i 
envieux autour de vous I Très pratique, elle effectuera à votre pit 
tous vos calculs avec la plus grande précision. Cette ingénieij 
calculatrice signée TILT vous sera envoyée dans une belle pocha 
notre... en forme de disquette I 


Pour profiter de notre offre exceptionnelle, renvoyez 
dès aujourd'hui la carte d'abonnement ci-contre. 
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Cette machine d'arcade 
dans un boîtier de console 
est, de très loin, 

ce qui se fait de mieux 
dans le genre..." 

TILT 


que la Neo Geo, 
pas...” 
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IMPORTATEUR ET DISTRIBUTEUR 

GUILLEMOT INTERNATIONAL 
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OHRoad 

AMIGA 

Au uo/anï de votre 4x4, uous 
participez à un charripionnat sur 
p/usieurs circuits, La réa/isation 
est irréprochable, et les 
déplacements sont réalistês. mais 
le plus excitant est la possibilité 
de jouer à trois contre 
/'ordinateur. Super Off Road est 
une simu/ation automobile 
formidable pour réunir uos amis 
autour de votre ordinateur. 

Virgin. Réalisé par Gratfold. 


Les courses automobiles à la manière de Super 
Sprint font un retour en force sur nos micros. Bad- 
lands. Nitro et Super Off Road ont en commun la 
possibilité de jeu à trois simuftanément. Person¬ 
nellement, j’ai un faible pour Spper Off Road 
Mats sî uous en avez l’occasion essapez-les tous 
pour voir celui qui vous convient le mieux. La 
mode de ce type de jeu ne semble pas près de 
s'arrêter, car le mois prochain nous verrons arriver 
Jupiter’s Master Drive d’Ubi Soft, qui cette fois se 
jouera à deux, avec deux écrans. 

Vous participez à un championnat de 4 x 4 qui se 
déroule sur différents circuits. Quatre véhicules 
participent â la course et, au minimum, l'un d’eux 
est contrôlé par l'ordinateur. Chaque circuit oc¬ 
cupe un seul écran et est représenté en vue pion 
geante Indépendamment des virages très serrés 
qu'il vous faut négocier, de nombreux obstacles 
vous posent également bien des problèmes. Il faut 
grimper des côtes et éviter le plus possible les cra¬ 
tères, les tremplins, les plaques de sable ou les 
flaques d'eau qui se trouvent sur votre chemin. 

A l’instar de Super Spnnt, vous pouvez passer 
dans une boutique après chaque course, afin d’y 
acheter divers équipements giiee à l’argent ga¬ 
gné. Il est possible de se procurer des pneux plus 
performants, d'améliorer la suspension de son vé 




hiculc, de disposer d’une meilleure accélération 
ou d’une vitesse de pointe plus élevée. Des bou¬ 
teilles de nitro sont également disponibles. Elles 
vous offrent une accélération impressionnante, 
bien que d'une durée très limitée Cela vous per¬ 
mettra de laisser vos concurrents sur place dans 
une ligne droite, mais H ne faut pas se laisser sur¬ 
prendre par la formidable vitesse procurée durant 
quelques secondes, au risque d’aller vous crasher 
contre un obstacle, ce qui vous ferait perdre un 



Le magasin d’équipement... Waaiih I 


Des parcours Iris accidentés. 
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temps considérable. Quelle que soit votre position 
lorsque vous terminez la course, vous pouvez tou¬ 
jours continuer le championnat 
Toutefois, lors de la cinquième course, vous serez 
éliminé de la compétition si vous ne parvenez pas 
à devancer au moins une voiture contrôlée par 
l'ordinateur. 

Réaliser un programme de ce type est un jeu d’en¬ 
fant pour Gratfold. qui figure parmi les meilleures 
équipes de programmeurs du moment. Les sprites 
et les décors sont très détaillés et l’animaüon ex¬ 
cellente. Les déplacements des véhicules sont par¬ 
ticulièrement réalistes, surtout lorsqu’il rebon¬ 
dissent en sortant d'un trou ou lorsqu'ils soulèvent 
la poussière d’une plaque de sable. Bien sûr. les 
commandes sont très souples et la Jouabiltté est 
irréprochable, ce qui est primordial dans ce type 
de jeu. Super Off Road est passionnant, mais on 
risque de s’en lasser assez rapidement si l'on joue 
seul. En revanche, vous reprendrez ce programme 
chaque fois que vous aurez l’occasion de jouer 


entre amis. 

Alain Huyghues-Lacour 
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Faites sauter tes plates-formes. 
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Luttez contre la pollution. 


Jams 

Pond 

AMIGA 

Rien qu'au titre pas triste, on se 
doute que James Pond 
est un sofi où les occasions 
de rigoler ne manquent pas. 

Ce programme vous transforme 
en grenoui7/e agent secret 
et écologiste, vous avez 
mission de sauver les 
poissons et autres crustacés des 
déprédations humaines. 

Un jeu d’action agréable et 
sans prétention. Emuies 
du commandant Cousteau, 
tous à vos joysticks ! 

Miilenlum. Design, programmation et 
graphisme ; Chris Sorell : musique ; 
Richard Joseph. 

Vous devez vous douter que le héros de ce pro¬ 
gramme est un agent secret, mais il s’agit d’une 
grenouille Le batracien que vous incarnez se voit 
confier de dangereuses missions au fond des mers, 
qui demandent un espion expérimenté I) est 
évident que ce programme ne manque pas d'hu¬ 


Gare a I appeS du p^ican. 

faire vite car votre rapidité vous permet de mar¬ 
quer des points. Au contraire, si vous traînez, vous 
ne pouvez plus sauver suffisamment d’animaux 
pour passer au niveau suivant. Vous devrez égale¬ 
ment vous méfier de certains poissons et de bien 
d’autres personnages, comme des plongeurs sous- 
marins. des pieuvres ou encore des escargots 
Heureusement, vous êtes équipé d’une arme qui 
emprisonne vos adversaires dans une bulle, qu’il 
ne vous reste plus qu’S faire exploser, à la manière 
de Bubble Bo^îe 

La plupart des niveaux du programme comportent 
deux zones, reliées par un passage que vous devez 


mour. mais il n'en présente pas moins un chal¬ 
lenge redoutable pour le joueur. 

Au début de chaque niveau, le but de votre mis 
sion s’inscrit sur l’écran II peut s'agir de libérer des 
langoustes avant que les pêcheurs ne viennent rc 
lever leurs pièges, de sauver des poissons de ta 
pollution, de récupérer des lingots d'or qui se 
trouvent dans l'épave d’un bateau, ou encore de 
faire sauter une piale forme de forage avec des 
bâtons de dynamite. A chaque fois, vous devez 


Libérez les langoustes I Libérez les langoustes I 
trouver. De toute manière, n’hésitez pas à 
engager dans les cavernes que vous décoi 
Elles renferment des salles de bonus, dans les¬ 
quelles il y a également des lettres. Chaque fols 
que vous en ramassez une vous devez la rapporta 
à votre maison sous-marine, à laquelle vous accé¬ 
dez à partir de n'importe quel niveau, par l'inter 
médiane d’une canalisation. Si vous parvenez j 
rassembler toutes les lettres qui composent voîn 
nom, vous obtenez un fantastique bonus spécial. 
Tous les lieux que vous explorez renferment de 
nombreux objets qui vous permettent d’augmenta 
sensiblement votre score Attention, certains ob- 


les aventures d'un agent secret batraden et aquatique. 
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vous, sont défà c onttecfé» 
ur nom, ni leur liombre;^.. 


Pour en savoir plus, faites 3615 code ASTROID. 


BON DE COMMANDE 


ÆË ux commandes de votre voisseou, vous portez à la 
conquête des minéraux disséminés sur une ceinture 
d'astéroïdes. Les autres joueurs - inconnus de vous - ont les 
mêmes ambitions. Embusqués, leurs voisseoux arrivent sur 
votre écran. Une partie de bras de fer s'engoge. Votre posi¬ 
tion de leader dépend de votre tolent ; la cote de votre mine¬ 
rai en Bourse galactique aussi ! Une situotion à vous donner 
envie "d'intersidérer" ces rivaux qui veulent votre peau ! 
ASTROID est un jeu de réseau micro interactif unique ! Vous 
jouez en temps réel avec des joueurs de lo France entière, 
vous communiquez avec eux pour créer des alliances, les 
espionner ou les anéantir. 

Pour jouer, il vous faut un micro, (PC, ATARI ST), un Minitel et 
un câble micro-Minitel ou un modem et bien sûr la disquette 
ASTROID. Commandez-lo tout de suite et retournez le Bon ci- 
contre pour profiter de son prix de lancement. 


à compléter et à retourner à 
CANAL 4 • ASTROID, 24 rue du Sentier, 75002 Paris 

:ioui , envoyez-moi le tout nouveau jeu de réseau 
ASTROID au prix spécial de lancement de 49 F. 

ü Envoyez-moi le jeu ASTROID avec le câble de 
liaison Minitel micro-ordinateur au prix de 149 F. 

Je possède un : Ü PC compatible ^ □ ATARI ST 

Pour canpatible PC, merci de préciser le type de câble : 

O 9 broches □ 25 broches. 

Je joins mon chèque bancaire ou postol à l'ordre de 
CANAL 4. 

fmerci d'écrire en lettres AlAJUSCUtfS/ 

Nom_ 


Prénom 

Arlresse 

Code Postol 

Ville 


Profession 


Aqe 







































































Sans elle, vous ne pourrez pas échapper aux gar¬ 
diens qui rôdent dans le donjon. L'arme ne se 
trouve pas très loin de votre point de départ mais, 
avant de l'atteindre, vous devrez sauter au-dessus 
de précipices hérissés de pointes acérées et aussi 
franchir des grilles, qu'il faut ouvrir au préalable. 
Les différentes salles du donjon sont truffées de 
pièges, comme des dalles qui s’écroulent à votre 
passage. Vous découvrirez également que cer- 
aines dalles renferment un mécanisme qui relève 
les grilles qui vous barrent le passage, tandis que 
d’autres ont un effet inverse, 11 est conseillé de tes¬ 
ter les dalles, ainsi que le plafond, en sautant sur 
place pour découvrir celles qui bougent. R faut 


et S) vous passez sur un tube de colle, vous êtes 
Immobilisé durant un certain temps. 

James Pond est un jeu sans prétention, qui se ré¬ 
vèle extrêmement prenant. La réalisation est très 
agréable, avec de joKs graphismes très colorfe. 
une animation fluide et une excellente jouabilité 
On est tout de suite séduit par l'aspect dessin 
animé de ce programme De plus, la variété des 
missions relance sans cesse l'intérêt de jeu Un 
programme idéal pour ceux qui désirent passer un 
bon moment sans se prendre la tète 

Alain Huyghucs-Lacour 

Tvpe- 


htérêt _ 

Graphisme. 
Animndon 
Bruitages _ 
Prix- ... 


. action 
_16 


ture hollywoodiens des années trente En i’ab- 
sence du suhan, le grand vizir (Iznogoud?) s'est 
emparé du pouvoir et il ne lui reste plus qu'è 
épouser la princesse pour pouvoir monter sur le 
trône convoité. Vous seul pouvez la sauver, mais 
vous ne disftosez que d’une heure et l'affaire est 
mal engagée, car le traître vous retient prisonnier 
dans les profondeurs d'un donjon. 

Votre premier objectif est de retrouver votre épée 


*♦**-* 

-*♦**-* 

_C 


Prbue ofPersia 


AMIGA 

Une heure, vous ne disposez que d’une heure pour arracher une 
innocente princesse des ^ffes d’un ignoble vizir oriental ! 

Pas de panique, la jouabilité de Prince of Persia est parfaite et, 
après vous être entrafné, vous y réussirez certainement. 

La qualité de l'animation vous incitera à vous accrocher! 

Broderbund. Jeu de Jordan Mechner ; programmation : Dan Gorlin : 
graphisme ; Leita Bronstein, Avril Harrison et James Saint'Louis ; 
musique : Francis Mechner. 

Ce nouveau programme de Broderbund est ment un air de famille avec son grand frère Ce 
Teeuvre de Jordan Mechner, un programmeur cé- pendant, ce programme comporte également d'in- 
lèbre pour sa réalisation de Karatéka, qui fit fureur téressanfes Innovations et ü offre une plus grande 
sur 8 bits voilà quelques années. Cela se remarque profondeur de jeu que son prédécesseur 
BU premier coup d'œil, car Prince oj Persia a vrai- Prince of Pcrsio s'inspire des grands films d'aven- 


Une cooeme û bonus. 

jets peuvent avoir un effet négatif Si vous ramas¬ 
sez une bombe, vous devez rester constamment 
en mouvement pour ne pas être soufflé par les 
explosions que vous déclenchez dans votre sillage. 


Une bette aventure au pays des Mille et une ouKe... 
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également être très prudent en vous lançant au- 
dessus du vide car. si vous pouvee vous laisser 
tomber d'un étage sans problème, une chute de 
deux étages vous blessera. 

Si vous tombez d’encore plus haut, c’est ta mort. 
Les gardiens du donjon peuvent également vous 
tuer, mais vous réussirez à vous en débarrasser fa¬ 
cilement loreque vous maîtriserez le combat à 
l'épée. En revanche, ceux qui se trouvent dans la 
tour dans laquelle la princesse est enfermée sont 
autrement plus redoutables. D'autre part, n'ou 
bliez pas de ramasser les potions qui sont dissémi¬ 
nées tout au long de votre route. 


Prince of Persia est un programme passionnant 
dont on a de cesse de venir â bout. L’action est 
difficile et exige une grande précision, mais on 
progresse très régulièrement grâce â une excel¬ 
lente jouabilité, d’autant plus que l'on a la possibi¬ 
lité de sauvegarder sa position â partir du troi¬ 
sième niveau. Prince qf Persia mérite le même 
succès que Karatéka. Alain Huyghues-Lacour 

Type- arcade/ouenture 

Intérêt _Jg 

Graphisme_ ***** 

Ammotion- ****** 

Bruitages_ ***** 

Prix_ r 


différents. En effet, il s’agit d’une rencontre spor¬ 
tive d'un nouveau genre, qui vous oppose à l’ordi¬ 
nateur, ou à un autre joueur 
La compétition se déroule sur des terrains avec 
deux buts, compoitant différents obstacles. 
Chaque joueur contrôle une boule, qui est sur¬ 
montée d'une flèche. Celle-ci pointe dans la direc¬ 
tion où se trouve la balle, ce qui vous permet de 
savoir où elle se trouve lorsqu’elle n’est pas visible 
sur l'écran. Ce système est bien plus clair et effi- 


Des mouvements bien décomnosés. 


AMIGA 

Stmp/e et tout en /înesse, Sliders 
ne vous évitera cependant pas 
les suées d'angoisse. Diriger une 
boule dans un environnement 
hostile n est pas de tout repos ! 
L’animation fluide et la 
jouabilité excellente favoriseront 
heureusement votre entreprise... 
Mlcroids. 

Cet éditeur français n'a guère fait parler de lui de¬ 
puis quelque temps, mais cela devrait changer 
avec la publication de Sliders, qui est un pro¬ 
gramme passionnant. En découvrant les pre¬ 
mières images, on pense immédiatement à Marbte 
Modness. Mais, dès que l'on commence à jouer, 
on s'aperçoit que ces deux programmes sont bien 


... ou affronter l'ordlnafi-ur. 


Possugi- d'un nlveou à l'autre. 

FVrrtce o/ Persio présente des graphismes 
agréables, mais on est surtout impressionné par la 
qualité de l'animation. En effet, les mouvements 
de votre personnage offrent un réalisme remar¬ 
quable. Que vous couriez, que vous vous accro¬ 
chiez à un mur avant de faire un rétablissement, 
ou que vous retombiez sur le sol, chaque geste est 
merveilleusement étudié. De plus, vous disposez 
d’une large panoplie de mouvements différents, 
qui s’exécutent très simplement. Par exemple, 
vous pouvez courir ou faire un seul pas en avant 
et, si vous ratez un saut de justesse, vous avez en¬ 
core la possibilité de vous acaocher à la paroi et 
de faire un rétablissement pour vous tirer d'affaire. 


(un sport futuriste aussi original que ludique. 
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76 
































































vvjïai 


PoKsibilifé de choi\ entre 18 cir- 
c'uil.s sur 9 lunes ayant chacune 
ses propres caractéristiques : 
passage, pesanteur, séhkules... 


L'n parcours pasé de nombreux 
bonus et obstacles qui viennent 
pimenter le jeu : bumper. glue. 
verglas, régénérateur, speed up, 
invincibilité momentanée... 


Ecran de visualisation multidi¬ 
rectionnel el tableau de bord 
indépendant pour chaque 
joueur. 


UBI SOFT 


Entertainment Software 




























cace que les scanners employés généralement 
Votre boule est équipée d'un aimant qui vous per¬ 
met d’attirer la balle lorsqu’elle est à votre portée 
Une fois que vous l'avez récupérée, votre boule 
s'immobilise, et 11 ne vous reste plus qu’à tirer en 
direction des buts adverses Vous déterminez la di¬ 
rection et la hauteur de votre tir en déplaçant le 
joystick, avant de presser le bouton. Mais il faut 
être rapide, car si vous prenez le temps de viser 
très soigneusement, la boule adverse peut venir 
vous télescoper et vous enlever la balle. La meil 
leure tactique consiste à attirer la boule tout en 
avançant et à tirer avant que votre adversaire n'ait 





Un malcft Impitoyable. 


eu le temps de réagir. Toutefois, la maîtrise de 
cette technique nécessite un certain entraînement. 
Les matchs se déroulent sur différents terrains, qui 
présentent des obstacles de plus en plus redou 
tables, indépendamment des accidents de relief, il 
faut tenir compte de certaines plaques, qui ont un 
effet particulier sur vos déplacements. Celles qui 
sont fléchées vous poussent dans une direction, à 
moins de les traverser à la vitesse maximale. Cer¬ 
taines dalles glissantes ont vite fait de faire dévier, 
tandis que d'autres vous ralentiront, 

S/iders est un programme très soigné, qui présente 
une réalisation irréprochable. Le jeu est en plein 
écran lorsque vous êtes seul. A deux, chaque 
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joueur dispose d’un écran centré sur sa boule. 
Dans ce cas, chaque écran dispose d’un scroUing 
multidirectionnel des plus fluides, ce qui est assez 
impressionnant. C’est vraiment du beau travail, 
d'autant plus que la jouabilité est tout aussi réus¬ 
sie D’autre part, il est possible de modifier la plu 
part des paramètres de jeu. Sliders est aussi simple 
que passionnant, et c'est un plaisir d’y jouer avec 
un ami, entre deux parties de Kicfc Og 

Alain Huyghues Lacour 

Type_action 


Inldrèt . . 

16 

Graphisme 


Animation 


Bruitages 


Prix... 
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The Blue 

Max 


PC 

Vous êtes en 1917, aux 
commandes d'un vieux coucou : 
oubliez les missiles et autres 
gadgets modernes, vous ne 
disposez que d’une antique 
mitrailleuse pour abattre les zincs 
de l’ennemi. The Blue Max est 
un faux simulateur de vol, mais 
c’est un vrai jeu d’action ! 
Mlndscape. 



Mlndscape distribue désormais un nouveau label, 
qui devrait beaucoup faire parler de lui. Il s'agit de 
Three-Sixty, une jeune équipe de programmeuis 
californiens qui s'attaque à un créneau jusqu'ici 
dominé par Accolade ' les jeux d’action réalistes, 
avec quelques éléments de simulation. Les deux 
première programmes de Three-Sixty, The Blue 
Max et Dos Boof, sont particulièrement convain¬ 
cants, que ce soit au niveau de l’animatlûn ou de 
l'intérêt du Jeu Comme toujours aux Etats-Unis, la 



ique en piqué. 


Gardez-vous à droite, yardez-voiis ô goucbe. 



Devenez un os de ia Première Guerre mondlaie. 
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Cette Année Ils Veulent Sa Peau 




PARTEZ 

I I SUR LES TRACES 
DU CELEBRE 




Mettez au pas la pègre qui a 
juré d'avoir votre peau. 
Traquez les truands à 
travers la ville. Méfiez-vous 
de leurs pièges, ils vous 
attendent tous au coin de la 
rue. Mettez fin a la carrière 
de Big Boy et de ses acolytes. 
Retrouvez les personnages 
et l'ambiance fantastique du 
film tout au long de ce jeu 
captivant. 




DETECTIVE 
DICK TRACY 
DANS CETTE 
ADAPTATION 
GENIALE 
DU FILM 
EVENEMENT! 


XJN JEU D’ACTION 
FANTASTIQUE; 

• 5 NIVEAUX VARIES. 
•TRES NOMBREUX 

TABLEAUX. 

• ANIMATIONS RAPIDES. 
•JOUABILITE 

EXEPTIONNELLE. 

• MUSIQUES GENIALES. 

• DH-FERENTES ARMES. 

Développe par: 


TITUS 28 Ter avenue de Versailles 93220 GAGNY 


©The Walt Disnev Companv. 
















priorité est donnée à la version PC, mais les con¬ 
versions ST et Amtga suivront prochainement 
Thr Blue Max vous permet de participer aux 
combats aériens, qui se sont déroulés dans le ciel 
de France en 1917. Il vous faudra oublier vos 
nombreuses heures de vol sur F-29 ou Fo/con. 
ainsi que les armes sophistiquées dont ils sont 
équipés, car les biplans de la Première Guerre 
mondiale sont loin d'être aussi performants. Mais 
les duels aériens sont vraiment passionnante et il 
faut vraiment s’accrocher pour abattre les as alle¬ 
mands et peut-être même le célèbre Baron rouge. 
Vous avez le choix entre huit avions authentiques 



Une grandt- variété de points de eue. 



Le tableau des contrôles. 


(des biplans et des triplans), équipés d'une simple 
mitrailleuse. Ensuite, vous partez accomplir de 
dangereuses missions, au cours desquelles vous 
livrez de durs combats. 

Il faut faire preuve de beaucoup d’habileté pour 
amener l'appareil ennemi dans votre ligne de tir, 
car il fait le maximum pour vous échapper. II est 
impératif de bien calculer son coup et d'antierper 
sur les réactions de l'adversaire, car votre biplan 
ne peut prétendre être aussi maniable qu’un dias- 
seur moderne. 

Bien sûr, vous ne disposez pas d’un radar et il est 
conseillé de surveiller régubèrement vos arrières, 
au cas où un appareil ennemi vous prendrait en 
80 



chasse Si The Bhie Max ressemble à un simula¬ 
teur de wi. ce n'est qu’une apparence, car il 
s'agit en fait d'un shoot-them up réaliste Le pilo¬ 
tage est réduit à sa plvs simple expression et vous 
ne contrôlez que la direction, l’altitude et la vi¬ 
tesse de votre appareil Les différentes missions 
commencent en vol Vous n'avez pas le moindre 
décollage à effectuer, ni aucun atterrissage Cela 
fera sans doute grimacer les fans de simulateurs 
de vol, mais l'action est suffisamment prenante 
pour compenser cela. 

The Blue Max bénéficie d’une superbe téailsation, 
qui ajoute encore au réalisme des combats. Si 
vous êtes équipé d'un PC haut de gamme, vous 
allez vous régaler avec les 256 couleurs en VGA, 
d'autant plus que l’animation est particulièrement 


fluide Les bruitages ne sont pas en reste,' mais il 
faut disposer d'une carte sonore pour en profiter. 
En ce qui concerne le mode de contrôle, vous 
avez le choix entre le clavier, la souris ou un joy- 
süch. Vous disposez d'un grand choix de vues dif¬ 
férentes et vous avez même la possibilité d'enclen¬ 
cher une caméra au cours d'un combat, ce qu 
vous permet de revoir l'action par ia suite. De 
plus. U est possible de livrer un duel aênen contre 
un autre joueur, en utilisant, tous les deux, le 
même clavier ou encore par liaison modem La 
Première Guerre mondiale comme si vous y étiez ! 

Alain Huyghues-Lacout 


Type - 

Intérêt _ 

Grophisme 
Animation. 
Bruitages — 
Prix_ 


_action 

_ —n 

* * ♦ * * 
* * * * * 
_c 


Atome Robo-Kid 

AMIGA 


Forcenés du joystick, agités de l’index, et obsédés de la gâchette. 
réjouissez-uous. Alain Hui/ghues-Lacour. qui s’y connaft en 
adaptations d’arcade, affirme gu’Atomic Robo-Kid uaut qu’on s’y 
accroche, même s’il s’agit d’un shoot-them-up difficile. Vous pouvez 
uous fier à sa longue expérience d'amateur de faaston. 


Activision. Programmation : Jeff Gamon 
Graphics ; musique et bruitages : Martin 
Atomic Robo-Kid est l’un des demieis pro¬ 
grammes qu’Activision Angleterre publiera avant 
de fermer ses portes. Cette compagnie termine sa 
carrière en beauté, car ce programme est la meil 
leure conversion d'arcade qu’ait réalisée la hrme 


; graphisme : MAK Computer 
Walker. 

depuis R-Type II s’agit d'un shoot-them-up pur et 
dur, dans lequel vous contrôlez un robot de 
combat. Bien sûr, des allens particulièrement 
agressife vont vous mener la vie dure tout au long 
des nombreux secteure de ce programme. 



Une bonne conversion d'orcade signée Acdolsion. 










































Distribué par 


Déjà disponible 
sur PC 

et bientôt sur ST 
et AMIGA 


UBI SOFT 


8-10, rue de Valmy 
93100 Montreuü-sous-Bois 


RIEN N’EST ENCORE GAGNE... SEREZ-VOUS 
ACCUEILLI EN HÉROS OU REPOSEREZ-VOUS 
A JAMAIS DANS UN TOMBEAU GLACIAL ? 

WOLFPACK EST UNE SIMULATION PRÉCISE DE CONFRONTATION ENTRE UN 
SOUS-MARIN ALLEMAND WOLFPACK ET UN CONVOI DE VAISSEAUX ALLIÉS. 
JOUEZ LE RÔLE D’UN COMMANDANT DE WOLFPACK OU D’ESCORTE DE CONVOI 
ET RETROUVEZ-VOUS DANS LE RÉALISME D'UN FACE A FACE STRATÉGIQUE A 
L’ÉCHELLE ET EN TEMPS RÉEL. 


Compatible 
avec la 
carte 


Caractéristiques 

Plusieurs scénarios différents (PC 

Armements et instruments précis 
superbes graphismes 
Option 1 ou 2 joueurs 
Mission diurnes et noctxures 
des sensations uniques ! . i 

lie SOUTHWARK STReCT, LOMCON SEI OSW Teu; 07 I-9SB 14© 19S9 NQVALOBIC 












Certains secteurs défilent en scrolling horizontal, 
tandis que de nombreux allens vous attaquent de 
toute part Ces secteurs renferment également des 
nuages d'énergie qui vous ralentissent très sensi¬ 
blement, ce qui est parfois très dangereux lorsque 
des tirs ennemis sifflent autour de vous. D’autres 
secteurs sont de véritables labyrinthes qui défilent 
en scrolling multidirectionnel, et, là, vous avez sur¬ 
tout affaire à des tourelles de tir Celles ci sont em¬ 
busquées sur des emplacements stratégiques et 



ün manatre de fin de niveau... 



. ou David contre Goliath. 



elles ouvrent le feu dès que vous arrivez. Il ne faut 
surtout pas tenter de forcer le passage, mais il est 
préférable de nettoyer le terrain systématiquement 
avant d'avancer. Cela n'est pas toujours facile, ces 
tourelles réapparaissant quelques Instants seule¬ 
ment après que vous les avez détruites. A la fin de 
chaque niveau, vous affrontez un monstre dif 
férent, dont il faut découvrir les points faibles, qui 
met très longtemps avant de disparaître 
Tout au long de votre progression, vous découvri¬ 
rez des cristaux qui vous permettront d'améliorer 
l'équipement de votre robot. L’équipement corres¬ 
pondant au cristal, différent à chaque fois, s'inscrit 
à côté. Les caractères sont difficiles à déchiffrer. 
82 



Les allens nous enct^rcJenC 


Vous pouvez ainsi obtenir quatre armes très dif 
férentes et vous passez de l’une â l'autre d’une 
simple pression sur le bouton de tir Chaque fois 
que vous êtes touché, vous ne perdez que l'arme 
que vous étiez en train d'utiliser Mais si vous per 
dez plusieurs vies de suite, vous vous retrouverez 
avec l'arme de base, ce qui vous causera bien des 
problèmes dans les secteurs les plus difficiles. Il est 
pratiquement impossible de passer certains sec¬ 
teurs sans disposer de l'arme appropriée. 

Cette conversion bénéficie d'une réailsation soi¬ 
gnée, avec d'excellents graphismes et un scrolling 
différentiel satisfaisant, bien que légèrement sac¬ 
cadé. Votre robot répond bien, mais il est impor¬ 
tant d’augmenter sa vitesse â l'aide des cristaux 
pour obtenir une mobilité suffisante pour vous glis- 



Un ennemi en embuscade. 


ser entre les tirs ennemis. Atomie Robo-Kid pré¬ 
sente une bonne Jouabillté, mais le niveau de diffi¬ 
culté est très élevé Dès la fin du premier niveau, 
des aliens remplissent l'espace, et votre marge de 
manœuvre est très limitée Dès lors, votre survie 
dépend surtout des armes dont vous disposez, car 
ils sont bien trop nombreux pour que l'on puisse 
leur faire face avec un simple canon Un shoot- 
them-up difficile, mais qui mérite que l'on s'y ac 
croche. Alain Huyghues-Lacour 
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Graphisme... 
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Animafion 
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NewYorkWgirim^ 


AMIGA 


Une ambiance glauque, avec rats et flaques de boue, bâtiments en 
ruine et guerriers ramboïdes. donne tout de suite le ton. Vos 
ennemis ne sont pas des tendres, soyez plus fort qu'eux ! C’est qu’il 
n'est pas facile de survivre dans la violence des banlieues 
new-^jorkaises. Il faut bouger sans cesse, et vite !... 

Virgin. Programme : H. Haugen : graphisme : J. Sposato ; musique : M. Wright. 


New York Warriots est un shoot-them-up dans le 
style de Commando. Très bien réalisé sur Amiga, 
soutenu par des graphismes, des animations et 
bruitages de qualité, il séduira â coup sûr les ama¬ 
teurs de tir à gogo. 

Le jeu se divise en plusieurs phases de combat 
présentées sur un plan de la ville de New York. Le 
joueur sélectionne l’un des quatre niveaux de diffi¬ 
culté avant de lancer l'offensive. New York Wor- 


rtors dévoile S l’écran un terrain de jeu assez ré 
duit. Les éléments du décor, en revanche, en 
fausse 3D vue aérienne, sont très précis et vrai 
ment riches de détails. Un rat qui traverse le pont, 
des ennemis qui soulèvent une bouche d’é^ut, 
tout plonge le joueur dans une ambiance fiard. 
Cette richesse graphique est notable, également, 
pour votre déplacement. Dans les première ni 
veaux de jeu, le terrain est «plat*. Mais il faudra 



Le parcours de votre épopée. 



L'ennemi peut aussi venir du det. 





















































RIVER RAID II 

A bord de votre bombardier, détruisez 
toutes les bases de vos ennemis. Tous 
leurs chars. Tous leurs bateaux. 


KUNG FU MASTER 
Votre ordre de mission est tombé : 
assassins, monstres et dragons 
ont envahi le temple des magiciens. 
A vous de les détruire. 


POLE POSITION 

Vous êtes à bord de votre Fl. 

Vous êtes prêts : c’est à vous de battre le 
record du tour du circuit. 


AATARl 


COMMANDO 

Arnold Schwarzeneger. c'est vous. 
Le temps dune action-commando ! 


BOXING 

7 adversaires vous attendent sur le ring. 
Èattez-les. et vous serez sacré champion. 


RADAR LOCK 

tiui êtes seul! Ils sont une escadrille. 
Ils sont armés. Kouf ne l'êtes pas. 
Courage : le héros, c'est vous. 


GHOSTBUSTER 
Les fantômes sont dans la ville. 
Détruisei-les avant gu'ils 
ne vous détruisent. 


Ils sont prêts àmûs livrer.- 
leurs secrets. E 'tes-vous. 'prêts?. 


MARIO BROS 

Des "Insectes rampants" sont dans la 
maison. Partez au secours des frères 
Bros. Ils sont en danger. 


Ces cartouches sont compatibles sur console AXARIZ600. Elles sont présentes dons la plupart des 
magasins. Liste et adresses : 36 15 Carr^our Inibrigue EVEnemenls et promotions!. 'Jeux vidéo. 


Avec Carrefour 
je positivent 


DOUBLE DRAGON 
Les "blach warriors" ont kidnappé 
votre petite amie. Prenez 
votre courage à deux mains et avec 
votre jumeau, allez la délivrer. 


















nombreux et ne firent pas dans les diagonales On 
peut, alors, éviter les balles qui avancent lente¬ 
ment vers le héros. Les armes multitir et les 
bombes vont dévaster les rangs ennemis Mais, 
plus loin, attention è la baston 1 11 est des situations 
où les plus nerveux du Joystick vont se faire des 
cheveux blancs, d’autant qu'il faudra souvent reve¬ 
nir en arrière, et donc faire face & des attaquants 
qui tentent de vous couper toute retraite. Neu; 
York Wamors n’apporte rien de vraiment neuf. 
Mais au sein de la ludothèque micro. Il se place en 
bonne position Un Jeu riche, graphiquement très 
soigné et difficile à vaincre. A voir! 

Olivier Hautefeullie 


Type - shoot-them-up Commando , 

Intérél _ ._ . _ 15 1 


Grophisme. 


Animotlon. 
Bruitages. 
Prix _ 
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DasBoot 


PC TOUS ECRANS 

Baigné d’une faible clarté, le 
jbnd de la mer s’anime. Apparaît 
une ombre imperceptible qui se 
transforme peu à peu en sous- 
marin. La beauté plastique de la 
scène ne peut s’apprécier que 
sur un écran. Das Boot 
(prononcer « Dos Bâte ») rattrape 
par l'élégance de ses graphismes 
la stratège qui lui manque. 
Mindscape. 

Comment rivaliser avec Wol^ock et Sitent Ser¬ 
vice II. comment donner un nouveau souffle à la 
simulation sous-marine de cette fin d'année? Dos 
Boot mise sur un environnement 3D très réaliste 
pour désarçonner ses concurrents directs. Le résul¬ 
tat est excellent, mais le choix entre Dos Boot et le 
fameux Wol^ack reste encore très délicat. 

Le nouveau venu mise sur l'arcade, mais en con¬ 
servant une partie de la richesse stratégique des 
grands simulateurs mlao Ce programme pré¬ 
sente des scènes vraiment magnifiques. Le pilote 


Sub DS sub, .splendide ! 


.Vi.yuo ci iiiiuiiKcii, IC Lruiaieme niDeau ae nea tone ivamors ouere un lerrain de Jeu complexe. 

de mort, agité de soubresauts dignes de Sâionette 
ou de Schai^ ! Enfin, la gestion des explosions et 
des tirs d’armes spéciales (laser, grenades, 
bombes) est un festival de couleure. Un vrai feu 
d'artifice 1 Ajmitee à cela bruitages et musiquœ 
d’enfer, on n'a pas lésiné sur le visuel et le sonore 
de cette apocalypse. 

Face à cette qualité scénique, le jeu a le mérite 
d'ètie, lui aussi, assez varié. Bien sûr. il faut tou¬ 
jours tirersanscesse et dans toute lessens., Mais 
ta gestion des armes, du fenain. et la variété des 
ennemis sont intéressantes Dans les premiers ni- 
veaux de jeu. les adversaires ne sont pas trop 

Le pont de New York pria par l'ennemi. 


urapmsmes superbes style console. 
quand même éviter les obstacles, ne pas s'enllseï 
dans des flaques de boue... Plus loin, le jeu ouvre 
sur un décor de bâtiments et d’impasses. Le héros 
doit alors slalomer entre les ruines de la ville, reve 
nir sur ses pas. faire attention aux balles ennemies 
comme à ne pas s'engager dans un cul-de-sac. On 
dépasse alors la simplicité des shoot-them-up. qui 
font systématiquement défiler le décor de haut en 
bas. Cette souplesse de déplacement laisse la 
place à des stratégies bien plus puissantes et capti¬ 
vantes. 

Côté animation, les mouvements des guerriers 
sont réalistes Le ramboïd qui vous mitraille au mi¬ 
lieu du deuxième niveau est cambré sur son engin 
84 




































AHAWK 


)UVEAU : précision/ ^'^pidité/ 
ê des animations grâce à me 
iihode inédite. 


Ins pouvez oblenir nos colalogues sut simple demande en écrivoni à : 

CVS 

itiietliaire de Meudon - Immeuble Le Galilée - 5rue JeonneBraconnieT 

92366 MEUDON LA FORÊT CEDEX 


AMiGA • ATARI ST/STE • COMPATIBLE PC disponible 
lel S octobre - Console AMSTRAD disponible le 10 novembre 
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Entraînement au lancer de torpilles, avant que l'offensive réelle ne commence. 



contrôle, grâce aux touches du clavier, le passage 
entre les différents postes de coinbat. Il peut ainsi 
ouvrir le feu sur l'aviation ennemie, utiliser le gun 
contre des destroyers, lancer des torpilles en vue 
sous-marine, etc. Sur un PC 386 en mode gra¬ 
phique VGA, l'animation de scroüings et des 
sprites 3D est souple. Il faut diriger la hausse du 
canon, puis le cap du tir poursuivre d'une rafale un 
jet qui fonce sur le submersible, Plus loin, vous 
observerez votre bâtiment dans les brumes de 
l'océan. Les effets de couleurs de ces vues sous- 
marines sont extraordinaires. On distingue à peine 
la silhouette du submersible ennemi qui s'ap¬ 
proche de vous, prêt à larguer quelques salves. 


Deux destroÿers pointés sur ta carie. 

Toutes la rédaction est restée muette d'admiration 
devant ce plan graphique ., C'est dire ' Dos Boot 
«t sans aucun doute le simulateur de combat 
sous-marin qui développe l'ambiance la plus réa¬ 
liste. Même les bruitages, pour peu que l'on pos¬ 
sède une carte sonore compatibles Ad Ub, parti¬ 
cipent grandement à l'action, Grand gagnant dans 
la forme, qu’en est-li du fond, que vaut la stratégie 
et donc la jouabilité â long terme de ce nouveau 
combat naval ^ 

La richesse graphique des vues «actions» n'em- 
pèche pas Dos Boot. de soigner la complexité et 
le réalisme de toutes ses commandes. Lorsque 
l'on reçoit un message radio, il faut par exemple le 
décrypter selon divers codes avant de le lire Plus 
tard, il faudra remplir chaque tube de lancement 
d'un modèle de torpille spéahque (acoustique, 
magnétique, etc,), animations du chargement â la 
clef Tous ces détails plongent lâ encore le joueur 
dans une ambiance plus que captivante La straté¬ 
gie de la partie compte, enfin, la même 
complexité. Après s’étre entraîné à toutes les ma¬ 
nœuvres d'assaut ou de pilotage sur des dbles 
fixes, le pilote choisit en effet entre divers niveaux 
de difficulté qui varient selon la puissance enne¬ 
mie, le réalisme de la simulation (certaines vues 
extérieures ne sont par exemple plus disponibles 
au niveau de jeu expert), le modernisme de son 
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équipement Ensuite, il vous sera possible de choi¬ 
sir divers scénarios, depuis l’affrontement simple 
jusqu'à la campagne générale 
Dos Booi risque-t-il finalement de détrôner le 
grand Wolfpack ^ A mon sens, non, car 11 est trop 
diffèrent de ce dernier et moins «stratégique». S'il 
apporte en effet un réalisme arcade que l'on 
n'avait jusqu’à ce jour jamais vu sur PC, il n'offre 
pas de missions aussi précises que celles de son 
concurrent (mode de redéfinition des missions, 
caries très détaillées). 

De plus, certaines scènes, aussi superbes soient 
elles, risquent de lasser le joueur â long terme Le 
pilotage entre les efeoth chorges dans les grands 
fonds marins emporte la palme de la mise en 
scène graphique la plus originale et réaliste. Mais 
trouve-t-on dans ce programme la même action, le 
même frisson que lorsque l'on mitraille les avions 
ennemis? J'en doute' Il reste enfin à noter cer- 
rains bogues graphiques, tels des retournements 
de pay^ges soudains (le ciel dans la mer et réci¬ 
proquement) ou encore la difficulté que i’on ren¬ 
contrera à se rendre compte de l’impact des tirs de 
guns par exemple. 



Préds, iusgu'ou choix des torpilles. 


La phase la plus captivante du jeu. 




Dos Boot est un programme que vous devez pos¬ 
séder. ne serait-ce que pour ses graphismes et son 
animation, pour l'amb'iance qu'il développe, une 
grande, première sur PC. En revanche, je reste 
moins accroché â ce simulateur que je ne le suis à 
Si/ent Seruice ff et surtout à Wolfpack En fait, 
seule la scène de tir anti-aérien m'a réellement^ 
captivé Olivier Hautefeullle’ 
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. simulateur de combats sous-manns 
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Grophisme. 

Animation- 
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ATARI-ST 


Passades secrets. («lils^ni 
|M)rt«.% closes... V<Hre clieiuii 
semé <rembnclic8. Cii 
chatiiie éiii(<me u sa'suju^j 
fiéehLsse/. 


\'ous allez affronter des enneniM 
terribles. Force et eouraüe ne (le 
Mxnit juiiiais vous faire ilélaiit. 


\’oii» (léeomrire/ des sorl.s. X’oii- 
biiez jiimais «J'en user avec pre- 
eaiilloiis. I.U aii^iie faiiirrull se 
retourner contre voiis^ 


Jctiloniici vos armes arec pré 
lüliiiiis. Votre sort en déi>cn(l. 
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Entertainment Software 


8 rue Xaimv, 93I(M) Montreuil sous Bois 
























Mftrves 

PC (SAUF VGA) 

Les concepts de jeu originaux 
ne sont pas si fréquents : 

Alpha Waves fait partie de ces 
raretés. Au centre d’un 
labyrinthe de pièces, vous 
rebondissez comme un farfadet 
de plate-forme en plate-forme 
à la recherche de la sortie en 
luttant contre /'inertie. 

Le graphisme sobre, mais 
efficace, contribue â détendre 
/esprit. Un jeu cool qui surprend. 
Infogrames. Conception ; C. de 
Dinechln ; version PC ; F. Raynal ; 
musique et bruitages : F. Mentzen. 
Faites le noir dans votre chambre, fermez portes et 
fenêtres pour ne plus penser qu'à l'étrange module 
d'A/pho Waues. Il rebondit en souplesse, plane un 
Instant dans l'éther avant de réagir doucement à la 
première poussée du réacteur. En haut, très loin 
devant vous, la première issue apparaît, faiblement 
éclairée. Déjà, vous Imaginez le chemin qui vous 
mènera au but, traçant dans l’espace une trajectoire 
pédlleuse mais sans doute idéale.. 


Finis les explosions de laser, les aliens qui se dis¬ 
loquent en fumée.. L'heure est à l'onde alpha! Le 
neurone cool mais concentré, le joueur va décou¬ 
vrir ici la partie la plus originale de l'année. Loin 
du shoot-them-up. mais tout aussi beau que la plu¬ 
part des combats intersidéraux, ce logiciel séduira 
tes amateurs de précision et d’inertie 
Le principe de cette nouvelle épopée est le sui¬ 
vant: pour découvrir l'intégralité d'un labyrinthe 
complexe de pièces cubiques, vous allez faire re- 



L'Issue est atteinte, vous changez de niveau. 



Une 3D bien gérée. 


bondir votre module sur des plates-formes fixées 
dans l’espace, comme autant de marches d’un es¬ 
calier difforme. Sur le sol, il est Impossible de re- * 
bondir, A l’aide du réacteur que déclenche la gâ¬ 
chette du joystick, le joueur pousse son module 
vers le premier tremplin Là. l’engin commence à 
sauter, prenant à chaque saut un peu plus d'aiti 
tude. A l'aide de la manette, il s'agit maintenant 
de faire pivoter le module pour découvrir une 
plate-forme proche et plus élevée. Le cap de votre 
premier bond choisi, vous pressez à nouveau la 
gâchette pour voler vers cette première planche 
de salut. Il faut viser juste, appliquer exactement ' 
l’énergie nécessaire pour que le module ne di- : 
passe pas son point d'impact, auquel cas il retom- i 
berait sur le sol. De plate-forme et plate-forme, il 
progresse ainsi vers l'une des issues de la pièce, 
des portes de sortie collées au mur, à différentes 
hauteurs 

Dans les nouvelles pièces qu'il découvre peu à 
peu. le pilote va se heurter â divers éléments. Des 
formes géométriques au tracé fil de fer en¬ 
combrent certains passages. Plus loin, une petite 
créature vole devant vous et risque de vous dévier 
de votre trajectoire Plus complexe encore, l’orien¬ 
tation de votre course â travers les pièces pose 
problème. Il n’est pas rare que l'on se retrouve. 



Une forme géoméMque gêne votre progression. 



Lo vue arrière fadtite l'orientation. 


après maints efforts, dans la salle de départ. Il fau¬ 
dra sans doute tracer le plan de ce complexe laby¬ 
rinthe pour percer le mystère d'Alpha Waues... 
Tout l'intérêt de cette partie repose sur l'originalité 
de son thème, mais aussi sur la qualité de ses ani¬ 
mations et de ses graphismes. Les concepteurs du 
soft ont étudié en dêbil la gestion 3D des pièces et 
des sprites. Le résultat est superbe. Sur un PC de 
moyenne puissance (AT minimum), les soolllngs 
qui dévoilent le paysage d’Alpho M/oues ne 
souffrent d'aucun sursaut. Votre angle de vision ré¬ 
pond parfaitement bien au moindre mouvement 
du joystick (joystick qui profite en outre d’un cali¬ 
brage très afficace). Le joueur peut ainsi orienter la 
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CES ORDINATEURS 
SONT DISPONIBLES 
CHEZ AZ COMPUTER 

a coupurefi yeue 
24. rus Lsmatlme - 75009 PARIS 
Til . 42 B5 23 59 
AZ COMPUTER SORBONNE 
22, rue des Ecoles 75005 PARIS 
T61 4051 0408 
AZ COMPUTER BASniLE 
35. Bd Bourdon - 75004 PM^IS 
Tèl 40 27 Bl 07 
AZ COMPUTER BAURO 
99. rue Balard-7S0’5 PARIS 
Tél. 45 5429 52'24 33 
AZ COMPUTER ST LAZARE 
56, rue de Rame • 7S008 PARIS 
Tél.: 42 93 24 67 

AZ COMPUTER MONTPARNASSE 
69. rue de Vaugirard - 75006 PARIS 
Tét 45 44 85 45 
AZ COMPUTER PARIS SUD 
Z.A. des Montatons -30. rus Den's Papin 
91240 ST MICHEL SUR ORGE 
Tél 6016 56 57 
AZ COMPUTER LYON 
44. avenue BerOielol - 89007 LVON 
Tél. 78 72 21 10 
AZ COMPUTER BORDEAUX 
17. cours du Chapeau Rouge 
33000 BORÜëAUX 
Tél .56 5100 25 
AZ COMPUTER TOULOUSE 
T«.-61 92 59 08 


CARACTERISTIQUES 


Boîtier universel dessine en France - Carte 
mère 80286/12 Mhz avec 1 Mo de RAM 
extensible - Lecteur de disquettes 5"1/4 
1 .2 Mo ou 3"1/2 1,44 Mo au choix Sortie im¬ 
primante parallèle et port série Carte et mo¬ 
niteur COULEUR 14" haute resolution VGA 
Clavier 102 touches Manuel et 
DOS Disque dur 20 Mo (Option 
professionnelle Disque dur 40 Mo [H 
en remplacement du DD 20 Mo LH 

990,00"") M 













vision < caméra > du module de gauche à droite, 
mais aussi dans l’axe vertical il est possible de voir 
le module en vue aéiienne ou i partir du sol. en 
plongée ou en contre-plongée Cela vous permet¬ 
tra de découvrir les plates-formes situées au-des¬ 
sus de vous. De même, cet œil orientable s'avère 
très utile pour assurer la trajectoire d’un saut en 
vue aérienne, on suit par exemple l'ombre du mo¬ 
dule portée au sol, pour viser avec précision la 
plate forme sur laquelle il faut se poser. Enfin, di 
verses options de jeu permettent de modifier en 
core cette vision caméra 3D, selon par exemple 
que l'on préfère ou non que la vue se cadre d'elle- 
même lorsque l'on lâche le joystick. Alpha Waves 
vous Invite aussi ê choisir la forme de module, à 
sélectionner une vue arrière lie joueur voit son 
module de dos) ou une vue directe (votre œi! 
• est» le module). 

Alpha Waues développe un principe ludique très 
simple C'est la souplesse de son jeu. de ses ani¬ 
mations 3D, qui CTéent l’ambiance et l'intérêt de la 
partie On se prend très vite à se pencher en avant 
ou à se cabrer sur sa chaise, comme si cela allait 
influencer la trajectoire du module ! Après quel- 



Vne fantastique sensation de chute aertiglneuse. 

ques heures de Jeu. les professionnels lanceront 
leur engin dans des vols rapider et dangereux. 
C'est le frisson assuré ! 

Ce programme n'utillsc pas le mode graphique 
VGA. La gestion des modes EGA et CGA est en 
revanche très convaincante. En ce qui concerne la 
bande sonore du soft, elle profite au mieux des 
cartes son compatibles Ad Lib. Les musiques 
Jouées sont sensuelles et reposantes, les bruitages 
aussi étranges que le jeu lul-mème. Sans carte son. 
l'effet est bien sûr moins séduisant. 

Je n'al finalement pas trouvé de défaut â cette par 
tie. La seule remarque que je puisse faire en con¬ 
clusion est qu'Alpha Waues n'intéressera pas les 
amateurs de tir ou d'action pure et dure. Il en¬ 
chantera en revanche les fans d'inertie et de grands 
espaces. Peut-être aurions-nous apprécié un décor 
plus varié, des pièces de formes différentes.. Mais 
c'est sans aucun doute beaucoup demander à un 
programme qui semble avoir donné toute priorité à 
la souplesse de son animation 3D. Alpha Waues est 
un hit qui surprend et détend. Olivier Hautefeuille 
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AMIGA 

Une course contre la montre vous entraCne â /a poursuite d’une 
bande de terroristes qui veut faire exploser une bombe atomique sur 
un congres pacifique. Maîtriser un véhicule lancé à toute 
allure tout en abattant ceux de l'ennemi sans tomber en panne 
de carburant, voilà de quoi exciter les neurones ! 


Titus 

Un groupe de terroristes a déddè de (aire échouer 
le Ili‘Congrès international pour la paix Leur 
plan. amener par la route une bombe atomique 
dans la ville où se tient le congrès. Pour foire 
échouer cette tentative, le gouvernement fait ap¬ 
pel â vous et à votre Thunder Master II. une voi¬ 
ture armée jusqu'aux dents et capable de se trarw- 
former en engin volant 

Roulant en queue de convoi, au début de votre 
mission, i) faudra amver jusqu'à la bombe, qui se 
trouve évidemment en tête. A la fin de chaque 
niveau, vous afhontez un camion de plus en plus 



Au totn, le champignon... 



fiOHUS 


SCOPE 


Une pression sur la gâchette et l'engin s'envole pour un combat oéiien. 



Attention, les munitions sont comptées. 


puissant, du simple convoyeur de carburant au lar- ; 
gueur de mines ou au lanceur de missiles. Les ca¬ 
mions ne seront pas les seuls véhicules qui vous 
poseront des problèmes. Vous devez, en tout, af¬ 
frontez quarante-trois engins divers, des classiques 
jeeps ou tanks aux bombes thermiques qui ex¬ 
plosent lorsqu’elles détectent une source de cha¬ 
leur ou encore aux suckers qui pompent votre car¬ 
burant. 

J'ai apprécié quelques pointes d'humour comme 
ce Jerry qui, mal programmé, recherche votre 
compagnie au lieu de vous détruire et que les au¬ 
tres considèrent comme un traître. 

Cerfâins adversaires volent et vous attaqueront en 
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8-iO. nie de Viilmy 
100 MONTRÉUIL-SZ-BOIS 
FRANCE 

Xél (16-1148->765 
Fa»n6-ll48 57 07 41.. 


COMPII/ITfON SIMULATIONS toutes catégories. 

Parvenez à l'excellence grâce à cette superbe compilation 
qui réunit dans un seul pacfc les plus grands HITS de la SI/HUIATION i 
CHALIENGERS ! Définitivement RÉSERVÉE AUX MEILLEURS l 


UBI SOFT 
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§ C0A1At000R£ 64 ■ AMSTRAD CPC 
^ ATTCNTION I Kick Off ne figure pas 


dans le version PC. 
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Entertainment Software 





















wimis 


piqué. Heureusement, ie Thunder Master I! peut 
se transformer en un chasseur meurtrier En vol, 
les commandes sont inversées, ce qui est un peu 
déroutant au début. 

Pour vous débarrasser de la piétaille, en revanche, 
il faudra utiliser vos phasers ioniques et garder les 
missiles pour les gros morceaux 
De plus, vous devez être attentif â votre Jauge et 
veiller â récolter des bonus de carburant. Si vous 
échouez une vision cauchemardesque vous attend 



Un > monstre -de fin de niveau. 
la ville est détruite par une explosion atomique 
Malgré son action relativement simple, ce aoise 
ment de simulation automobile et de shoot- 
them-up est vraiment passionnant. Son excellente 
réalisation y est certainement pour beaucoup. Les 
graphismes sont superbes avec de gros sprites et 
de très belles couleurs. On appréciera également 
les supeibes pages écran qui s'affichent au charge¬ 
ment. après le game ouer et à la fin de chaque 
niveau. Quant à l'animation, il faudrait être de 
mauvaise foi pour nier sa rapidité et sa fluidité. 
Vous aurez même droit â un ciel rempli de nuages 
qui scrolle sur plusieurs plans lors des virages. La 
bande sonore, très réussie, achèvera de vous faire 
rentrer dans l’action. Beau et accrocheur. Pire ond 
Forget II est un soft simple mais séduisant â < l'effi¬ 
cacité console *. Olivier Scamps 


Type- 

Intérêts- 
Graphisme 
Animation. 
Bruitages _ 
Prix _ 


shoot-them-up automobile 
__15 

_ **••*♦* 

_ ****** 

_ * * * * * 

_e 


Version Sega 8 bits 

La version Sega Master System est une petite 
merveille de programmation. Les spiites sont plus 
petits que sur Amlga. mais l’animation est aussi 
92 





Version Sego 8 bits. 

rapide et le superbe ciel scrolle toujours sur plu- 
sieure pians Sans conteste l'un des meilleurs jeux 


d'action pure de cette console O,S 

Intérêt 16 

Graphisme_ ***** 

Animotron_ ****** 

Bruitages_* * * * 

Pra _C 


Version Atari ST 

fire ond Forget H a perdu quelques plumes en 
passant sur ST le superbes pages écran et les 
bruitages sont les plus pénalisés. En revanche, il 



Version Atari ST 

est possible de choisir entre 50 et 60 Hrz (taille de 
la fenêtre graphique) Pour le reste, on retrouve le 
même jeu. toujours aussi acaocheur. Un très bon 
jeu d’action. O.S. 


Intérêt _ 

Graphisme 
Animation . 
Bruitages _ 
prix_ 


_15 

_.**** * 
****** 
_ * * * * 


C 


Version PC 

Certes, cette adaptation est une réussite graphique 
sur PC EGA (dommage que le VGA ne soit pas de 



la partie) L'animation est suffisamment simple et 
rapide pour se suffire de machines pas trop puis¬ 
santes. En revMiche. après avoir lutté avec ardeur 
et vaillance sans parvenir à vainae l'adversaire, je 
me suis aperçu qu’il me suffisait de maintenir le 
bouton de tir enfoncé et de lancer mon bolide à 
fond les rotules pour parvenir sans encombre au 
deuxième tableau Est-ce bien ra'isonnable ' C’est 
de l'action pure. Jolie, mais ludique à long terme ? 
Thaf’s the question .. Olivier Hautefeuilie 


Inrérêt _ 

Graphisme 
Animanoo. 
Bruitages _ 
Prix _ 


-ÎO 

_♦ * * 
* ♦ * * 
_ * * * 
_C 



AMIGA 


Explorer une galaxie entière, telle 
est la mission de Captive. Des 
graphismes, une animation, un 
habi7e mélange de science-fiction 
et de fantastique, le tout géré à 
la Dungeon Master font de cette 
tâche un plaisir pour l’esprit. 

Mais vous ne la réussirez pas 
sans peine... Tîtanesgue ! 
Mindscape. Programmation : Anthony 
Crowther ;bruitages : Super CC. 

Réussir un jeu de rôle de la trempe de Dungeon 
Master, tout en lui conférant une certaine orlgina 
lité est le pan difficile remporté par Mindscape. 
Vous allez contrôler une équipe de quatre droïdes 



Les cnractéristlque des robots. 


pour une gigantesque exploration de toute une ga¬ 
laxie Celle-ci se compose de soixante-qimtre ré¬ 
gions. chacune contenant en moyenne une pla¬ 
nète et son satellite. Les caractéristiques de vos 
droïdes (dextérité, vitalité, sagesse) sont tirées de 
façon aléatoire par ie programme au début de 
l’aventure. Pour cela, U suffira de connecter le pro¬ 
cesseur au • cerveau » de chaque robot Ceux-ci se 
composent d'une série de pièces (tête, tronc, bras, 
jambes) dont l’état va conditionner le fonctionn- 
ment. Ainsi, si la tête est endommagée, vous ne 
pourrez plus rien voir par les yeux du robot. De 
même, si les deux mains sont inutilisables, votre 
robot est sans défense. Outre la fenêtre de visuali- 
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FIGHTIIW 

SOCCER 


UBisorr 


22 Sr BRIEUC 
29 BREST 

31 TOULOUSE PORTET 
33 BORDEAUX LE LAC 
33 MERIGNAC 
33 ST EHILION 
3B ECHIROLLES 
3B SAINT EfiREVE 
42 ROANNE 
U NANTES RE2E 
44 ST HERBLAIN 
59 ARHENTIERES 
59 CAMBRAI 
59 DOUAI 
59 ENCLOS 
59 GRANDE SYNTHE 
59 LEERS 
59 LILLE 

59 MONS EN BAREUR 


LANGUEUX - 7 RUE JULES VERNE 96 61 S7 08 
L'KERMITAGE-RTE DE GOUESNOU 98423273 
C.C. SECTEUR ENCLOS BLD EUROPE 61 76 47 61 
C.C. DU LAC 56 43 14 61 
RTE DE L'AEROPORT 56 47 66 16 
LE BOIS DE L'OR-ESPACE VERONE 57 25 20 10 
ESPACE C0H8OIRE-RTE DE SISTERON 76 33 35 12 
CAP 38 - RUE DE LA TREWUILLERE 76 56 11 22 
RUE SALENGRO-PKC HALLES DIDEROT 77 72 42 42 
C.C. ATOUT SUD ■ RTE DE PORNIC 40 04 15 63 
ZAC DU MOULIN NEUF ATLANTIS 40920082 
RUE ALBERT DE MUN 20 77 92 00 
20 RUE ALSACE LORRAINE 27 81 25 52 
359 BLD DE LIEGE/RUE MOREL 27 88 92 43 
C.C. ENCLOS LES GEANTS 20 93 47 47 
DUNKERQUE C.C.AUCKAH - RN40 28 21 25 26 
90 RUE PIERRE CATTEAU 20 83 37 84 
253/265 RUE LEON GAMBETTA 20 54 98 75 
1 RUE VOLTAIRE 20 56 46 46 


59 PEIITE FORET AN2IN - Z.A.C. AUCHAN 27 30 33 33 

59 ROMCO C.C. BOULEVARD O'HALLOIN 20 03 45 95 

59 SAINT AK>RE 77 RUE DU GENERAL LECLERC 20 SI 79 30 

59 VILLENEUVE D'ASCO C.C. V2 • 1 BLD DE VALMY 20 47 49 49 

62 BETHUNE ZAC LA ROTONDE-RUE OR DHEN1N 21 56 21 10 

62 CALAIS -PLACE OE L'HOTEL DE VILLE 21 34 31 00 

62 CENS C.C. LENS 2 21 28 70 7D 

62 NOYELIES GODAULT C.C. AUCHAN - RN 43 21 75 62 41 

62 ST MARTIN BOULOGNE C.C. OE L'INOUETERIE - RN 42 21 92 OB 23 

63 CLERMONT FERRAND PLACE GALLIENI-QUARTIER SALINS 73 93 14 06 

69 IIMONEST RN 6 - LE PUY D'OR 78 35 85 66 

69 LYON 318/320 COURS LAFAYETTE 78 53 84 11 

69 ST PRIEST 1 167 RTE DE GRENOBLE 78 90 28 88 

69 ST PRIEST 2 C.C. AUCHAN ZAC CHAMP DU PONT 72 37 01 38 

73 CHAMBERY C.C. CKAMNORO-AV DES LANDlERS 79626769 

77 CESSON C.C. BOISSENART - RN 6 64 41 16 41 

78 PLAISIR C.C. AUCHAN - C.O. 161 30 55 25 30 

93 AULNAY SOUS BOIS C.C. PARINOR - LE HAUT DE GALY 48 65 44 59 

94 FONTENAY SOUS BOIS C.C. VAL DE FONTENAY 48 77 36 65 
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sation principale., cinq autres écrans sont dispo¬ 
nibles. Ils serviront à afficher les vues de chacun 
des robots et de ia caméra auxiliaire lorsque vous 
aurez fait l’acquisition du matériel adéquat 
Pour cette première mission, rendez-vous sur 
Butre (la planète signalée d’un point clignotant) et 
posez-vous sur la base. Si le cceur vous en dit. 
vous pouvez allez faire un petit tour pour explorer 
un peu les extérieure. Vous pourrez même admirer 
les superbes dinosaures mais surtout ne les appro- 



Os lampes sont 



Des plantes voraces... 

chez pas car, â ce stade, vous n’êtes pas en me 
seure de livrer combat à de tels monstres. 

II est temps maintenant de commencer. Ouvrez la 
porte qui se trouve près du lieu d'atterrissage de 
votre navette en appuyant sur les quatre boutons 
dans un ordre déterminé. Vous trouverez tout près 
de lâ son code d'ouverture. Vous allez pénétrer 
dans un complexe souterrain beaucoup plus 
proche des donjons que de Tunivers de la science- 
fiction. Cette ambivalence est d'ailleurs l'un des 
attraits du jeu. La porte se referme, vous trouvez 
de la dynamite et une petite note. Vous voulez 
aller plus loin ? bernique ! J'ai passé quatre heures 
à essayer de pénétrer dans le donjon ! C’est le seul 


ne vous frotter, que si vous êtes suffisamment fort. 
point négatif de ce superbe logiciel et j'espère que 
la notice finale sera plus explicite 
En attendant, voici la solution. Il faut se diriger 
vers la paroi du fond Icelle qui porte â sa base une 
rangée « d’ampoules*) et avancer en appuyant sur 
le bouton droit et non le gauche comme pour le 
reste. Ces parois spéciales (il y en a d’autres dans 
le donjon) sont en fait mobiles et découvrent 
quand on les pousse, un passage. Les monstres 
(lutins et plantes carnivores) ne vont pas larder à 
attaquer. C'est le moment de faire connaissance 
avec les prises électriques. Vous en trouverez une 
â proximité. Touchez-la du doigt et votre droide 
sera doté pendant quelque temps de la possibilité 
de lancer des boules d'énergie. Mettez cette possi¬ 
bilité à profit pour vous débarrasser de vos atta 
quants, car vous ne disposez, par ailleurs, que de 
vos poings pour vous défendre. Mais attention, 
tant qu'il reste de l'énergie de votre gant, il va dé¬ 
truire tout ce qu’il touche. Déchargez-le avant de 
ramasser ou de manipuler un objet. 

Ce premier donjon d’un seul niveau n’est pas trop 
difficile. Les monstres sont abordables et les diffi¬ 
cultés pas trop corsées, bien que la découverte de 
la sortie ne soit pas une partie de plaisir Chaque 
combat victorieux vous permettra d’améliorer vos 
capacités et surtout de gagner de l'argent, indis¬ 
pensable chez les marchands. Ils disposent d'un 
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éventail assez large de matériel en tout genre, et 
sont aussi à même de procéder à la réparation 
d’outils ou d'organes de robots endommagés En 
revanche, il faudra faire très attention â votre éner¬ 
gie, car te prix d'achat en est prohibitif, le reste I 
n’étant d’ailleurs pas donné. 

Votre première mission réussie, vous pourrez re¬ 
gagner votre vaisseau pour en entreprendre d’au¬ 
tres, toujours plus difficiles (monstres complexes). 
La réalisation est de grande qualité. Les gra- 
ph'ismes 3D sont superbes, que ce soit en extérieur 
ou en inténeur, où iis sont même plus beaux que 
ceux de Dungeon Master, la référence en ce do- 



Séfertlnnnez votre plonaie. 


maine La panoplie de monstres est d’une grande 
richesse et ceux ci sont animés et très finement re 
présentés. Les bruitages digitalisés type Dungeon. 
Mosfer complètent cette riche ambiance Quant à 
l'ergonomie â la souris, elle est. encore une fols, 
diÀ même niveau que Dungeon Master, dont on ^ 
connaît la formidable qualité. Si vous avez terminé 
Chaos Strifces Bock, Capliue vous tend les bras 
pour vous plonger dans une aventure tout aussi 
passionnante. Jacques Harbonn 


T\/pe 

-jeu de rd/e 

ïntSrfi* 

18 


****** 

Arffmnfinn 

***** 

RrtrfinrviC 

♦ * ★ ★ * 

Prix 

D 


Version Atari ST 

Les graphismes de la version ST sont légèrement 
moins beaux tout en restant très réussis, les trente- 
deux couleurs de l’Amiga faisant la différence. 
Pour le reste, ces versions sont identiques J.H 


Intérêt _ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitoges - 
Prix_ 


__18 

* * * * * 

_n (• 



Un marchand bien approvisionné 
































































4vec^votre ^ 
clan de mafiosi 
sans scrupules, ^ 
italien'OU chin^^^ 
luttez contr^j^^^ 
justice et rOrdrîv^ 
ücmez la corruption 
et le crime pour 
récolter l'Argent 
et le Pouvoir.. 


.^f uti;^isL‘/.<l^notaj^ e,s.aui.^Dourniic‘til voit 
’ .^es bû^n.s daR.s*lc's*ji$)iics'Cii leur raisanl de 
V •sUioliSiqu’îb ne^iujjiÿint pas refuser! 


Ce jeu d’Avenlure 
Arcade est aussi génial 
qu'immoral. Dans des 
scènes d'Actiun 
endiablées, ulTronter. 
punks et tueurs du 
clan adverse en évitant 
les flics... Charge/ 
votre 45 automatique, 
il vous sera utile... 


Pille/'Ies banques, extorque/ des documents c()iii|) 
mettants et collecte/ des ||~pBI|i[rÿÊl’j 'inaPI 
renseignements dans les 1 

200 pièces de la ville... (J'L/ 


SOFTWARE 


LECRIMENEPAIEPAS? 
A VOUS DE VÉRIFIER... 
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Puanic: un Jeu à se prendre la tête pour amateurs de Tetris. 

96 


Niveau quatre: dur, duri 


PuZBik 

AMIGA 

Mains tremblantes et tête 
fumante, vous entendez presque 
le tic-tac du temps qui passe. 

Jeu de réflexion et de stratège, 
Puzznic ne fait pas de cadeau : il 
faut se creuser le citron et agir 
promptement pour éviter le 
game over fatidique ! Un défi 
qui vaut bien des jeux d’arcade f 
Océan. 

Depuis le succès de Tetns, les jeux d'action/re 
flexion ont fait une entrée en force dans les salles 
d'arcade. Tatto a suivi le mouvement avec l’ex 
cellent p/o£Iing et plus récemment avec Puzznic. 
Comme l'intérêt de ce type de Jeux repose sur le 
concept et non sur des effets spectaculaires, on ne 
risque pas d'être déçu. Puzznic est tout aussi pas¬ 
sionnant sur micro que sur borne d’arcade et le jeu 
est totalement identique... à une différence près ! 
En effet, dans le jeu d'arcade, le mur de bnques 
qui constitue le décor du jeu disparaît au fur et à 
mesure que vous terminez les tableaux, révélant 
progressivement de charmantes asiatiques en ha¬ 
bit d'Eve. Ne vous emballez pas, sur CPC Iq mur 
est indestructible et vous allez regarder des briques 
jusqu'à la fin du jeu. 

Le principe du jeu est très simple : vous devez faire 
disparaître tous les blocs de couleur que renferme 
chaque tableau, en faisant entrer en collision, plu¬ 
sieurs blocs de la même couleur. Cela ne semble 
pas bien compliqué au premier abord Mais chaque 
tableau renferme des pièges assez subfils II faut 


Un déplacement en cours o droite. 

éliminer les blocs dans un ordre bien précis et, si 
vous commettez la moindre erreur, vous vous re 
trouvez bloqué. Un autre type de problème se pose 
lorsque les blocs d'une même œuleur sont en 
nombre impair, puisque, pour faire disparaître 
deux blocs, Il suffit de les mettre en contact 
D'autres éléments viennent encore compliquer les 
choses Tout d'abord, le temps vous est compté. il 
n'et donc pas question de prendre votre temps 
pour anaiyær un tableau, avant de commencer à 
bouger les blocs II faut jouer fiés vite et. bien en¬ 
tendu. on a souvent tendance à commettre des 
erreurs irréparables en jouant très rapidement. Le 


y y 

compteur qui tourne vous met vraiment sous pres¬ 
sion D'autre part, si les premiers tableaux ne font 
appel qu'à la réflexion, les suivants exigent égale¬ 
ment de l'habileté En effet, pour amener certaines 
pièces jusqu'à l'endroit désiré, vous devez emprun¬ 
ter des plates-formes mobiles. Parfois, celles-ci se 
déplacèrent d'un bout à l'autre de l'écran et vous 
devez felre tomber votre pièce dessus, au moment 
précis où elle passe, ce qui exige un fiming très 
rigoureux 


Tableau de premier niveau. 

La version Amiga de Puzznic reprend tous les ta¬ 
bleaux du jeu d'arcade et la réalisation est tout à 
fait satisfaisantê pour ce type de jeu. Si vous aimez. 
les casse-tête, courez tout de suite vous procurer 
ce programme car vous ne risquez pas d'être déçu. 
Ce jeu d'arcade œt tellement évident que des con- 
veraions sont disjxinibles sur la plupart des for- ' 
mats, des micros aux consoles, de la PC Engine, 
jusqu'au Game Boy. Alain Huyghues-lacour 


Type_acOon/reflexion 
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Graphisme 

* * * * 

An?»Tint»nT> 

•*-*-*■* 


•*■*** 

Pmr ■_ 

B 

Version CPC 

La version CPC de Puzznic est tout aussi réussite 
que b précédente dont elle reprend tous les ta¬ 
bleaux Les amateure de casse-tête seront séduits 
par ce programme qui est sans doute le meilleur 
jeu de ce type sur cette machine. A. H.-l. 

Intérêt 

TT 

Otophisms 

* * * * 

AntmaUon 

* * * * 

Bruitages 

. * * * 

Pnx — 
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MYSTERIEUSES DISPARITIONS EN ECOSSE 


PRENEZ LE PETIT TOM PAR LA MAIN 
ET PARTEZ A LA RECHERCHE 
DE SA MÈRE DANS CETTE 
► PALPITANTE ARCADE/AVEN^IWRE 


Un univers irès vaste ou vous 
reiiconirerc? nioull ennemis 
que vous devrez vaincre à l'aide 
de dirrérenles armes. 


Une conception très origt® 
tloice d'une ctreMenle 
lllé d'une réalisation soignée. 




Ünjeu d’arcade/aventure' ôli 
vous devrez faire preuve aussi 
bien d'asluccque d'habilelé. . 


^UBISOFT^^Hà 

Enteriainmeni Software 

de Valmy 93100 Montreuil-Sous-Bois 
Tel.: 16.1.48.57.65.52 


























EN VENTE CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX 
flONfWAf PRESENTE EN EXCLUSIVITE 
; LE N O U V EAU GENERALISTE" 

CORRESPONDANCE, DANS LEOUEL 
VOUS POURREZ CHOISIR EN TOUTE 
TRANQUILLITE; VOTRE 
VOTRE IMPRIMANTE, 

VOTRE P ' ER I PI4 ' & IM WE . 

VOTRE LOGICIEL PRO 
V0TRE^IVh6««4m VOTRi 
TELEFAX, VOTRE 

p-H-e-^o-e-e-H-E-Lw 

VOTRE LECTEUR D 




ETC.. 

BREF, TOUTE LA MIC 
TV, HI-FI, VIDEO, BURE 


ET EN PLUS GAGNEZ UNE CLIO! 


En participant au grand tirage au sort GENERAL* 


2 «n« prix : une semaine au soleil pour 2 
personnes 

Destination et dates de départ fixées par GENERAL 


A retourner à GENERAL I O, boulevard de Strasbourg 
75010 PARIS Tel 42 06 50 50 


après le tirage au sort. 


3*”* prix : Une configuration COMMODORE 
et son imprimante 

ET DE NOMBREUX AUTRES PRIX 

No» GENERAL se réserve le droit de modifier les prix, dates du 
tirage au sort et règlement de ce dernier 

Renseignements, conditions de participation et règle¬ 
ment dans le catalogue "LE NOUVEAU GENERALISTE' 

COMMANDEZ VITE LE 
NOUVEAU GENERALISTE 

en renvoyant le coupon ci- 
contre Bénéficier des offres 
exceptionnelles, des cadeaux, 
et des nouveaux services 
GENERAL que vous retrouverer 
dans le ca»logue 



; OUI. je désire recevoir le catalogue 
i LE NOUVEAU GENERALISTE ' 

' Je vous loint un chèque un mandat 
i de 35 F 

! Je déduirai ces 35 F de ma première commande si 
I je retourne à GENERAL le bon figurant dans le 
s! catalogue avec cette dernière. 


t ■ 

î ! Société . 

I ; Nom.Prénom . . § 

i 1 Fonction. . i- 

II Adresse . 

! CP .__ Ville . 


Tél 


NOUVEAU ! GENERAL DISTRIBUTEUR AGREE IBM PS/1 























DE JOURNAUX. COURREZ VITE L'ACHETER 


2,90 çns 


vtMi I 

P 


10, boulevard de Strasbourg 


AMIGA 500 

PROMO 

Réf: 0526 


ATARI S20 STE 
MONO 
Réf: 0439 


Réf; 0092 


AMIGA 500 


ATARI 520 STE 
COULEUR 
Réf: 0395 


DISQUETTES 


SUPER CHARGEUR 


LECTEUR 3”1/2 


3" 1/2 DFDD 


rff* 


Réf: 0365 


DISQUETTES 


ïTïC 


690 


LES PLUS D 


CPC 464 4 MONO 
Réf: 6100 


CPC 6128 4 MONO 
Réf: 6198 


990 


me 


2990 


me 


CPC 464 4- 
COULEUR 
Réf: 6102 


CPC 6128 + 
COULEUR 
Réf: 6200 


2990 


me 


3990 


me 


Des tas d’innovations à 
des prix vraiment 
très AMSTRAD li 
Lecteur de cartouches, 
palette de A096 couleurs, 
son stéréophonic|ue, 
prises Joystick 
analogic^ues et digitales. 


7S010 PARIS & 42.06^0^0 

ouvert tous les jours sauf dimanche 
SAV : 54, rue René*Boulanger 
75010 PARIS S 42.06.77.78 

ouvert du mard au samed 
métro Strastxjurg/St-Denis - Parking i proùnité 
Magasins ouverts de 9 h 4S à 13h et de 14 h à 19h 


U GRAND SPECIAUSTE 

INFORMATIQUE 


39-41, me Paul-Chenavard 
69001 LYON S 72.00.96.96 

Pour tout achat, GVL vous offre 1 heure 
de stationnement sur présentation du 
ticket de parking du Quai de la Pacherie 
ouvert du mardi au samedi 
de9h45aiahet de14hai9h 




4 ATARI 520 STE 














































LE GRAND 
SPECIALISTE 


CONSOLE SEGA 
MEGA PRIVE 


CONSOLE NEC 
SUPER GRAPH 


REF: 0531 


16 bits. Livrée avet 1 jeu 


REF: 0778 


REF: 6104 

JEUX 


R«4: 5976 
Rèf: S977 


JEUX 


Séhàil3 369 me 

8Mi63l4 399 me 

RéfiôtlS 399 me 

R«f.63l6 399 me 

Rof.6ai7 369 me 

R9f:6319 349 mc 

Rèf:6330 369 me 


Réf: 5979 
Hèti 59BQ 
Rof> S9B1 
R*f; $963 
R6ft 9983 
R*ft 5964 


+ 1 JEU 

REF: 0777 


Livrée avec 1 jeu et 
2 manettes de jeux 
4096 couleurs 
son stéréo 
, Réf!71S8 


ACCESSOIRES 


JEUX 


RiF:6437 3990 mC 

RiFtOOOO 199 me 

REF; 6439 349 PTIt 

REF: 6430 399 9914 

REF: 6433 3 9 9 me 


Réf: 6507 
Réti 6510 
Rèft 4511 
Ré6 6514 


[CONSOLES NINTENDO 


JEUX SUPER GRAPH 
ET CORE GRAPH 


CONSOLE NINTENDO 

Réf: 6455 


ZAPPER 

Réf: 6452 


RIFi643l 399 me 
REF: 5697 349 mC 

RIF: 6443 349 mC 

RtF: 6445 399 mC 


CONSOLE DE 
BASE SIMPLE 
Réf: 6244 


REF: 6446 399 Pm 

REF: 6447 3 99 FTTC 


LA MANEHE 
NeE.Ss MAX 
Réf: 6453^ 


JEUX 


Réf: 6349 339 me 
Réf: 6350 330 mC 
Réfs 6351 Ne 
Réfi6353 360 me 
Réf: 6354 300 me 
Réf: 6355 390 mC 
Réh 6356 NC 
Réh 6359 330 me 
Réf: 6360 360 FTTC 
Réh 6363 390 me 
Béh 6364 390 mC 
Réh 6366 330 mC 
ftéh 6369 299 mC 
Réh 6371 360 FTTC 
Réh 6373 330 FTIt 
Réh 6375 NC 
Réh 6376 NC 
Réh 6377 NC 
Réh 6380 NC 
Réh 6383 NC 
Réf: 6383 HC 


TO THi lARTH 
ViFILD OUNMAN 
BIONIC COMMANDO 
DRAOON8AU 
RTGAR 

SUPER MARIO BfiOS 3 
5PT VS SPT 

FfiO WRESTUNO 
PUNCH OUT U 
TENNIS 
VOLiETRAU 
6H05TS* GOBEUNS 
KUNG FU 
RUSH'N'AHACK 
TIGER-HfU 
5KATE OK DIE 
DOUBLE DRAGON 3 


DARIUS • 
GOMOLA SPEEO 
Dtl HARD 
WRINO 
FINAL RLAST3R 


AFTIR BURNER 


LA GAMME BOY 


A VENIR 

BABIOLEPUS SPECIAL 
KURRICANE 
1HUNDER BLADE 
SAINT DRAGON 
OUTRUN 
VIOLENT 50LDIER 
TNICRT 

AUCE ON WONMR LAND 
CRAZT CAR RACINO 
ZIPANG 

CYBER COMBAR FORCE 


ROBOCOP 


BATMAN 
PAPER 80T 


TEFRIS 


MkCKYE CHAN6 


rouges 

= 0E GENERAL 




NOËL A DOMICILE 

En Novembre et Décembre, GENERAL livre 
GRATUITEMENT votre micro-ordinateur à 
domicile le samedi. 

(Uniquement Paris et dans les départements 92,93, 94). 


PARIS 10e 

42.06.50.50 

LYON 1er 

72.00.96.96 
























PARIS 10e 

42 . 06 . 50.50 

LYON le' 

72 . 00 . 96.96 


LE GRAND 
SPECIALISTE 


MICRO 


1 NEWS AMIGA 

DAS BOOT 

499 

NIGHTBREED ARC 

249 

OICK TRACY 

NC 

PICK'N PILE 

249 


F.TTC 

UlNUWAHa 

DRAGONSBREED 

199 

249 

POWERMONGER 

08 

299 

249 


ESWAT 

NC 

ROBOCOP 2 

249 

ADOIDAS CHAMP POÛT 


ELVIRA 

299 

SAINT DRAGON 

249 

AQUAVENTURA 

^ilQ 

EPIC 

249 

SIMULACRA 

249 

ATF 2 


FLIGHT OF THE INTRUDE 

299 

SLIDERS 

249 

BARBARIAN 2 

249 

FULL BLAST 

299 

SPEEDBALL 2 

249 

6ARDSTALE 3 

249 

GEISHA 

279 

SWIV 

249 

' BAT 

299 

GOLDEN AXE 

249 

TEENAGE HERO TURTLES 

249 

BATTUE ISLE 

249 

GRAND PRIX SOOCC 2 

249 

THE BLUE MAX 

499 

199 

BETRAYAL 

299 

GREAT COURTS 2 

249 

THE TELLER 

' BLADE WARRIOR 

249 

HARPOON 

299 

TOKI 

249 

BILLYTHE KtD 

NC 

HEREOS OUEST 2 

NC 

TOM AND THE GHOSTS 

•>AQ 

CENTURION 

249 

KILLING GAME SHOW 

249 

ULTIMA S 

299 

CHALLENGER 

299 

LES WARRIORS 

NC 

UMS 2 

299 

9ilS 

, CHAOS STRIKE BACK 

249 

U1 TANK PLATOON 

249 

VROOM 

' CHASE HQ 2 

249 

MIG 29 FULCRUM 

NC 

WOLFPACK 


' CHUCK YEAGERS AFT 2 

--- 

249 

NARC 

249 

WONOERLAND 

299 


I NEWS ATARI 

GREAT COURTS 2 

249 



IT CAME FROM THE DESE 

249 



JAMES POND 

249 


F.TTC 

KILLING GAME SHOW 

249 



LES WARRIORS 

NC 



LOST PATROL 

249 

; AODIDAS CHAMP FOOT 

249 

Ml TANK PLATOON 

249 

ATF 2 

249 

M(G 29 fÜLCRUM 

Nr 

i BACK TOGOLD THE AGE 

249 

PICK'N PILE 

199 

BADLANDS 

249 

POWERMONGER 

299 

249 

BARBARIAN 2 PSYGNOSIS 

249 

08 

BATTUE ISLE 

249 

ROBOCOP 2 

740 

BATTUE SOUADRON 

199 

SAINT DRAGON 

249 

BETRAYAL 

299 

249 



BLADE WARRIOR 

SUOERS 

249 

O/IQ 

CENTURION 

249 

SPEEDBALL 2 

CHASE HO 2 

249 

SWIV 

249 

. CORPORATION 

249 

THE BLUE MAX 

499 

IQO 

; COUGAR FORCE (TRAP) 

269 

THE TELLER 

' DASBOOT 

499 

TOKI 

740 

, DICK TRACY 

NC 

TOM AND THE GHOSTS 

249 

' ESWAT 

NC 

TOTAL RECALL 

249 

' ELVIRA 

299 

TOURNAMENT GOLF 


' EPIC 

249 

UMS 2 

299 

FLIGHT OF THE INTRUDE 

299 

VROOM 

249 

GOLDEN AXE 

GRAND PRIX 500 CC 2 

249 

249 

WAR JEEP 

wr^MnPBi Aun 

249 

•Ma 

, 

I NEWS GPC 


GRAND PRIX 500 CC 2 

GRAND PRIX CIRCUIT 

199 

169 


F.TTC 

KICK 0FF2 

149 

NC 

ESWAT 

149 

SLIDERS 

199 

CHASE HO 2 CART 

CRAZY CARS 2 CART 

249 

ADOIDAS CHAMP FOOT 
ATOMIC ROBOT KID 

149'99 

lAQ'QO 

9dO 



PIRE AND FORGET N 2 CART 

249 

GOLDEN AXE 

109 149 

NAVY SEALS CART 

249 

IK DELUXE 

LAST NINJA 3 

149'99 

PANG CART 

PLOTTING CART 

249 

249 

LES WARRIORS 

NARC 

NC 

inA icrf 

. ROBOCOP2CART 

STUN RUNNER CART 

249 

249 

PLAYER MANAGER 

OS 

NC 

SWITCHBLADE CART 

BACK TO GOLD THE AGE 

249 

149 

SAINT DRAGON 

SWIV 

99'149 

99 149 

i BADLANDS 

149 

199 

irr-np' xeirexi 


' BAT 

TOTAL RECALL 

1U9‘149 

159 109 

99 

129 159 

I CHALLENGER 

229 

BACK TO GOLD THE AGE K7 
SHADOW OF THE BEAST 

F 16 

199 


1 NEWS PG 


F.TTC 

ATF 2 

249 

BARDSTALE 3 

299 

BAT 

299 

6ATTLE ISLE 

249 

BETRAYAL 

349 

BLADE WARRIOR 

249 

BLOODWYCH 

249 

CAOAVER 

249 

CAPTIVE 

299 

DAS BOOT 

499 

OICK TRACY 

NC 

OUGEON MASTER 

399 

EPIC 

299 

FAUCON 3 

349 

FLIGHT SIM ATP 

399 

FULL BLAST 

299 

GRAND PRIX 500 CC 2 

209 ' 

GRAVION 

249 

GREAT COURTS 2 

249 ' 

GREMLINS 2 

249 

GUNSHiP 2000 

NC 1 

HEARTOF CHINA 

NC : 

IRON LORD 

299 

IT CAME FROM THE DESE 

299 

KICK OFF2 

249 

MAUPm 

209 1 

MIG 29 FULCRUM 

NC 

PICK'N PILE 

249 

PLAYER MANAGER 

NC 

POWERMONGER 

NC 

08 

904 

SIMEARTH 

NC 

SLIDERS 

289 

TEENAGE HERO TURTLES 

299 

TEST DRIVE 3 

299 

THE BLUE MAX 

499 

THE TELLER 

199 

TOM AND THE GHOSTS 

249 

WING COMMANDER 

349 

WONOERLAND 

349 

BADLANDS 

249 

RICK OANGEROUS 2 

249 

UMS2 

349 



GENERAL EN FETE 

Recevez un ben d'achat de 100 F 

Tirage au sort toutes les heures d'un numéro de facture pendant les mois 
de Novembre et Décembre. La liste des numéros gagnants sera affichée 
tous les soirs chez Général PARIS et LYON ainsi que dans LE PETIT 
GENERALISTE des mois de Décembre et Janvier. 

Tirage pendanl les heures d'ouverture du magasin. Les bons d'achat seront valables pendant une durée de 
deux mois à compter de leur émission et seront remis sur présentation de la facture ]ustificatlve du numéro 
tiré au sort. 













SERVICE VPC 


10, bd de Strasbourg 
75010 PARIS 


Si vous ne pouvez vous déplacer 
ce service est fait pour vous 

numém ds f44éphon€ et nuntérD ds Carte ftleue. Si rotrs toutnitez des lensergnenwats ou une dooi* 
menraKon tuppémnlalie, «mis pouvez mut poser vos quedioiu et flous vous rdpondrofls dons les ddlais 
les plus courts. Vous pou^z ouss) wus omuser sur noTie serveur grâce aux corvcours permotienTs et 
gagner de nombreux lots. 

6) A CKÉDIT : si vous souboilez des renseignements dâtorllds pour l'ocbol àcrddil. vous pouvez join. 
die Mlle TANIA, Kesponsoble Cnidil, au|1| i2 06 iO 50, poste i68 SItoutvouiporatt doit, vous 
eiTflsyez le bon de commande d^deisoui en prédsont si vous souhoitez verser une parlie comptonl. 
hr retour du courrier, nous veut eiM)iant un dossier de cnidil que vous devez nous retourner dOment 
rempli cl lignâ. Après acceptation de ce dossier, nous vous «pèdlons le moiiriel. Pièces demondèes 
pièce d'idefltM, dernier bulletin de loloire, RIB. quittance cDF ou de loyer informatisée. 

• FORFAIT TRANSPOn ; 20 Fpaur2 sohs,35 Fpour 3 softsalplus. 

50 F pour les accessoires et les disquettes vierges. 

60 F pour les imprimontes. 

120 F pour les modiines. 

Î Dom-Tom et étranger, nous consulter). 

le forfait n'est pos cumulable, deit^è'dlre que si vous commandez un micro-ordinateur plus des logi¬ 
ciels, vous ne payez que le foifoil transport mochine, donc 12D'F. Tous noi molénels sont expédiés en 
racommondé. 


6 MODES DE REGLEMENT AU CHOIX 

I) EN CONTRE-REMBOURSEMENT 


wus ne réglez que lors de la llvroison de votre moténel. 
Prévoir 2é F de frais de contre-remboursement lors d'une expédition P&T et 60 F por un trons- 

C ' ir (envoi de dus de 5 kg ou d'une valeur de plus de 2 000 F) en sus du forfait transport. 

issaz le bon decommonda d-dessous. Si vous ne souhoiMz poi mutiler votre mue, piulocopieZ' 
il ou écrivez-nous sur papier libre ou encore, téléphonez-nous (demonder U. BÉRNARD au 
(1)42 065050, poPeié36 ou éé1|. 

2) FAR CARTE BLEUE : vous pouvez nous téléphoner et nous commander le matériel désiré, en flous 
donnont le numéro do votie corte bleue, wus pouvez également uKliser le bon de commonde 
d-dessous. 

3) PAR CHÈQUE OU CCP : vous remplissez le bon de commorvde d-dessous en joignont le règlement 
du totol de votre commande plus le moit transport correipondont à l'ordre do GÉNÉRAL VIDÉO 
(voirckontre). 

4} FAR MANDAT : «us remplissez le bon de commande ci-dessous en prédsont que vous désirez régler 
par mondoi poiiol ou por mondol-lettre. N'omettez pot de compter la foriail Ironiporl (voir d- 
dessous). A nkepNon de voire mondol, nout expédions votre commande. 

5) FAR MINITEL : TAPEZ 36IS code 8VF, puischoisissez dons notre catalogue Minitel la ou les oitl- 
clei que vous souhaitez commondar Indlquiz-nous votre adressa complète, votre 


ATTENTION : pour toute commande supérieure à 10 000 F, joindre un ocompte de 20 % à la commande 


BON DE COMMANDE EXPRES 


NOM 

Prénoin 


Jt, loiaumi, iéàan cammoAder d GINCHAL. Iti msrcèondfses et fbumr'tures 
ei-oprii aésrgnéas pour upidition à mon odmie ind/quée d-canlit. 

J» chelili da rdfflar por : CH Contre-remboursament 
O Corte Bleue CH Chèque/CCP CH Mandat CH Crédit 
* N* de Carte Bleue Dote expir. CB 


Coda Postal 


N* Code Aurore 


Pour toute cammonde de logiciels, précisez le type de 


DÉSIGNATION 


QUANTITÉ 


PRIX UNITAIRE 


la machine et le format dais) disquetta(s) désiréfas) 


Oui, je désire commander le catalogue "LE NOUVEAU GENERALISTE' 


TOTAL 

COMMANDE 


BON DE COMMANDE A RETOURNER A 
GÉNÉRAL, 10 BD DE STRASBOURG, 75010 PARIS 


FORFAIT 


Observations du client 


Si^otvry 


FRAIS 

CONTRE-REMBOURS. 


TOTAL 
A REGLER 


Pour las mineurs, la lignoture des 


poranli est obligatoire. 


PLUS DE 6500 ENTREPRISES ET COLLECTIVITES NOUS ONT DEJA 
FAIT CONFIANCE : VOUS AUSSI, OUVREZ UN COMPTE CHEZ GENERAL 


Voue aurez droit i dee prix proteealonale, llvteleon sous 24 heures, règlement sur relevé de laciuree. 

La vente an gros s'adiesee aux entreprisse, collecllvttéa.ednilnlatniilans, etc .. 

Lee membree de ces collectivites peuvent se rendre individuellement chez QENERAL, munie d’un 
iuelillcalll 11 se verront remettra une CARTE COLLECTIVITE qui teui donners aocte aux prix de gros. 

Pour toute Intoimellun, coniscisz M.N’QOM, M.DELPIT ou Mme LE POULL. tel. 42.06.50.50. tel» 
21A034, télécopie 42.3e.3S.0a. 

Entreprises, nous sommes on mesure de voue proposer les services suivsrls pour l'ecoulsltlonde 
volts melérlsl chez GENERAL ! 

1 '} ouverture d'un compte, epréa le premtére commande ; 


2^ un tlnanoemenl pereonnalleé : crédh-bell pour tout materiel d'une valeur eupérliure é tO.OOO F è 
condition d'avoir au moins dsui ezerelHS d'MIlvIlé. Cs mode de financement vous psrmet en outre 
de récupérer la TVA sut les loyen manauels. 

3°) une loimaiion d'tniliailon gralulti ds votre personnel avec chaque machine vendue Iduiée \1 
loumtel ; 

4') une lotmellon epptolondle, soit dans nés locaux, soit auprès tTInstHuls spéclillsés qui ont notre 
contlence tel te ptssllgleux ALTITUDE 21 : 

S '3 une Bsslslsnce tiléphonlque, sans llmlallon de temps t 

6°) une maintenance sur site su Pavera de pulasenls groupée spèeleilsée tels AMST1 ou MIS ^ 

7") une tari llcallon étudié en toncllon des ouantiiea souhaitées et ds votre statut d'entreprise. 


NOTRE TARIF COLLECTIVITE EST AUSSI POUR VOUS 


En dehors des ptti promotionnel St des scUoAStsmpomiresGENElUL vous avez droRéim lard spécial axTsnsemtiM des pioilia de nobsinagssitil'inscftitica pour oblsnir la CAFrfEETlJDt^ 


CONOiTlÛNS DË VENTE c« cataBoghPG A’eGt vslaOle gu« pour M mo(A cM tà paruHor el rwrvtec» Ira pr$céOaA)«» êd>0ons. Produfls propo«4s dM ta DmAe des stocks disponible» Nos promoHon ne «OfU pas ciSTKittdee 


MONTANTS 
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3615 TILT DECROCHEZ LA LUNE 


GAGNEZ 
VOTRE NEO GEO 
ET UN JEU 



ON VOUS DONNE 


2 CHANCES: 

du 5 décembre au 26 décembre 90 
du 27 décembre 90 au 16 janvier 91 

1er prix : 1 NEO GEO ET UN JEU 

pour les suivants, 2 platines laser, des 
échiquiers électroniques... 

Dès le 5 décembre. 

* valeur 3490 F + 1990 F 


L'ARCADE CHEZ VOUS 

Arrêtez de rêver et passez à l'action ! 

Ce mois-ci TILT vous offre ce qui se fait 
de mieux en matière de console ; 
la fabuleuse NEO GEO accompagnée 
d'un jeu. Avec cette petite merveille, 
c'est l'arcade qui entre chez vous. 

Alors donnez-vous les moyens de mener 
la grande vie en vous connectant sur 
notre grand jeu de réseau 'Torpilles 
dans le Pacifique'. Le premier 
décrochera ce petit bijqu^ 



Ce n'est pas tout ! Avec le Jackpot 
Gagnez une NEC et son CD ROM 

20 montres Tilt 

20 pochettes 'range-disquettes' 

20 porte-clés TILT 



Ils ont 


Dominique 

BRUNSON 

gagne 

la Megadrive 


Jean-Philippe 
LOSLIER 
remporte 
l'Atari ST et la 
console NEC 











Disquettes, cassettes, cartouches, 
une sélection des softs qui roulent 


I 



■ Combo Rater 

Atari ST, disquette Gremlin 

La version ST de cette course de slde-cars 
ne déçoit pas. Graphismes, animations et 
bruitages n'ont rien perdu lors de l'adapta¬ 
tion Quant au jeu lui-même, son intérêt est 
variable selon que vous jouiez seul ou à 
deux. Agréable mais peu original en soli¬ 
taire, il prend toute sa dimension à deux. 
Le premier contrôle alors le conducteur, 
pendant que le second dirige son coéqui¬ 
pier. Coordination et bonne entente sont 


indispensables. Un soft qui mérite l'achat 
Si vous recevez souvent des amis. 


Olivier Scamps 

Type 

course de side-car 

Intérêt 

J.*; 

Graphisme 

***** 

Animnfinn 

***** 

Bruitages 

* ♦ * * 


Prix_C 

■ Shotk Wave 

Amiga, disquette 
Digital Ma^c Software 



Les rebelles installés sur la Lune passent à 
l'attaque et vous devez protéger la Terre 
contre cette invasion. A partir du centre de 
contrôle, vous surveillez la progression des 
envahisseurs, tout en gérant au mieux vos 
usines, vos mines et vos raffineries de pé¬ 
trole En effet, vous devez veiller à disposer 
des stocks de carburant nécessaires à vos 
opérations et, si vous faites bien tourner 
104 


vos usines, elles vous fourniront de nou¬ 
velles armes. Mais lorsque l'ennemi se fait 
trop menaçant, la réflexion doit céder le 
pas à l'action Vous devez partir au combat 
à bord de votre vaisseau. Ce programme 
intéressant est principalement axé sur la 
stratégie, mais les séquences de combat 
en 3D sont tout à fait convaincantes Les 
softs basés sur un mélange entre réflexion 
et shoot-them-up sont rarement une réus¬ 
site, mais pour une fois la recette fonc¬ 
tionne. On passe d'une phase à l'autre 
avec beaucoup de naturel et cette alter¬ 
nance relance sans cesse l'intérêt de jeu 
Alain Huyghues-Lacour 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme. 
Animation . 

Bruitages_ 

Prix _ 


réflexlon/action 

_J4 

_ * * * * 

.*,*■*** 

_ ★ ★ ★ * 

_C 



■ Moonblasfer 

Atari ST, 
disquette Loriâel 

Pour que votre peuple puisse exploiter les 
richesses du système des trois lunes, il 
faudra vaincre les Cyruls dans un combat 
de chars sans pitié. Des bonus largués par 
le vaisseau-mère vous aideront Si le 
combat venait à mal tourner, éjectez-vous 
avant l'explosion de votre engin. 

L'intérêt majeur de Moonblasler réside 
dans sa superbe réalisation. Les décors bit 
map, utilisent un nouveau procédé - le full- 
vision - qui leur permet de grossir et de 
s'incliner avec beaucoup de réalisme. 
Quant aux vaisseaux, leur animation en 3D 
surfaces pleines est vraiment très rapide. 
Malheureusement, passé le plaisir de la dé¬ 
couverte on s'ennuie vite dans ce remake 
de Battle Zone. Dommage. Olivier Scamps 


Type — 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation . 
Bruitoges — 
Prix _ 


- shoot-them-up 

_J3 

_ * * * * 

_ ****** 

_ * * * * 

_C 



□ Plotfing 

Atari ST, disquette Océan 

Une petite boule projette des carrés ornés 
d'un symbole. Pour disparaître, ils doivent 
toucher un carré orné du même symbole. 
Le but est bien sûr de laisser subsister le 
moins de carrés possible. Le jeu à deux est 
passionnant puisque la réussite d'un 
joueur entraîne une pénalité pour son ad¬ 
versaire. Lorsque vous vous sentirez d'hu¬ 
meur créative, l'éditeur de tableaux vous 
permettra de prolonger la durée de vie du 
programme. Ün excellent jeu de réflexion. * 

Olivier Scamps | 


TypeB^^= 
Intérêt. 
Graphisme 
Animation. 
Bruitages _ 
Prix_ 


» réflexion 

_..16 

***** 
_ * * * * 
_ ** * t 
_C 



MKItkOfflÊ I 

c 64, disquette Anco ] 

Kick Off avait été à l'origine d'un véritabisl 
phénomène social sur micro, Kick Off I!.} 
testé dans un de nos précédents numéros j 


sur seize bits, est porteur d'un certain 
nombre d'améliorations, au niveau de l'in¬ 
telligence des joueurs (goal plus adroit) et 
de options de jeu (coup franc, arrêts ds 
jeu, cartons jaunes, présence d'arbitres) 
La version C 64 garde le même impact lu¬ 
dique. Néanmoins, certaines options sont 
désormais absentes (tactiques moins 
nombreuses, jeu à deux joueurs maxi- 


(3 intl^que que ce logldel a M Icstë sur me autre ver&lon dans la rubrique Hit d'un précédent numéra 























































mum). Malgré cela, la jouabilité est excel¬ 
lente, grâce à la grande maniabilité des 
joueurs et la fluidité du scrolllng multidirec¬ 
tionnel. Ce logiciel est sans aucun doute le 


meilleur foot sur 8 bits. 

Eric Cabena 




fS 

GTaphisme 

* * * * 

AnImaHnn 

* * * * 


* ^ * 

Prix 

B 


■ Teenage Mutant 
Nînia Turties 

Game Boÿ, cartouche Konami 

Les tortues mutantes sont en passe de de¬ 
venir aussi populaires en France qu’aux 
Etats-Unis et elles n'ont certainement pas 
fini d'inspirer des jeux Ce programme est 
à la fois différent du jeu d'arcade et de ce¬ 
lui de la console Nintendo Cette fois, il 
s'agit d'un beat-them-all dans lequel les 
quatre célèbres tortues affrontent leurs en¬ 
nemis de toujours Lorsque l'une d'entre 



intérêt à ramasser Avec les gains obtenus 
lors des courses, vous pouvez améliorer 
les performances de votre véhicule ou 
acheter du carburant 



Les courses de type Super Sprint re¬ 
viennent à la mode, car nous en avons eu 
trois ces derniers temps Badlands. Off 
Road Racer et Nitro. Ce dernier présente la 
particularité de pouvoir se jouer à plusieurs 
sur des circuits en scrolling. SI vous vous 
laissez distancer et que vous atteignez le 
bord de l'écran, l’ordinateur vous ramène 
dans la course, mais cela vous coûte du 
carburant. Ce programme innove égale¬ 
ment en présentant des parcours de nuit, 
dans lesquels vous ne disposez que de la 
lumière de vos phares Un programme très 
prenant, surtout lorsque l'on joue entre 
amis. Alain Huyghues-Lacour 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme. 
Animorlon . 
Bruitages. 
Prix_ 


course automobile 

_15 

_ _ .♦**** 

***** 
_***** 
_C 


■ Blitzkrieg 
May 1940 

Amiga, disquette Impressions 

Comme vous le savez sans doute, les 
troupes allemandes nous ont •• mis une sa¬ 
crée raclée- en 1940 Ce wargame vous 
permet de démontrer vos talents de stra¬ 
tège en participant à cette campagne 
éclair, qui est restée dans les annales mili¬ 
taires Vous choisissez de diriger les enva¬ 
hisseurs ou les troupes alliées Toutefois, si 
vous prenez le commandement des forces 
alliées, votre objectif, sera de contenir le 
plus jxissipie les troupes allemandes, mais 
il n’est pas possible de les vaincre Blitz¬ 
krieg 1940 ne séduira pas les wargamers 
confirmés, mais c'est le programme idéal 
pour ceux qui désirent s'initier au genre 
sans trop se prendre la tête. La présenta¬ 
tion du terrain d'opérations est très claire, 
le mode de contrôle est simple et la notice 
n'est pas trop épaisse Un programme in¬ 
téressant et très accessible 

Alain Huyghues-Lacour 



. elles meurt, vous passez à la suivante et 
chacune dispose d'une arme différente 
Une fois de plus, Konami nous présente un 
jeu passionnant qui bénéficie d'une excel¬ 
lente jouabilité. Les sprites sont de bonnes 
tailles et les commandes sont particulière¬ 
ment souples Comme dans tout beat- 
them-all, l’action est assez répétitive, mais 
les différents niveaux sont variés Dans les 
niveaux supérieurs, l'affaire se complique 
car vous devez sauter d'un camion à 
' l'autre, ou avancer sous l'eau, en repous- 
I sant des attaques qui viennent de toutes 
parts Une réussite Alain Huyghues-Lacour 


Type - 

IntirSt 
Graphisme 
Animation. 
Bruitages— 
Prix _ 


beat-them-all 

_15 

_ ***** 

_ ***** 

_ * * * * 

_ B 


■ Nitro-. _ 

Amiga, disquette Psygnosis 

Cette course de voitures, vue de dessus, 
permet de jouer à trois simultanément. Les 
parcours, qui défilent en scrolling multidi¬ 
rectionnel. comportent de nombreux obs¬ 
tacles, ainsi que des bonus que vous avez 


Version Atari ST 

Cette version est un peu moins belle que la 
précédente En revanche, le niveau de diffi¬ 
culté est plus élevé sur cette machine. Dès 
le premier circuit, il faut éviter les piétons 



qui traversent devant votre voiture La joua- 
biiité est aussi irréprochable que sur Amiga 


et l'on se prend tout de suite au jeu. 

A H-L 


I.ii 


***** 

Anim/fHnn 

***** 


* * * 

Prix 

C 


Type _wargame 

Intérêt _ 13 

Graphisme _* * * * 

Animation_- 

Brui toges_- 

Prix _ C 

■ Orientai Games 

Amiga, disquette Mîcrostgle 

Dommage que ce titre nous arrive en 
même temps que le grand Panza Kick 
Boxing. testé sous la rubrique Hit de ce 
même numéro En effet, s’il offre un en¬ 
semble de coups variés et des options de 
jeu qui permettent de bien doser la diffi¬ 
culté des combats, de choisir entre trois 
disciplines, que dire devant la rigidité des 
animations Sur un ring vaste et moyenne¬ 
ment séduisant graphiquement, les 
combattans n'ont aucune souplesse Les 
coups de pied et poing sont certes très ra¬ 
pides et précis. Mais quel manque de réa¬ 
lisme après les superbes animations de 
Panza' Des trois disciplines offertes par 
cette simulation, les combats aux bâtons 
sont assez décevants. Ils offrent des coups 
réalistes, c’est-à-dire réduits et donc peu 
ludique. Seule la discipli ie proche du ka- 
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raté m'a intéressé, même si le jeu y souffre 
de défauts majeurs, comme c'est trop 
souvent le cas. Ainsi, le fait que l’on croise 
sans cesse l’adversaire si l’on avance trop 
manque vraiment de réalisme Et pourquoi 
obliger alors le joueur à se retourner ce qui 
occupe une des positions de la manette 
qui régit les coups), une manœuvre qui est 
automatique chez Panza. Oriental Games 
n’est finalement pas un logiciel que l’achè¬ 
terais Non pas qu’il soit franchement mau¬ 
vais, mats plutôt parce que je préfère at¬ 
tendre l’arrivée du hit de Loriciel sur Amiga. 

Olivier Hautefeuille 



Tÿpe - 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitages _ 
Prix _ 


arts niortiaux 

_13 

_ * * * * 

_ * * * 

_ * * * * 

_ B 


Version Atari ST 

Oriental Games sur ST présente les quali¬ 
tés et les défauts de la version Amiga. J’ai 
apprécié l’épreuve de Kung-fu et la possi¬ 
bilité de redéfinition de joystick. Coup de 
chapeau également à la notice, très docu¬ 
mentée Mais le soft manque d'originalité 




et l'animation aurait pu être plus soignée A 
réserver aux inconditionnels du genre. 

Olivier Scamps 

infêrê# 


Graphisme 

★ * ★ * 

Animation 

* * ♦ 

Bruitages 

* * * * 

Prix 

B 


Version CPC 

Ce jeu présente des épreuves différentes 
sur 8 bits : le sumo fait son apparition. En 
revanche, on perd l’option de programma¬ 
tion du joystick Par rapport aux possibilités 
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de la machine, la réalisation est plus 
convaincante. Un soft d'autant plus re¬ 
commandé sur CPC que la concurrence y 
est moins vive que sur ST ou Amiga. 

Olivier Scamps 


Intérêt _ 

Graphisme_ . 

Animation 

Bruitages_ 

Prix _ 


_15 

* * * * ★ 
_ * * * * 
_ * * * * 
_ B 


■ Time Rate 

Atari ST, disquette Loriâel 



Réalisé par Cistar et commercialisé par Lo- 
riciel, ce jeu de réflexion a un petit air de 
Tetris. A l’aide de triangles de couleur dif¬ 
férente, Il faut former des carrés. Chaque 
carré formé fait disparaître une portion du 
terrain de jeu, rendant la tâche plus diffi¬ 
cile, Les fonds, représentant des périodes 
historiques, sont variés et offrent des ani¬ 
mations On regrettera l'absence de mu¬ 
sique en cours de jeu Pas très original, 
Time Race n’est pas un jeu aussi indispen¬ 
sable que Tetris ou Black Out. Mais les 
fans l'apprécieront, Olivier Scamps 


Type- 

Intérêt_ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitages^ 
Prix_ 


réflexion 

_14 

. ** ** 

_ * * * 

_ * * * 

_C 


■ ishide 

Amiga, disquette Accolade 

Ishido est un ancien jeu oriental de straté¬ 
gie qui s’apparente aux dominos, mais en 
beaucoup plus fin. Sur un plateau de 
92 cases, vous devrez placer 72 pierres 


qui se différencient par leur forme et leur 
couleur, Deux pierres ne peuvent se tou¬ 
cher que si elles possèdent en commun au . 
moins l'un de leurs attributs. Vous devez ' 
donc tenter de laisser le moins de blanc 
possible et réaliser des assemblages dans 
les quatre directions. La réalisation est de , 
grande qualité. Différentes options de jeu 
sont offertes aux amateurs de réflexion 
ainsi qu’un vaste éventail de types de 
pièces ou de plateau. Les graphismes sont 
variés et bien travaillés. Un jeu prenant et 
original, qui passionnera ceux qui aiment 
réfléchir un peu. Jacques Harbonn 



Type- 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation. 
Bruilages_ 
PriXn._^ 


réyiexlon/stratégie 

_16 

_ ***** 


* * * 


■ Wings ef Death _ _ 

Amiga, disquette Thalion 

Ce shoot-them-up à scroiltng vertical se j 
déroule dans l’univers de l’hero/c fantasy 
une sorcière vous a transformé en chauve-1 
souris et vous voulez prendre votre re¬ 



vanche. Vous survolez différentes régions 
en affrontant toutes sortes de créatures En 
chemin, vous récupérez des bonus, ainsi j 
que certains icônes. Ces dernières vous 
transforment en un animal différent, dispo¬ 
sant de caractéristiques et d’armes qui lui 
sont particulières. Les tirs ennemis tra¬ 
versent l’écran en tous sens, mais heureu¬ 
sement vous ne perdez qu’une partie de 
votre énergie chaque fois que vous ôtes 
touché. Ce programme s’inspire visible¬ 
ment de Dragon Spint et l'on retrouve de 
nombreux éléments de ce jeu, que ce soit 
au niveau des armes, des adversaires ou 
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des décors Mais cela n'est pas trop gê¬ 
nant dans la mesure où Wings ofDeath est 
meilleur que la conversion de Dragon Spi- 
nt Un shoot-them-up agréable, bien que 
très difficile Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

IntârM 
Graphisme 
Animation. 
Bruitages— 
Prix_ 


shoot'them-up 

_13 

_ ***** 

_ ***** 

_ * * * * 

_C 



Version Atari ST 

Cette version est presque identique a la 
précédente, à l'exception d'une fenêtre 
graphique plus petite. Le niveau de diffi¬ 
culté est aussi élevé. A. H -L 

intérêt_13 


Graphisme 

* * * * * 

Animation 

* * * * * 

Bruitages 

*** * 


Prix_C 


MCoiumns - 

Megadrive, cartouche Sega 



Columns est la conversion d'un jeu d'ar¬ 
cade de Sega assez différent des autres 
programmes de cet éditeur En effet, ce teu 
d'action/réflexion se situe entre Teins et 
Klax Des pièces comportant trois boules 
de couleur descendent dans un récipient 
et vous devez les placer de manière à for¬ 
mer des lignes de même couleur Contrai¬ 
rement à Tetris, les pièces ne tournent pas 
sur elles-mêmes, mais vous pouvez modi¬ 
fier l'ordre des couleurs De temps à autre, 
une pièce bonus fait disparaître toutes les 
boules d'une même couleur, ce qui vous 
permet de souffler un peu A défaut d'être 
original, ce programme est vraiment pas¬ 
sionnant Les amateurs d'action/réflexion 
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se régaleront en réalisant des figures 
compliquées et des enchaînements en 
cascade Bien sûr, il est difficile de garder 
son sang-froid lorsque la vitesse s'accé¬ 
lère On ne se lassera pas de sitôt de ce 
programme qui offre différentes options, 
d'autant plus qu'il est possible de jouer à 


deux 

Alain Huyghues-Lacour 

Tifp^ 

nrti nn / 

intérêt 

fS 

Graphlsfn^ 

* •é> ♦ 

Animation 

* * * * 

Bruitages 

***** 


Prix_D 

MCyberbalÊ _ 

Megadrive, cartouche Tengen 

Dans cette adaptation d'un jeu Tengen. 
des robots se lancent dans une partie 
acharnée de football américain Choisissez 
d'abord votre adversaire parmi quatorze 
équipes aux noms folkloriques (New York 
Punisher, Miami Termmator ) Vous pou¬ 
vez également désigner vos robots Par la 



suite, les gains obtenus vous permettront 
d'améliorer leur équipement Outre une 
réalisation moyenne pour une console 
16 bits. Cyberba//présente un gros défaut 
le jeu, très tourné vers la stratégie, utilise 
un système de menus qui casse te rythme 
de la partie Si vous aimez la stratégie ou 
que vous êtes fan de ce sport, vous ne re¬ 
gretterez pas rachat de cette cartouche 
Smon, essayez-la avant d'acheter 

Olivier Scamps 


Tÿpe - 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitages — 
Prix_ 


simulation sportiue 

_13 

* * * 

_ * * * * 

_ * * * * 

_O 


MGIobulus 

Amiga, disquette /nnerprise 

Globulus est un petit bonhomme qui tra¬ 
verse des parcours bourrés d'embûches et 
avale des billes Pour franchir les obstacles 
trop abrupts (pentes . ). il dispose de la fa¬ 
culté de faire basculer le terrain de jeu dix 
fois de suite Cette option est extraordinaire 
car elle ouvre la voie à de nombreuses 
possibilités stratégiques. A la différence 
des O-Bert et autres Sweek qui misent 



avant tout sur l'action, Globulus privilégie 
la stratégie A chaque nouveau tableau, on 
se torture les méninges pour voir comment 
passer La réalisation, très correcte, 
s'adapte bien à l'esprit du soft. Un ex¬ 
cellent jeu qui aurait presque pu figurer 
parmi les hits Olivier Scamps 


Type — 

intérêt_ 

Graphisme . 

Animation _ 

Bruitages_ 

Prix_ 


réflexion/action 

_15 

. * * * * 

_ * * * * 

_ ***** 

_C 


■Sor Oames 

Amiga, disquette Accolade 

Bar Games vous propose cinq jeux assez 
varés un jeu de dés basé sur le bluff, un 
petit jeu d'action où vous devez asperger 
les belles habituées en leur jetant un seau 
d'eau au bon moment, une «simulation- 
de barman qui doit lancer le bock au client 
avec la force voulue, un jeu de palet et un 
jeu de drague. L'intérêt de ces différentes 
parties est très inégal. Le palet est le plus 








réussi et les différents partenaires jouent 
de mieux en mieux Le barman et l'arro¬ 
sage sont agréables sans plus Le jeu de 
dés plaira aux amateurs de bluff mais 
risque de laisser les autres indifférents 
Quant à la drague, elle est nulle, car fon¬ 
dée uniquement sur la chance. La réalisa¬ 
tion graphique est correcte mais les brui¬ 
tages un peu réduits Un jeu dont on risque 
de se lasser assez vite. Jacques Harbonn 


intérêt 

iî> 

Graphisme 

* * * * 

Anîm/»rtnn 

♦ ♦ ♦ ♦ 

Rnritnnm 

* + + 

Prix 

C 

























































tion totale à la souris, nouvelle 
interface encore plus intuitive. Plus 
de 

entière avec son métro, cata- 
combes ses égouts. Malgré 
suspense vous couper 

-^ quelques notes d’humour vous 

aideront à affronter les horribles membres de la secte du Ser¬ 
pent, et vous retrouverez enfin EXPLORA. 


Photos d'écran Amiga 



Vous allumez votre téléviseur, il est 
huit heures, le générique habituel 
annonce le journal télévisé 
Vous écoutez d'une oreille les 
informations, mais tout à coup vous 
prêtez attention, votre coeur palpite 
car te speaker vient de prononcer 
votre nom. 

Ce que vous venez d'entendre va 
transformer votre vie... 



DISTRIBUTION 



’CLUSIVe 

25 bis RUE DUGUAY 
95 WOARGENTEUIL 
» 39 47 29 29 



En vente dans les Wjàet chez tous les spécialistes 





































■ f7 Cînus 

NEC PC Engine, 
carte Nichitbuster 

F1 Circus cache bien son jeu, On s'attend 
â une course de voitures complètement 
démodée et on se retrouve devant un soft 
infernal alliant la richesse d'une simulation 
et le fun d'un jeu d'arcade. 

En ce qui concerne l'aspect simulation, le 
programme administre un nombre impres¬ 
sionnant de facteurs création de sa voi¬ 
ture, passage des vitesses, gestion des 
pannes, aléas météo 



Que les fans d’action se rassurent cepen¬ 
dant le scrolling ultra-rapide {aussi bon 
que celui du début de Gunhed'.) leur fera 
éprouver des sensations vraiment infer¬ 
nales. 

Pour encore plus de plaisir, deux, trois ou 
même quatre joueurs peuvent s'affronter 
sur les circuits. Fl Circus est un pro¬ 
gramme très accrocheur qui vous fera vivre 
des parties acharnées et ne vous permet¬ 
tra pas de lâcher le volant 

Olivier Scamps 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitages. 
Prix_ 


simuiation automobile 

_ 16 

_ * * * * 

_ ****** 

_ * * * 

_D 



■4-70 Tank KiUer 

Amiga, 

disquette Dÿnamix 

Après le PC (Tilt n'73, p 61), A-10 Tank 
Killer investit l'Amiga. Les missions con¬ 
sistent principalement en attaques de 
chars, mais aussi en tirs sur différentes 
cibles au sol. 
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Contrairement aux chasseurs le plus 
souvent proposés dans les simulations aé¬ 
riennes, l'A-lO n'évolue qu’à faible vitesse, 
contrepartie de son blindage et de son 
lourd armement. Bien qu'un peu simplifiée, 
la Simulation reste très agréable, et les mis¬ 
sions d'entraînement vous permettront de 
la prendre rapidement en main La réalisa¬ 
tion est superbe 

Les graphismes 3D surfaces pleines se 
paient le luxe d'mclure les ombres portées. 
L'animation est fluide et rapide. En re¬ 
vanche, les bruitages, bien que corrects, 
sont un peu restreints A-10 Tabk Killer, 
avec son originalité, est un excellent simu¬ 
lateur de vol qui change des chasseurs ha¬ 
bituels Jacques Harbonn 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme. 
Animation . 

Bruitage*_ 

Prix_ 


-simiiiateur de vol 

_17 

_ ****** 

***** 
* * * 

_c 


M Magie Fiy 

Amiga, 

disquette Electronic Arts 



Les eiiiuies ue scenarius lulunsles et de 
graphismes en 3D seront aux anges an 
constatant que ce logiciel intègre nombre 
de caractéristiques qui font d’un pro¬ 
gramme un jeu de qualité 
Vous devez, aux commandes d'un vais¬ 
seau spatial, pénéter au sein d'un plané¬ 
toïde artificiel bourré de tunnels Vous de¬ 
vez explorer toute l'installation afin de 
trouver l'arme atomique qui seule permet¬ 
tra de détruire le complexe spatial désor¬ 
mais aux mains d'une race d'altens hos¬ 
tiles 

Avani de découvrir cette arme fatale, vous 
devez détruire les centres de communica¬ 
tion et affronter les multiples systèmes de 
défense de l’ennemi Une fois la bombe 
amorcés, vous devez trouver rapidement le 
chemin le plus court (dans le dédale de 
tunnels) pour retrouver enfin le calme de 
l'espace. 

Le logiciel dispose de graphismes en 3D 
surfaces pleines, agrémenté d'effets pano¬ 
ramiques spectaculaires qui donnent une 
ambiance très cinématographiques aux 
scènes spatiales 

Les animations dans les tunnels du plané¬ 
toïde sont rapides et fluides, en particulier 


en mode fil de fer. Magic F!y est un logiciel 
de bonne qualité. Eric Caberia. 

Tnpp 


ïnior^ 


rïr/iphîqmp 

* * * * 

Anlmotlon. 

***** 


* * * 

Priv 

c 


Mkoboeop _ 

NES Nintendo, cartouche Océan 

Le justicier mi-homme, mi-robot veut pren¬ 
dre sa revanche sur ses créateurs. Mais 
avant, il entreprend une opération de net¬ 
toyage dans les bas-fonds de Detroit Avec 
ses poings ou à l'aide de son revolver, Ro- 
bocop doit abattre voyous, chiens, mo¬ 
tards, ninjas et robots. Ne traînez pas car le 
temps vous est compté, mais heureuse¬ 
ment, vous pouvez ramasser des capsules 
qui vous font gagner du temps ou font re¬ 
monter votre niveau d'énergie. 

Pour son premier programme sur cette 
console. Océan a eu l'excellente idée de 
réaliser une conversion de l'un de ses plus 
grands succès. Hélas I ce programme est 
nettement inférieur aux versions micros. Le 




graphisme et l’animation ne sont pas parti¬ 
culièrement brillants mais, surtout, l’action 
est très répétitive Seules des séquences 
de tir sur cible viennent rompre la mono- 
:onie du jeu Robocop est bien loin d'éga- 
er les grands jeux de cette console. 

Alain Huyghues-Lacour 

Tvne 

nrmAp 

Intérêt 

19 

frr/vphlqmp 

ie il ir h 

AnJmnfInn 

* * * * 

RniltnnoK 

* * * 

Prix 

n 

MNa Exii 


PC. disquette Tomahawk 

Ce soft de combat est bien moins réaliste 
qu’un Bruce Lee LIves En revanche, il 
offre, sur PC. un jeu rapide et surtout très 
drôle Dans une série de combats (qu'il en¬ 
chaîne tant qu'il parvient à luer ses adver¬ 
saires), votre champion boxe l'ennemi à 
coups de poing et de pied 11 pourra aussi 
user de roulades et sauts périlleux avant et 
arrière No Exit ne prétend pas entrer dans 
le parc des simulations de combat, il mise 
plus sur l’arcade, avec des effets sonores 
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riches et variés, des animations saccadées 
mais qui - bougent» vite, et surtout une 
mise en scène plutôt comique Qu'il relace 
sa chaussure pendant le combat ou qu’il 
périsse en emportant se tête coupée sous 
son bras (dm d'œil à Batbarian), votre 



guerrier vous fera plus rire que souffrir ! En 
fait. No Exit n'est qu'un clone du célèbre 
Barbarian dont il ne parvient pas, pourtant, 
à égaler la qualité, la puabilité Cette ver¬ 
sion PC n'use pas de graphismes gran¬ 
dioses (pas de VGA) Le jeu fonctionnera 
bien sur des petites configurations. XT 8 
mega ou AT. Olivier Hautefeuille 


Type-- 

Intiràt 

GrapfiJfime 
Animation. 
Bruitages — 
Prix _ 


combat arcade 

_ 12 

_ * * * 

_ * * * * 

_ * * * * 

_ B 



Version Atari ST 

Peu de différences entre les versions PC et 
ST de No Exit. si ce n'est bien sûr une 
bande son plus intéressante sur cette ma¬ 
chine L'animation est toujours aussi vive, 
mais peu souple. A connaître, si l'on est un 


inconditionnel Smon, non! OH 

Intérêt _12 

Graphisme_* * * 

Antmnri/Iti * * * 

Bruitages_ ***** 

Prix_B 


■ Flimbo's Qvest 

Atari ST, 

disquette System 3 

Vous traversez différentes régions afin de 
délivrer votre fiancée (il ne fait pas bon être 
la fiancée d’un héros i NDSR). Vous devez 
vous procurer les lettres composant le mot 
112 


de code qui seul permet de passer au ni¬ 
veau supéneur Restez très vigilant, car vos 
agresseurs sont particulièrement sournois 
et n'oubliez pas de visiter les salles de bo¬ 
nus. car vous avez besoin de l'argent qui 
s'y trouve pour pouvoir acheter divers équi¬ 



pements Ce jeu de plates-formes bénéfi¬ 
cie d'une réalisation très soignée L'action 
est assez répétitive, mais on se prend tout 
de suite au jeu grâce à une excellente joua- 
bilitë 

Enfin, le dosage entre jeux de plates- 
formes et de tir est efficace 

Alain Huyghues-Lacour 


Type _ plates-formes 


Intérêt 

IA 

Graphisme 

.***** 

Aitlmallon 

***** 

Bruitages 

* * * * 


Prix _C 



Version CPC 

Cette version est également soignée, avec 
de bons graphismes très colorés Toute¬ 
fois, on regrettera l'absence de scrolling, 
d'autant plus que les sauts d'écran sont 
assez lents A H -L. 


Intérêt_ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitages — 
Prix_ 


_15 

* * * * * 
_ * * * * 

_ * ♦ * 

_B 


MBaik fo 
fhe Future II 

Amiga, disquette Mindscape 

Vous incarnez Marty, aux commandes de 
son super skate-board volant. Vous devrez 
rejoindre au plus vite votre destinaton en 
dépit de toutes les embûches: voitures. 


jouets radiocommandés, passants mal lu¬ 
nés, autres skateboarders combatîifs, etc. 
Fort heureusement, vous trouverez de quoi 
remonter votre énergie ou gagner du 
temps La réalisation est d’un bon niveau. 
les graphismes de la ville et des person¬ 



nages sont assez variés, l'animation ra¬ 
pide, le scrolling fluide, l'mertie du skate¬ 
board bien rendue et la musique fidèle au 
film En revanche, les bruitages sont quasi 
inexistants et l’action trop répétitive, en dé¬ 
pit de la variété des scrollmgs (horizontal, 
vertical, diagonal) Un jeu agréable mais 
sans plus. Jacques Harbonn 


Type - 

Infgrê* 

Graphisme 
Animation. 

Bruitages_ 

Prix_ 


^_oction 

_14 

* * * * * 
* * * * * 
_ * * * * 
_C 



■ Time Muchine 


Amiga, 

disquette Image 

Votre machine à explorer le temps a été 
détruite lors d’un attentat terroriste et vous 
vous retrouvez transporté en pleine préhis¬ 
toire. Vous devez contrôler révolution de la 
planète de manière à recréer le futur dont 
vous venez Chaque fois que votre tâche 
est accomplie, vous avez accès à une 
autre période historique et ainsi de suite, 
jusqu'à ce que vous arriviez à votre 
époque pour empêcher l'attentat. Vous dis¬ 
posez de modules de téléportation qu'il 
convient de déposer à des points straté¬ 
giques du programme, 

Time Machine bénéficie d'un concept par¬ 
ticulièrement original. Les fans du genre ne 
seront pas déçus par les nombreuses 
énigmes à résoudre et ils n'en viendront 
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\CTION! 


)ANGER! 


IMOTIONS FORTES! 


televGZ le dernier défi que 
rous lance Disney,., dans 
une course folle autour 
du monde, partez à la 
Recherche de la fortune 
et de la gloire pour 
devenir le plus riche du 
monde I Pour participer à 
cette aventure, vous dé¬ 
liez rassembler tous vos 
raients et votre courage. 

PICSOU SERA-T-IL LE 
CANARD DE L'ANNEE? 


\VENTURE! 


■XOTISME 


Disponible sur Amiga® - PC / PS - Atari® ST - Commodore 64^ . 
Amstrad® CPC / CPC+ / GX 4000 - Spectrum® 


Amiga, Coramodora, Amstrad et Specinim 
sont des marques déposées 


©The Wall Disney Cônfpani- 




















pas à bout facilement. Sans être extraordi¬ 
naires. les graphismes ont un certain ca¬ 
chet qui renforce l'atmosphère très parti¬ 
culière de ce programme 

Alain Huyghues-Lacour 


Tÿpe - 

Graphisme 

Animation. 

Bruitages^ 

Priv 


arcade/aventure 
■ - M 

_ ***** 

_ * * * * 

_ * * * * 

_c 


■ Nuileus _ 

Amiga, disquette Microtec 

Comme tout shoot-them-up qui se res¬ 
pecte, Nucléus vous invite à tirer sur tout 
CB qui bouge. Tantôt dans l’eau et tantôt 
dans l'espace, il vous faudra réduire à 
néant des escadrilles entières pour bénéfi¬ 
cier de nouvelles armes, si utiles Les gra¬ 
phismes sont très variés d'un niveau à 
l'autre, que ce soit pour les décors, très tra¬ 
vaillés, ou les vaisseaux ennemis Le scrol- 
Img di^èrentiel sur trois plans n'est pas ma! 
non plus. En revanche, l'animation est 
beaucoup trop lente et, surtout, les enne¬ 



' ? 

- L'. 


tssiÊta} lO 1^ 

U 


mis font preuve d'un total manque d'imagi¬ 
nation H n'existe en fait que quatre ou cinq 
tactiques d'attaque qui se reproduisent 
tout au long des niveaux Seuls les 
monstres de fm de tableau s’en tirent un 
peu mieux Les graphismes réussis de Nu¬ 
cléus ne suffisent pas à en faire un bon jeu 


Tiip*» 

Jacques Harbonn 

chnof .If 

fnt^r^ 

I r 

Graphisme 

***** 

AnlmnHnn 

* ♦ * 

Rnilfani’.K 

* * ♦ * 

Prix 

C 


MAfferburner ÊÊ _ 

PC Engine, carte Nec Avenue 

Vous décollez d'un porte-avions aux com¬ 
mandes d'un chasseur très sophistiqué, 
afin d’effectuer des raids au-dessus du ter¬ 
ritoire ennemi Vous abattez les chasseurs 
de l'adversaire à l'aide de vos canons, ou 
encore en utilisant les quelques missiles 
dont vous disposez, Allez donc savoir 
pourquoi ce programme se nomme After- 
bumer II, alors qu'il ne présente pas de dif¬ 
férences notables avec le programme ori- 
114 



ginel ? Ce jeu d’arcade de Sega supporte 
mal une conversion sur console ou micro, 
mais cette version est de loin la meilleure, 
devant celle de la Megadnve L'action est 
particulièrement répétitive, mais on est sé¬ 
duit par ta vitesse et la qualité de l'anima¬ 
tion. Faire des loopings pour éviter les mis¬ 
siles ennemis est un véritable régal pour 
les yeux, on s'y croirait ' On appréciera 
également la possibilité de modifier cer¬ 
tains paramètres de jeu. ainsi que la pré¬ 
sence de trois niveaux de difficulté Un 
shoot-them-up impressionnant 

Alain Huyghues-Lacour 


Tÿpe - 

tniérAl 
Graphisme _ 
Animation _ 

Bruitages_ 

Prix_ 


arcade 

_J4 

_ * * * * 

****** 
_ ***** 
_D 


■ Bubble BobbÊe 

NES Nintendo, cartou<die Taito 

Seul ou à deux, vous devez venir à bout 
des créatures agressives qui peuplent les 
cent tableaux que comporte ce pro¬ 



gramme On se débarrasse de ses adver¬ 
saires en les enfermant dans des bulles, 
mais il ne faut pas rater son coup smon ils 
deviendront encore plus rapides L'intérêt 
de jeu est soutenu par des bonus de 
toutes sortes qui apparaissent et dispa¬ 
raissent sans cesse 

Ce grand classique d'arcade de Taito bé¬ 
néficie d'une réalisation irréprochable sur 
cette console De nombreux tableaux et 
une excellente jouabilité vous garantissent 
de longues heures de jeu et aucun ama¬ 
teur de plates-formes ne voudrait rater un 
programme aussi passionnant. Contraire¬ 


ment aux versions micro, vous obtenez un 
code chaque fois que vous terminez un ta¬ 
bleau, ce qui vous permet de profiter plei¬ 
nement de ce programme, A consommer 
avec excès et à deux de préférence. 

Alain Huyghues-Lacour 


Tÿpe,. - 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation . 
Bruitages — 
Prix_ 


_arcade 

_17 

* * * * * 
* * * * * 
_ * * * * 
_D 


■ Turricm 

Atari ST, 

disquette Rainbow Arts 

Que les possesseurs de ST se réjouissent : 
Turrican. cet excellent shoot-them-up déjà 
testé en version Amiga (ïï/f n° 79, p 53) est 
désormais disponible sur leur machine. 
Vous allez explorer cinq mondes scindés 
en deux ou trois secteurs L'itinéraire n'est 
[oas fixé mais les ennemis fourmillent et la 
route ne sera pas facile, en dépit de la 
puissance de vos armes L'adaptation sur 
ST est parfaite On retrouve la grande ma¬ 



niabilité du personnage dans l'ensemble 
de ses mouvements, les graphismes 
somptueux, l’animation superbe, les brui¬ 
tages excellents et même les petits < plus « 
comme le ciel qui s’obscurcit quand on 
descend Le scénario est plein de sur¬ 
prises, à la manière des jeux japonais sur 
consoles Un excellent shoot-them-up, dif¬ 
ficile et prenant Jacques Harbonn 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme. 
Animation _ 

Bruitages_ 

Prix_ 


- shoot-them-up 

_16 

_ ***** 

_ ****** 

_ ***** 

_C 


■ HeUfire _ 

Megadrive, cartouche Sega 

Une fois de plus, vous devez livrer un 
combat acharné contre les installations en¬ 
nemies et les escadrilles d'aliens qui les 
défendent La particularité de ce shoot- 
them-up à scrolling horizontal repose sur la 
présence de quatre armes différentes, dont 
vous disposez en permanence. Vous pas¬ 
sez de l'une à l'autre lorsque vous le dési- 

















































Disponible dans les FNAC lli 
et les meilleurs points de vente, 


UBI SOFT 


Entertainment Software 











rez et vous pouvez parfois avoir recours à 
une cinquième, encore plus efficace, mais 
qu'il vaut mieux réserver aux monstres de 
fin de niveau A l'instar de la version ar¬ 
cade, cette cartouche n'est pas particuliè¬ 
rement spectaculaire, mais la jouabililé est 
excellente et l'on se prend tout de suite au 
jeu, Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt _ 

Grop/iisme. 
Animation. 

Bruitages_ 

Prix _ 


_ arcade 

_ 14 

_ * * * * 

* * * * * 
_*•*** 
_D 



MAerial AssauÊf 

Sega 8 bits, 
cartouche Sega 

Pour sauver l’humanité, un chasseur ultra- 
moderne se lance à l'attaque des forces 
du N A,C Sur un scrolling vertical, il faudra 
traverser l'océan, les deux, le désert et en¬ 
fin une base souterraine. Les ennemis sont 
variés et le nombre d'armements supplé¬ 
mentaires très respectable. 

L’action, classique mais très prenante, est 
mise en valeur par une réalisation de qua¬ 
lité ; les graphismes sont très beaux, l'ani¬ 
mation excellente et la musique très 
agréable. Face à la taille de certains 
spntes, on a bien du mal à croire qu'on est 
en tram de jouer sur une face d’une con¬ 
sole 8 bits. Un des meilleurs shoot- 
them-up pour cette machine 

Olivier Scamps 


Type _ shoot'them-up 



IA 

Grafih»«mp 

***** 

Antmntiftn 

* * *■ -^ * * 

Bruitages 

***** 

Prix 

r 

116 


■ The Spy Who 
Lovea Me 

Amiga, disquette Domark 

Pourquoi Domark sort-il maintenant l'adap¬ 
tation d'un film vieux de quelques années? 
Mystère. Le jeu est divisé en six niveaux, 
reprenant les principales scènes du film 
Deux d’entre eux proposent une action 
proche de celle ^'Opération Wolf. Dans les 
autres, il faut diriger un véhicule (canot, 
moto ou scooter des mers), sur des par¬ 
cours accidentés Au quatrième niveau, 
vous aurez même droit à un jeu de ré- 
fiexion La réalisation est très satisfaisante 
mais on regrettera ia pauvreté des brui¬ 
tages heureusement compensée par la 
présence en intro d'un superbe remix du 
célèbre thème musical de James Bond. Un 
jeu pas vraiment révolutionnaire mais très 
agréable. Olivier Scamps 


■ Chess SimuÊaier 

Amiga, 

disquette Ii\fogrames 

Chess Simulator n'est autre que la version 
française de Chess Player 2150 [Tilt n° 73, 
p, 60) Les menus ont été intégralement 
francisés, mais la synthèse vocale reste en 
anglais En revanche, un gros effort a été 
fait pour le graphisme Les jeux de pièces 
ont été redessinés entièrement et sont tout 
simplement magnifiques. Que ce soit le jeu 
Staunton, le fantastico-médiéval, l'africain, 
l’oriental ou le très particulier mécano, tous 
démontrent une recherche attentive et un 
souci d'originalité poussé. Pour le reste, on 
retrouve le vaste choix d'options et la 
grande puissance de jeu. Le meilleur pro¬ 
gramme d'échecs avec son grand frère 
Chess Champion (notice et jeu en fran¬ 
çais). Jacques Harbonn 



nrtinn 

Tim«» 


Intérêt 



JH 

Graphisme . 

* * * * 



Animnfinrt 

***** 

Anlmntir^n 


Rmit/iop^ 

* * * * 


* * * * 

Prix 

C 

Prix 

C 



Version Atari ST 

La version ST de The Spy Who Loved Me 
présente peu de différences avec la ver¬ 
sion Amiga Les bruitages en cours de jeu 
sont moins agréables et la superbe sé¬ 
quence de présentation a disparu. Pour le 
reste, on est toujours en présence du 


même jeu sympathique O. H 

Intérêt_13 

Graphisme_* * * * 

Animation_ ***** 

Bruitages _* * * 

Prix _C 



ÉiMààà 

! 


Version Atari ST 

Les graphismes de cette version de Chess 
Simulator sont légèrement moins beaux 
que sur Amiga, tout en restant très intéres¬ 
sants Mais on peut dire que les deux ver¬ 
sions sont identiques tant par l’intérêt de 
jeu que par la variété des options propo¬ 
sées J, H. 


Intérêt _ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitoges — 
Prix_ 


_18 

****** 


**** 

_C 
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MShadow 
of fhe Beast 

Atari ST, disquette Psygnosis 

Sous les traits d une bêle, vous recherchez 
la créature maléfique qui est à l'origme de 
votre métamorphose Vous affrontez sans 
cesse toutes sortes d'adversaires redou¬ 
tables, et devez découvrir le bon itinéraire 
et vous procurer les objets indispensables 
à votre progression 

Un an après la superbe version Amiga, 


Version PC 

Les graphismes de cette version PC de 
Chess Simulator, sont un peu décevants 
en mode EGA, mais le jeu lui même reste 


toujours aussi puissant J.L. 

Inféré n 

Graphisme. __ * * * * 

Animation ___ 

Bruitages _ 

Prix _ c 


■ Final Biasfer 

PC Engine, carte Namcot 

Que peut-on bien faire lorsque l'on dispose 
d’un vaisseau de guerre, à part •< casser de 
l’alien"? Ceux-ci sont aussi agressifs que 
rapides et il faut absolument mémoriser le 
type d'attaque propre à chaque ennemi. 
Vous devez ramasser les pastilles qui 
passent constamment du rouge au bleu. 
Selon leur couleur, vous augmentez votre 
puissance de tir ou vous détruisez tous les 
ennemis présents sur l'écran 
Ce shoot-them-up à scrolling vertical n'est 
pas le chef-d'œuvre de Namcot, mais il 



n'en est pas moins efficace. Les aiiens 
sont très variés et la réalisation est soi¬ 
gnée Vous pouvez ralentir ou accélérer le 
scrolling selon la position de votre vais¬ 
seau sur l'écran, ce qui est assez peu cou¬ 
rant Un bon shoot-them-up, mais sans la 
moindre originalité. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitages _ 
Prix_ 

118 


shoot-them-up 

_13 

._***★* 

.**♦** 

__★ * * ★ 

_ D 



Shadow of the Beast est enfin disponible 
sur ST Hélas! la réalisation est nettement 
inférieure que ce soit au niveau du gra¬ 
phisme, des couleurs, du scrolling, ou en¬ 
core de la bande sonore Cela est d’autant 
plus gênant que ce programme devait es¬ 
sentiellement son succès à une réalisation 
irréprochable. Sans ce superbe habillage. 
Il ne reste plus qu'un jeu d'arcade/aventure 
parmi tant d'autres, et l’on n'est guère mo¬ 
tivé pour surmonter le mveau de difficulté 
particulièrement élevé de ce programme. 
Dommage ' 

Alain Huyghues-Lacour 


Type 


Intérêt 

jft 

Graphisme 

ie ir it 'k' 

AitImnHnn 

^ ^ ^ 

Bnjltnaen 

*** 


Prix_ 

MSpeiibound 

Amiga, disquette Psygnosis 

Vous devez traverser huit régions peuplées 
de créatures agressives pour récupérer 
votre chat Seul ou â deux, vous passez 
d'une plate-forme à l’autre en utilisant des 
ascenseurs et vous explorez chaque 
pouce de terrain à la recherche d'objets 
utiles Vous avez la possibilité de lancer 
des sorts, mais, si votre niveau d'énergie 
magique est trop bas, cela risque de se 
retourner contre vous 
Spellbound est un programme très carac¬ 
téristique de Psygnosis' superbe réalisa¬ 
tion et niveau de difficulté élevé L’action 
est prenante et le jeu ne manque pas de 
profondeur, dans la mesure où la réflexion 
joue un plus grand rôle que l'habileté II est 
important par exemple de mémoriser ce 
que contiennent les coffres, afin d'éviter les 


mauvaises surprises Un programme très 
intéressant, d'autant plus qu'il est possible 
de jouer à deux, fait rare sur ce type de 
soft Alain Huyghues-Lacour 


Type. 


Intérêt 

rx 

Graphisme 

icir * * k 

Animation 

* k k * * 

Bniltaaex 

***** 


Prix_ 


■ UoNo Sqvatiron 

Amiga, disquette Capcom 

Dans cette conversion d'un jeu d’arcade 
de Capcom, vous affrontez des escadrilles 
ennemies, aux commandes d'un avion de 
chasse. Il s'agit d'un shoot-them-up à 
scrolling horizontal des plus classiques, 
avec les traditionnelles armes supplémen¬ 
taires et les inévitable monstres de fin de 
niveau. Votre appareil peut encaisser un 
certain nombre d'impacts avant d'explo¬ 
ser, mais il n'en est pas moins difficile de 
survivre 

Les graphismes sont honnêtes, mais l'ac¬ 
tion manque nettement de clarté En effet. 



i 1 


Il est souvent très difficile de distinguer las 
tirs ennemis, qui se fondent dans le décor. 
Il n'y a rien de plus frustrant que de perdre 
une vie sans avoir vu ce qui s'est passé ' 
Un shoot-them-up qui souffre â la fois d'un 
manque d’mspiration et d’une jouabilité 
médiocre Indéfendablei 


Type 

Alain Huyghues-Lacour 

Intérêt 

0 

Graphisme 

k k k k 

AnImnHnn 

* ^ 

Bruitaijes 

* * * * 

Prit 

-c 
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■ ir. Potman 

VCS Atari, cartouche Atari 

Ce programme met en scène le fils du plus 
célèbre glouton de l'histoire des jeux vi¬ 
déos Le principe du jeu bien sûr le même : 
Il faut ramasser toutes les pastilles dissé¬ 
minées dans chaque labyrinthe, en évitant 
les fantômes 

Sien qu'elle n'apporte pas grand-chose de 
neuf, cette nouvelle version n'en est pas 
moins ludique. Les labyrinthes sont beau¬ 


coup plus grands que ceux du programme 
original et ils défilent en scrolling, ce qui 
est très rare sur console. Indispensable. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type _ action 

Intérêt _ 16 

Graphisme _***** 

Animation_ ***** 

Bniitoges_* * * * 

Prix _A 

■ Niffhtbreed _ 

Amiga, disquette Océan 

Océan a voulu adapter Nightbreedsur nos 
micros en en faisant un jeu de stratégie/ac¬ 
tion. Vous allez prendre diverses décisions, 
et participer, en fonction des cir¬ 
constances, à un jeu d'action différent 
(courir pour échapper au vampire, éviter 
les couteaux qu'on vous lance, fuir les 
raies mantas, et grimper pour sortir des 
gouffres). La réalisation est d'un bon ni¬ 
veau, tant pour les graphismes, l'animation 
ou les bruitages En revanche, i'mtérêt est 
absent ou presque Les décisions à pren¬ 



dre relèvent du hasard pur et vous con¬ 
duisent bien souvent directement à la mort. 
Les phases d'actions sont rudimentaires. 
Bref, encore un programme qui pêche par 
l'intérôt du jeu qui est pourtant l'élément le 
plus important. Jacques Harbonn 

Type action-hasard 

Intérêt 8 

Grop/ilsme_ ***** 

Animation_ ***** 

Bruitages_* * * * 

Prix_C 


EXHAUSTILT! 

Voici recoupés tous les jeux qui 
n’ont pu trouver place 
dans d’aufres rubriques ; jeux 
de toute sorte, excellents 
softs ou compilations et /ogicie/s 
adaptés d’autres machines 
comme Cadaver sur Amiga. 
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AVIS 

LOGICIEL-MARQUE 

ORDINATEUR 

TYPE 

GRAPHISME 

ANIMATION 

A connaître 

LESBATTArms 

Ubi Soh 

PC 

Action 

* * * * 

* * * * 

A connaître 

LESBATTAimS 

UblSdl 

CPC 

Action 

« « * * 

* * * * 

HH 

CADAVER 

Image Works 

Amlan 

Aventure/actlon 


* ** 

Bd' 

CAPTAIN CRJCKET 

Games 

Amiga 

Cricket 

* * « 

** * 

Bol 

EAST VS WEST. BERUN 1948 
Time Warp 

Atari ST 

Avenrura/ic6ne 

* * * * 

* * * 

Bol 

FUPrr AND MAGNOSE 

ImaBs WoHu 

Atari ST 

Echelle 

* * 

* ** 

Bof 

HEROES 

Domark 

CPC 

Action 

**** 

** * 

A connaître 

MANNIX 

MiUenluni 

Amiga 

Adrease/rêflexion 

* • * « 

** * * 

Bdl 

OSMATLTTSJIN 

Sajp 

Me(ïâdrtve 

Plates*fonnBf 

* * * 

**** 

A connatTre 

A LA POÜRSUTTE DE C, SAN DIEGO 
Broderbund 

Madnfosh 

Aventura policldre 

* *« * « 

* ** * 

Bd> 

PYRAMAX 

Arc 

Atari ST 

Action 

*« * 

*** 

A connexe 

SATAN 

Dinamle 

Amiga 

Arcade/plates- 

Formas 

***** 

* ** * 

A connaître 

SCENARY DISK 7.11. JAPAN 
Sublogtc 

PC tous ëoani 

Scénario pour 
FHght Simulaiar 

* « * * * 

- 

HIT 

ULTIMA IV 

S<ga 

Sega 6 bits 

Jeu de rôle 


*** * 

Bo|l 

XOR 

Untpaec 

Megadrtve 

Shoot-them-up 

*** 

**** 


r 

1 


i 


I 
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UWma IV (Sega) 
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Version Atari ST 

Cette version de Nightbreed vous permet 
également d'explorer un complexe souter¬ 
rain et alterne stratégie et phases d'action 
variées Finalement, le soft présente les 
mêmes qualités et le même défaut rèdibi- 
toire que sur Am/ga J.H. 


8 

Gfûphlsme 

* * ** * 


* * * * 

Rr*fUrrn^« 

* * * * 

Prix 

C 


■ Ports of Ca/I 

PC (sauf VGA), 
disquette Disc Company 

Attention, ce titre est une réadaption d'un 
leu très ancien développé sur Amiga. Ports 
ofCallest une simulation de commerce na¬ 
val qui accepte jusqu'â quatre joueurs La 
partie se décompose en trois phases le 
travail sur tableaux, les manœuvres por¬ 
tuaires et la traversée en pleine mer On 
peut diriger les manœuvres dans le port, en 
pleine mer. en revanche, le capitaine ne di¬ 
rige pas le bateau il peut rencontrer cepen¬ 
dant d'autres problèmes (tempête, nau¬ 
fragé solitaire qu'il faut repêcher, etc.. ) 
Pons of Cali développe une stratégie 
simple Tous les textes des tableaux sont en 
français et le joueur novice va vile 
comprendre le but de la manœuvre Un peu 
< légère > en ce qui concerne le jeu en soli¬ 
taire, cette partie prend bien plus d'intérêt 
lorsqu'on lance plusieurs capitaines sur les 
flots houleux du commerce maritime Un 
bon titre donc, mais qui, dans son domaine, 



n'égale en rien Sim City, par exemple. A 
noter enfin qu'une interface sonore est ven¬ 
due avec le programme Connectée au port 
parallèle du PC. elle dispense des brui¬ 
tages de grande qualité, mais bien trop 
rares à mon goût Olivier Hautefeuille 


Type 

commerce naval 


m 


* * ♦ * 


♦ * 

Bruitages 

* * * 

Prix 

r 



Osmatutsjln (Megadrice) 


Cricket (Amiga) 


BRUITAGES 

INTERET 

PRIX 

NOTRE COMMENTAIRE 

* * « * 

13 

C 

Avec ctntc ccmpUatkin, ks gu«rrl«R ite tout poils uni la pin b«l« 0« pra^wnins cuHis tels que RM Dngemu ou Sauoge n« diuvronl pu l«s unsnmis 
d'tmooons lorU* nu*i Warm n Frank Bruno’t Boskig sonl «usb piêsmb pour sacUsm M moini cxlj)«ana. uiw bonm oxnpIUaon E C 

* * * * 

13 

B 

Us U 0 Üs*ttured*CPC OA d 0 ehaoc* qMwuKik PC kur eornpdalton Uc SoCona confient davaniagt t;u« la v«rvon PC Onnots 

k prteice togu fr^ba (h Commando et de Nooy Moi>a « Rick Dangerivt cf Sovog» font les deux tins phiw de k compilation E C 

* * « ft 

15 

B 

Codowerest rnemieriaMdkpcedbk AffSTetAmtgocA vcfflonlnmcaiM Le M de la vemon Aiort (Hit dons le n* 83H'appllque en loui pOni i ce soh Swk 
!•< hncHuM bwn meillfu» »ui Amiqo ewmW un i plus «A Vevenlurt Sbnpta ^ pm*cen meln, o*i maniable (icônes), un bon soft OH 

*« * 

9 

C 

CeRe ttmulaoOA de oVüiet n'est pas enthoiMlasmanie, sens Atra meuwabe pour awenl Les dlftèrentes (enôtm pemmenr d avoir une idée slobale du là 

rtolbetion est comctt, sens plus Les Ffinçeli n étent pss des kns de ce sport, ce programme nsque de i» pes attirer les (ouïes J H 


12 

B 

Le version ST de ce loÿcki n'^ipone rten dt pk» <|ue le )eu Mé {Tik n* 82 page lO sur Afrugo Cene ev«mure/le^ n'est pas vretmenr tr«s simple A 

memer «t l'ebsence «tonnente de bfuMages n'eide pas A w plonger dans l'embunee de l’evenfurs Une mMon bien moyenne 0 H 

« * * 

8 

C 

Pour wuwMm. voiad>vr(zréaip4i<rd(l'«»u<n tdiangMM doobitttovwiiaiinimaui, puUtfl ravinant avec von piMiuM ration. La)«<j n’i«pa.i 

muniraraant. ma» la» laapliitiaa Km baaucoup trop patH» ai parlola un pau confue Dommasc cai la sc*natlo ad ainuuni J H 

* fk * 

3 

B 

L inttrAt de cette compOaHoA se limite A fe seule prisence de B«t 9 ton 0 , qut dMpoce de graphismes et d'enlmatioru de quelitt En revanche, la rAoHfation 

cnAdlocrt de Runninc Mon est une vArteble msuhe A le mloo tl vous f«sm c^endent hv Wan et Licence to Kfff E .C 

* • « * 

12 

C 

RIbert le 90 s, ectompegnA de son mu Btteo le bulbeux kes du leux A deux, parcourt des tablHux repiAseniAs en 30 Isométrique 1) colorie les deli^ m 

r»irNi«i« fUwim fft doH des ffmdts de tout dAtnilre Amusant O correctemenl rAeOsé, Montr manque c^sandenl d’origlnelHé 0 S 

* * * * 

10 

D 

Dons un paye btarre, im pettt i^çon tout droH sorti d^Jn dessin anmA laponeis saute el tireiur de otetiiTCS 0 souffte d une itaUsation esses moyenne pour 

cene machine SI vous voulez im |ou de pûie fonncs, echetee plutôt Aki Kldd tn Enchenied Casde O.S 


14 

C 

Loridel ruMM propose le version ftençeise de ce bon jru d'eventurepoAclArf destirk eux plus jeunes Le Peduâkxi Irançalse a M laite avec soin. A ml-chemin 

cnn leu d'aventura ooQdân c* AducaUf. Cormen Diego rat lei soit vraimeni amusant au contenu pédagogique certain 0 S 

« * * 

7 

C 

Vous incarnes petit benhornme vert qui va tenter de se ftvyer un chemin au n4Mu d'une multitude d'obstades et de robots dtven P^rmai rappelle un peu 
Gountkt mais en beaucoup motr» bien Ce kw t la léalsation ^aphèque très moyenne ne parviendra pas i accrocher le joueur J H 

* * * * 

4 

B 

Après les versions CPC et ST. ce |eu ^M 9 )o( arrive ste Aoega La réalheten esf (oiéours très réussie avec «e» graphismes détaUJês et ses arümetions précises 

} M et la bénéBdeni des nwMdtéa supérieures de la maehM Chiant A l'actton, élit est tDuJow très agréablei ün leu réussi 0 S 

- 

14 

c 

Ce piodidt umtierü doB dbqu» 4 ^i«lctf pw FUgi Srrmdtf or. Is nwnéro 7 II et «lapon Laa pilotes swvoltfrorH le côte est d nord-est des Etats UrUs, alul 
eue Is fameiscs chv^ ^ ^ réservé aux possesseurs et gnnda amateurs de RS OH 

** * * 

17 

C 

La cÉMbre strie àn UDraa rariv» sur la Sega 8 biB On ratnxiui avec pWsir ce supeitie (eu prtvltslanl las dialoguai aux combats Cette adapnbon conserve 
tou» la richesse duku «Mnal. UNkno IV e9 un D<s cpaod leu de lAle censne on en vok peu sur console O.S 

* * * * 

8 

c 

Ce diffidie slwot-them up A sœbig iaxicoiit^ De déchaînera pas les pesions L'adlon, classique, pourrai) séduire ri elle n fitait pas desservie 
fMknrwv) en rkwiia de tdU Coukun hkleuss, acinatton Icnie murique moyenne 0 S 



gTj^SjS^S 
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AMIGA 


ATARI ST 



iWi^ 


BON de COMMANDE à envoyer exclusivement à 


SEQUENCE NEWS Service VPC BP 3023 
69396 Lyon cedex 03 TEL : 78 62 22 45 


AHIGA 500*^EXT S12K PRONO 
DISK 3,5 OFDD BTE 10 44 


520 STE+ EXT 512 KO PftOHO 
DISQUE DUR 30 HO PROHO 
HANDT SCANNER TYPE10 2590 
IMPRIMANTE STAR LC10 
+ CA8LE 1690 


4D BOXING 
AIR SUPPLY 
B.A.T. 

BAOLANDS 
6ARDSTALE 3 
BATTLE ISLE 
BETRAYAL 
BOMBER BOB 
BOT ICS 

CHAOS STRIKE BACK 
CHASE HO 2 
CKESSHASTER 2100 
COUGAR FORCE 
DIKOWARS 
DRAGONSBREED 
ELVIRA 

EMPIRE GALACTIQUE 
EUROPEAN JOURNEYS 
FINAL COMHANO 
FUTURE 8ASKETBALL 
GEISHA 

GRAND PRIX 500 CC 2 
GREAT COURTS 2 
HARD DRIVING 2 
HARPOON 
HORROR 20MBI 
INDUSTRIAL REBOUND 
JAMES POND 
JUPITER MASTER DRIVE 
MIG 29 FULCRUH 
NIGHT KUNTER 
PICK'N PILE 
POWERHOHGER 
RANX 

ROBOCOP 2 
ST DRAGON 
SUIV 

SUORD OF SmAN 

TEEHAGE HERO TURTLES 

THE TELLER 

THE ULTIHATE RIDE 

TOM S THE GHOSTS 

U.H.S. 2 

ULTIMA 5 

VENDETTA 

VROON 

UAR JEEP 

WHITE SKARK 

WOLF PACK 

WONDERLANO 


4D SPORTS BOXING 

4D SPORTS DRIVING 

AIR SUPPLY 

BACK TO THE GOLD AGE 

BAOLANDS 

BATTLE COMMAND 

BATTLE ISLE 

BATTLE SOUADRON 

BETRAYAL 

CHASE H O 2 

CHESSHASTER 2100 

COUGAR FORCE 

DINOWARS 

ELVIRA 

EMPIRE GALACTIQUE 
ENCHANTED LAND 
FINAL COMMAND 
FINAL COUNTDOUN 
FLIGHT OF INTRUOER 
FUTURE BASKET 6ALL 
GEISHA 

GRAND PRIX 500 CC 2 
GREAT COURTS 2 
HARD DRIVING 2 
INDUSTRIAL REBOUND 
JAMES POND 

JUPITER MASTER DRIVE 
LAST NINJA 3 
LEADER 

LORDS OF CHAOS 
MIG 29 FUICRUM 
OOPS UP 
PICK'N PILE 
POWER MONGER 
RANX 

ROBOCC» II 
SECOND WORLD 
ST DRAGON 

SUPER LEAGUE MANAGER 
SUPER OFF ROAD RACER 
SUIV 

TEENAGE HERO TURTLES 

THE TELLER 

THE ULTIHATE RIDE 

TOM & THE GHOSTS 

VENDETTA 

VROOM 


COMPILATIONS 
AMSTRAD CPC 

LIVRET OE FAMILLE 249/NC 
MANOIR DE HORTEVILLE 
4^TR0UBAD0UR 
♦ROOT ET MASTICO H‘1 
LES BATTANTS 199/159 

RICK DANGEROUS SAVAGE 
♦NAVY MOVES ♦ COMMANDO 
*IKARI WARRIORS 
«FRANCK BRUNO BOXING 
15 MEGASTARS 219/169 

COMMANDO « BOHB JACK 
«AIRWOLF * SC008IDOO 
«GHOST’N'GOBLINS * 1942 
+BATTLE SHIPS + 0ATTY 
+NAVY MOVES * EXOLON 
«SABOTEUR « BUGGY II 
«BATTLE VALLEY 
«CREPUSCULE DU NAJA 
«TALISMAN D'OSIRIS 
CARTOONS 219/159 

SUPER WON0ER8OY «TOCSIN 
«TOM ET JEHRY 11 
«DYNAMITE DUX «BUGGY BOY 
ORIVE HE CRAZY 199/149 
STUNT CAR « CHICAGO 90 
+H1GHWAY PATROL ♦ APB 
«ACTION FIGHTER 
TOP 20 269/199 

LICENCE TO KILL ♦ P47 
+CHARLIE CHAPLIN «BATTY 
«GAME OVER II « ACE 1 
«MANGE CAILLOUX «HLM 3D 
«ASPAR GP «OEVIL CASTLE 
«SHOCKUAY RiOER«HOTSHOT 
«BATTLE VALLEY«BUGGY II 
«3D GRAND PRIX « REX 
«GRAND PRIX 500 « ZAXX 
«SUPER SKY «LIGHT FORCE 
CHALLENGER 199/149 

STUNT CAR « KICK OFF 
GREAT COURTS « BOMBER 
«SUPER SKY 

DIEUX DU CIEL 229/169 

CHUCK YEAGER ♦ TOMAHAWK 
, «STRIKE FORCE HARRIER 
«ACE ♦ ACE 11 « A.T.F. 


COMPILATIONS 
PC AMIGA ST 

GEANTS DU SPORT 299 
KICK OFF ♦ CREAT COURT 
«FOOTBALL MANAGER II 
LES BATTANTS {•) 299 

RICK DANGEROUS« SAVAGE 
«COMMANDO * NAVY MOVES 
«IKARI UARRIORS 
LES FOUS DU FOOT(*) 249 
KICK OFF 
«FIGHTING SOCCER 
«FOOTBALL MANAGER II 
CARTOONS {*) 269 

SUPER UONDERBOY+TOOBIN 
+TOH ET JERRY 2 
«DYNAMIC DUX «BUGGY BOY 
10 MEGA HITS VOL 2 349 
LOMBARD RALLYE «TOOBIN 
«VIXEN « ROCKET RANGER 
«HOT SHOT « UALL STREET 
«ASPAR GRAND PRIX«IKAR1 
+UINTER OLYHPIAO 
«PERMIS DE TUER 
CHALLENGER 299 

STUNT CAR * KICK OFF 
«GREAT COURTS ♦ BOMBER 
«SUPER SKY 

HOLLYWOOD COLLECT(*)299 
GHOSTBUSTERS 2 
«6ATMAH THE MOVIE 
«INDIANA JONES LAST 
CRUSAOE + ROBOCOP 
UHEELS OF FIRE (•) 299 
TURBO OUT RUN 
«CHASE HQ « POWER DRIFT 
«HARO DRIVING 
FULL BLAST 299 

FERRARI FORMULA ONE 
«CARRIER COMMAND « P47 
«RICK DANGEROUS 
«HIGHWAY PATROL 
«CHICAGO 90 

MASTER HIX SEGA (*} 249 
TURBO OUT RUN 
«CRACKDOWN«ENDURO RACER 
«DYNAMIC DUX 
«SUPER WONDER BOY 
(*}n'existe pas sur PC 


PC COMMOOORE.AMSTRAD, DUAL DATA 
TOUS LES PC ET AT EN PROHO 

CARTE SOUND BLASTER 1750 IMPERIUM 299' 
SOURIS COMPATIBLE 245 INDUSTRIAL REBOUND 249 
JOYSTICK PC « CARTE 1S9 IT CAME FROH DESERT 299 
DISK 5,25 DFDD PAR 10 KNIGHTS OF THE SKY 399 
GRANDE MARQUE 44 LORDS OF CHAOS 249 
IMPRIMANTE STAR LORDS OF THE RINGS 299 
LC 24/10 ♦ CABLE 2990 Ml TANK PLATMN 399 

KAUPITI ISLAND 289 
40 BOXING 299 MIG 29 FULCRUH 399 
B.A.T. 299 NIGHT SHIFT 249 
BARDSTALE 3 249 NIGHTBREED (ARCADE) 299 
BATTLE ISLE 249 OOPS UP 249 
BATTLE SOUADRON 249 OPERATION SPRUANCE 299 
BETRAYAL 249 OTHELLO KILLER 199 
BIG BUSINESS 249 PICK'N PILE 249 
CADAVER 249 PRIVATE PROPERTY 249 
CAPTIVE 299 RANX 249 
CHAMPION OF THE RAJ 249 RIDERS OF ROHAN 249 
CHESSCHAHPION 2175 249 RORKES DRIFT 249 
COUGAR FORCE 279 SECOND WORLD 249 
COVERT ACTION 349 SECRET WEAPOH LUFTUA 349 
DINOWARS 249 SILEHT SERVICE 2 349 
ELITE+ GOLD 349 STUN RUNNER 299 
ELVIRA 299 SUPER PUFFY 249 
EMPIRE GALACTIQUE 349 TEENAGE HERO TURTLES 249 
EUROPEAN JOURNEYS 249 TEST DRIVE 3 299 
F 29 299 THE SPY WHO LOVED ME 249 
FALCON 3 349 TIME WARP 249 
GEISHA 299 TOM S THE GHOSTS 249 
GLOBULUS 249 TWINWORLD 249 
GRAND PRIX 500 CC 2 289 U.M.S. 2 349 
GREAT COURTS 2 249 WARHAMHER 249 
HAGAR THE HORRIBLE 249 WRATH OF THE DEMON 249 
HARD DRIVING 2 299 XYPHOS 249 


PROMO : DISC AMSOFT 3' 


CODE POSTAL 


TITRES MACHINE 


TOUS LOGICIELS PRO AUX PRIX SEQUENCE NEWS 


Participation aux ftBia de Dcrt et smbdage 
PrécèezcassetteO dIsHG TOTALàpeyer 























AMSTRAD CPC K7/D 


99/199 

99/149 

109/159 

129/159 

99/149 


ARHALYTE 129/149 «IGHT SHIFT 

ASTRO HARIN CORP 129/179 NINJA REMIX 
BACK TO GOLO AGE 169 PUZZNIC 
BADLANDS 99/149 08 

BOTICS 199 RICK DANGEROUS 2 

CELICA GT4 RALLYE 109/149 ROLLER 8ALL 
CHESSHASTER 99/149 SAGA 

DRAGON'S BREED 99/149 SAINT DRAGON 
EXTERHINATOR 109/149 SATAN 
FLIHBO'S OUEST 99/149 SDAU 
GOLDEN AXE 109/149 SHADOU OF BEAST 

GRAND PRIX 500 (2) /199 SllDERS 

GRAND PRIX CIRCUIT 99/169 STAR CONTROL 
GUNBOAT 99/169 STORHLORD 2 

HAGAR THE HORRIBLE 99/149 STRATEGO 
HELTER SKELTER 109/149 SUBBUTEO 
IK DELUXE 99/149 SUPER CARS 

IRON LORD 229 SUPER LEAGUE MAN 

KICK OFF 2 109/179 SUPER OFF ROAD R 

LIVERPOOLL 99/149 STUN RUNNER 

LORDS OF CHAOS 99/149 SWAP 
LOTUS ESPRIT CHAL 109/149 SWITCHBLADE 99/149 

«HCHESTER 129/169 SWIV 99/149 

HOHTY PYTHON 99/149 TEENAGE HERO TURT.109/149 
NARC 109/159 TIME WARP 99/149 

NARCO POLICE 99/149 TOTAL RECALL 109/159 

NEW YORK WARRltSS 99/149 TWlNWOfilO 140/180 

NIGHT BREED (ARC) 109/159 ULTIMAÎE GOLF 149/179 
NIGHT HUHTER /149 UH SQUADRON 99/149 


99/149 


99/169 


7 cours GAMBETTA LYON TEL 78 60 33 60 


CONSOLE GX 4000 
+ 2 MANETTES 
+ 1 JEU GRATUIT 
BURNING RUBBER 
990 F 


INEDIT... 

VENEZ 

LA DECOUVRIR 


CABLE DE CONNEXION 
GX4000-MOHITEUR CPC 290 


BADLANDS 
BATHAN 
COPTER 271 
COUGAR FORCE 
OICK TRACY 
DOUBLE DRAGON 
KLAX 
NO EXIT 

PRO TENNIS TOUR 
SHADOU UARRIORS 
SPIDERHAN 


CONSOLE 
GAMEGEAR SEGA 
•F 3 JEUX 1990 F 


SUPER MONACO G. PRIX 

PENGO 

COLUMS 


21 place VIARME NANTES TEL 40 35 42 42 


.OCATION à partir de: 
CONSOLE 169 F 
JEU 80 F 


GAUNTLET 2 
GHOST'N 60BLINS 
GHOSTBUSTERS 2 
GREMLINS 2 
LOCK'N CHASE 
NEMESIS 
PIPE DREAM 
PITMAN 
POPEYE 
R TYPE 
RED ALIMER 
ROBOCOP 
RED ALIMER 
SKATE OR DIE 
SOLAR STRIKER 
SPACE INVADERS 
SPIDERHAN 
SUPER MARIO LAND 
TASMANIA STORY 
TEENAGE MUTANT TURT. 245 
TENNIS 
TETRIS 


ATARI LYNX 


GAMEBOY 

NINTENDO 


CONSOLE GAMEBOY+1JEU 590 
BATMAH 

BOULDER DASH 
BOXING 

BURAI FIGHTER 
CARD GAHES 
DEAD HEAT SCRAHBBLE 195 
DOUBLE DRAGON 
DR MARIO 


CONSOLE LYNX 


♦ 4 JEUX 

1490 

BLUE LIGHTHING 

275 

CHIPS CHALLENGE 

275 

ELECTRO COP 

275 

GATES OF ZENOOCON 

275 

GAUNTLET 

275 

KLAX 

275 

HS PACKAN 

275 

PAPERBOY 

zn 

RAMPAGE 

275 

ROAD BLASTERS 

275 

SLIME WORLD 

275 

XENOPHOBE 

275 

ZERLOG HERCENARY 

275 


SNK NEO GEO 

SNK NEO GEO 3490 


BASEBALL STAR 

1790 

BOWLING 

1990 

CYBER LIP 

1990 

MAGICIAN LORD 

1790 

NAM 1975 

1790 

NINJA COMBAT 

1790 

PUZZLED 

1990 

RIDING KEROE 

1990 

SUPER SPY 

1990 

TOP PLAYER GOLF 

1990 


PC ENGINE 

CORE GRAPH X 


I CORE GRAPHX + 1 JEU 1290 
JOTPAO MEC 299 


AFTERBURHER 2 

ALICE IN WONOERLAND 

BATHAN 

BOMBER MAN 

CYBER COMBAT FORCE 

Fl CIRCUS 

FORMATION SOCCER 

GOMOLA SPEED 

HURRICANE 

JACKY CHAN 

LOOE RUNNER 

NINJA SPIRIT 

OPERATION WOLF 

DUT RUN 

PC KID 

RABIO LEPUS SPECIAL 
RASTAH SAGA 2 
RYUKYU 

SAINT DRAGON 
SPIN PAIR 
THUNDERBLADE 
TRICKY 

VIOLENT SOLDIER 
WARABI 

WINNING SHOT 
WORLD BEACH VOLLEY 
WORLD COURT TENNIS 
ZIPANG 


CO ROM 


INTERFACE 2990 
CORE GRAPHX 3990 


ALTERED BEAST 


CD CRAZY CARS RACING 449 


:D DEATH SRINGER 

:d deko boko 

;D FINAL ZONE 2 
CD GANPURA 
CD GOLDEN AXE 
CO RANMA 
CD RED ALERT 
CD SHANGAI 2 
CD SIDE ARHS 
CD SUPER DARIUS 


SUPER GRAPH X 


SUPER GRAPHX-f^ 1 JEU 1990 
SG BATTLE ACE 399 

SG DARIUS PLUS 399 

SG GHOULST'N'GHOST 499 
SG GRAND ZORK 399 

I .iFiiy rrwF ns&PH y 
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Des packs et 

une façon d’offrir plusieurs 
dans un seul paquet. 





PACK CARTOUCHE 

• DOUBLE DRAGON 

• POLE POSITION 

• COMMANDO 

PourATARIVCS2600 

299F 

Les 3 cartouches 


COMPILATION 
DE S JEUX 

“FESTIVALIA 

P47« 

TRIVIAL PURSUIT » 
SUPER WONDERBOY • 
ACTION FIGHTERi 
GREAT COirRTS I 


Prix valables jusqu’au 31 décembre 1990. 

C0\F0RAMA 


Pour COMMODORE C 6l 
SPECTRUM, AMSTRAD CK 

149f 

La cassetb 


le pays où la vie est plus micro. 









compilations, 



PourCPC 


199f 


249F 


La disquette 

Pour ATARI ST et AMIGA 


La disquette 


cadeaux 


COMPILATION 
5 JEUX 

“FESTIVALIA” 
STUNT CAR • 
TRIVIAL PURSUITe 
SABOTEUR 2 • 
CHUCK YEAGER’Se 
CHARLIE CHAPLIN • 

Pour PC 5,25 et 3,5 

249F 

La disquette 



2439 











CHAiUMGE 



1990 : une année fertile en blindés. De l’arcade d’un Sherman M4 
à la stratégie d’un Ml Abrams Tank Simulation, du char 
unique d’Afarams Battle Tank aux vingt engins, du plus puissant 
des softs testés ici, les fanas de la tourelle, les maniaques 
de la chenille, bref les obusiers de Tilt vont s’en donner à cœur joie. 
O.H. part en guerre pour un challenge destructeur ! 


Tank'ilyaum 
des tank'ilyaura 
des tank'ily,,. 



Avant que les simulateurs de tanks de 
1991 envahissent vos champs de bataille, 
le temps est venu pour tous les pilotes et 
stratèges de faire le point sur la chaude 
compétition que se livrèrent, tout au long 
de l'année 1990, les chars de Sherman M4 
(Loriciel, disponible sur ST. Amiga et CPQ, 
Ml Abrams Tank Simulation (Mirrorsoft, 
PC), Ml Tank Platoon (Microprose, PC), 
Abrams Battle Tank (Electronic Arts, PC), 
Conqueror (Rainbow Arts, Amiga et ST) et 
Dark Century (Titus, PC. ST et Amiga) De 
tous ces programmes, certains sont deve¬ 
nus des incontournables. Ce challenge dif¬ 
férencie deux types de combats D'un 
côté, M1 Abrams Tank Simulation, Sher¬ 
man M4. Abrams Battle Tank, Mt Tank Pla¬ 
toon et Conquernr reorésentent les simula 


leurs hard, c'est-à-dire très réalistes, et 
portés tout autant sur la stratégie que sur 
l'action. Dark Century sera inclus dans 
cette comparaison en fin d'article, car son 
scénario et son mode de jeu sont bien dif¬ 
férents, Nous voici donc à pied d’œuvre. 
Entre vos mains, le manche qui pilote la 
tourelle. Face à vous, un bunker et deux 
panzers... Que le meilleur gagne ! 


PRISE EN MAIN ET DIFFICULTÉ 
Quel est le publh Wsé ? 


Si vous cherchez un simulateur plus axé 
sur l'action que sur la stratégie, votre choix 
oscillera entre Sherman M4 et Con- 
aueror. Le premier titre possède un 


graphisme très arcade et son maniement 
simplifié facilite la prise en main. Conaue- 
ror offre, de même, un jeu essentiellement 
visuel Peu de stratégie sur carte et surtout 
une 3D qui décoiffe, c’est le soft action par . 
excellence. 

Les trois autres programmes que sont Ml : 
Tank Platoon. Ml Abrams Tank Simulation i 

et Abrams Battle Tank sont avant tout des 
simulateurs. Il faudra apprendre à contrôler 
un grand nombre de touches au clavier, à 
jongler avec une stratégie sur carte, proche 
des wargames Enfin, Dark Centurv est le 
soft le plus récent II use d'un scénario fu- 

























turiste et traite essentiellement de la pro¬ 
grammation de char Beaucoup de straté¬ 
gie donc et un aspect résolument moderne 
dans le graphisme, les scénarios 
Le choix de votre simulateur de blindé pré¬ 
féré est aussi dicté par le micro que vous 
possédez. Si aucune console n'est à 
même de procurer aux pilotes la moindre 
petite tourelle, ce sont les PC qui sont les 
mieux équipés, une sorte de régie non 
écrite, en matière de simulation. Sur 
16 bits, il faudra choisir entre Sherman M4. 
Conauerar ou Dark Centurv Pas d'alterna- 


ENVmONNBMENT 
GRÀPHiOÙÈ ET SÔKORE 
Si le relief vaui le dêcbr... 

Ml Tank Platoon est le seul simulateur de 
tank à proposer sur PC le mode graphique 
VGA Résultat, les effets de matières sont 
superbes sur tous les tableaux de bord de 
vos appareils. Sherman M4 offre un résul¬ 
tat équivalent sur ST ou Amiga Abrams 
Bartie Tank et Ml Abrams Tank Simulation. 
deux programmes qui n'utilisent que 
l'EGA, présentent bien moins de détails 
pour les instruments de bord. 

En ce qui concerne les graphismes exté¬ 
rieurs, la lutte est bien plus serrée, Sher¬ 


man M4 a séduit bon nombre d'utilisateurs 
par la présence, sur te terrain de ma¬ 
nœuvre, d'un grand nombre d'arbres, de 
maisons, etc Certes, cette richesse accen¬ 
tue le réalisme de l'action, surtout lorsque 
l'animation très fluide du programme fait 
défiler ces éléments de décor devant vous 
lors d'un slalom sur les plaines ennemies 
En revanche, Sherman M4 ne tient pas 
compte d'un facteur prépondérant la re¬ 
lief du terrain 

Abrams Battle Tank . Ml Tank Platoon et 
Ml Abrams Tank Simulation sont les 


grands gagnants dans ce domaine II est 
vraiment possible ici de se cacher dernière 
une colline, ou de voir souffrir les chenilles 
de son blindé quand la pente est trop 
raide La disposition graphique de Con- 
queror n'accorde pas le même intérêt â la 
gestion du relief. En effet, c'est surtout en 
vue codait que l'on « sent » les collines, et 
ce programme ne dispose 
que des vues extérieures. 
Les bruitages de toutes 
ces simulations, en¬ 
fin, ne sont jamais 
très sophisti¬ 
qués 


Mi Tanfc Platoon, une 3D qui décoiffe. 


tive â Sherman M4 sur ST ou Amiga. Les 
commandants de 8 bits sont, quant à eux, 
lésés Mis à part Sherman M4 sur CPC et 
Steel Thunder sur C 64 (un titre pas assez 
performant pour paraître dans ce chal¬ 
lenge). rien à se mettre sous la dent ! 

Un bon simulateur de char, c'est.. un gra- 
, phisme précis et des vues extérieures 
I modulables (zoom, orientation), un ter¬ 
rain de Jeu accidenté, un pilotage qui 
différencie l'orientation du char et de la 
tourelle, une stratégie sur carte pointue 
lorsque l'on contrôle plusieurs chars 
et, bien sûr, une notice détaillée 
Nous allons juger les six softs sur 
ces points 






























































est impossible, par exemple, de fuir l'en¬ 
nemi en tirant quelques salves vers l'arrière 
pour couper la poursuite. Comme c'est 
dommage ' 

A l'inverse, Mt Abrams Tank Sirnu/at/orr . le 
logiciel de Mirrorsoft est le plus doué pour 
le pilotage II est possible d'orienter la tou¬ 
relle. en même temps que l'on contrôle le 
cap SUIVI par le blindé. De plus, la manie¬ 
ment du char fait appel à une boîte de vi¬ 
tesses extrêmement précise La marche ar¬ 
rière permet de se sortir d’un mauvais pas 
A l'approche d'une colline abrupte, le pi- 


M1 Tank Platoon et Abrams Battle Tank 
offrent moins de réalisme et ne présentent 
pas toutes les options de pilotage de M1 
Abrams T. S Cependant, ils permettent 
d’orienter la tourelle pour des tirs de côté. 
Conaueror propose quant à lui un manie¬ 
ment complet char + tourelle, mais le con¬ 
trôle de ces deux données est difficile, 
puisqu’il faut jongler avec les touches du 
clavier et que l'on ne voit pas toujours très 
bien ce qui se passe à l'écran, tant le sprite 
de votre char est petit 




AbramH Batite Tank, un seul blindé. 

PILOTAGE 
Quatre vitesses 
et tourelle mobile 

Si presque tous ces simulateurs vous per¬ 
mettent de contrôler les chars à partir de la 
carte stratégique du jeu, c'est le pilotage 
3D sur le terrain qui est, bien sûr, le plus 
passionnant, Sur ce sujet, les meilleurs 
atouts d’un simulateur de combat blindé 
sont l'orientation de la tourelle et la gestion 
d'une boîte de vitesse 
Sherman M4 . en ce qui concerne la tou¬ 
relle, a pris - un grand coup de vieux dans 
les mirettes”. Impossible d'orienter la tou¬ 
relle autrement que dans l'alignement du 
^ blindé, une aberration monumen¬ 
tale, et qui ôte 50 % de l’intérêt 
des combats. 


MI Abrams Tank Simulation, dslon fumelle. 

lote pourra, de même, passer en petite vi¬ 
tesse, puis jongler avec neuf régimes mo¬ 
teur Cette complexité est la bienvenue, 
même si elle est difficile à 
manier en début de jeu. 


LA RICHESSE DES VUES 
Dès jumelles 
au champ panoramique 

Sherman M4 souffre décidément de nom¬ 
breux défauts En effet, aucune vue exté¬ 
rieure n'est disponible lors des combats. Il 
est, de ce fait, impossible d'embrasser 
d'un seul coup d'œil l'ensemble de l'as¬ 
saut, de repérer au plus vite la disposition 
de vos quatre blindés face à l'ennemi, au¬ 
trement que sur la carte, bien sûr 
Ml Tank Platœn propose un panel de 
vues plus puissant. Il est possible d'obser¬ 
ver un tank de l’arrière, en mode «suivi» 
S'ajoutent une vue cockpit classique et 
deux fenêtres, tourelles 
pour le tir et jumelles 
pour le zoom du pay¬ 
sage, et le repérage de l'en¬ 
nemi C'est vraiment le minimum vital 
[oour une lutte sérieuse. 

Abram Battle Tank ressemble à 
Sherman M4 Pas de vue exté- 
neure, tout juste la vision cockpit 
pour le pilotage et tourelle 
pour la castagne C’est dom¬ 
mage, mais II est vrai que 
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Une bonne gestion de lo dffficutté pour Sherman, 


ce simulateur essuya les plâtres de ce nou¬ 
veau type de combat. Autre exbuse, 
Abrams Battle Tank représente sur son 
cockpit de nombreuses données, un atout 
que l'on ne rencontre pas ailleurs. Ainsi, le 
pilote peut visionner, sur le Pas de son ta¬ 
bleau de bord, la carte du territoire, la vi¬ 
sion de son tank, de son cap et de ses 
avaries et, surtout, récran de repérage et 
localisation des cibles, un radar équivalent 
à ce que l'on trouve sur les simulateurs de 
vol comme F19 de Microprose 
Conaueror ne prend pas en compte cette 
notion de vue extérieure. En effet, la repré¬ 
sentation 3D des écrans de jeu use systé¬ 
matiquement d'une vue éloignée et glo¬ 
bale de l’action. Pas de cockpit, pas de 
fenêtre tourelle. 

Ml Abrams Tank Simulation est enfin le 
soft le plus convaincant dans le domaine. 
Voici sans doute le simulateur de combat 
blindé visuellement le plus précis et le plus 
complexe Chacune des touches de fonc¬ 


tion du PC ouvre en effet une vue diffé¬ 
rente, gauche, droite, amère, carte, etc. Le 
zoom qui permet d’affiner chacun de ces 
écrans est de plus d'une très grande puis¬ 
sance Imaginez, par exemple, que vous 
grossissiez récran de vision satellite Le 
curseur vise un point qui sera le centre du 
zoom. Ensuite, le décor s’approche en vue 
aérienne pour bientôt se déformer en une 
vue 3D Souple, très précis, de quoi remar¬ 
quer une mouche endormie sur le galon du 
sous-lieutenant de votre troisième char i 
Dans les niveaux de jeu > débutants >. il est 
ainsi possible de visionner n'importe quel 
point du territoire, avec ce même type de 
vue 3D idéal pour localiser une cible ou un 
ennemi embusque 

LES MISSIONS ET LES OPTIONS 
Du choix, du choix, 
mais le dosage... 

Ml Abrams Tank Simulation offre quinze 
scénanos dont cinq représenient des mis¬ 
sions d'entraînement II permet aussi de 
moduler la résistance ennemie selon trois 
niveaux de difficulté La progression de 
cette difficulté est malheureusement trop 
complexe à mon goût Dès que l’on a dé¬ 
passé les scénarios d'entraînement, on se 
von très vite écrasé par une armée ennemie 
trop bien gérée par l'ordinateur En re¬ 
vanche. les attaques sont très détaillées 
dans la notice, sur plusieurs pa¬ 
ges et avec toutes les 

précisions qui ^ , a jj a . 

rendront peut-être C-* / 

possible la 
victoire finale 


Sherman M4 découpe son jeu en trois ba¬ 
tailles distinctes Et ces trois batailles re¬ 
présentent, en fait, plusieurs missions qu'il 
faut résoudre dans un enchaînement pré¬ 
cis Impossible donc de s'attaquer à des 
scénarios trop complexes si l'on n’a pas 
fait ses preuves lors de simples combats. 
Un mode de jeu réaliste De plus, il faudra, 
entre chaque attaque, refaire le plein de 
carburant, réparer les avaries et réarmer 
toutes les unités de tir Cela accentue la 
continuité du jeu Sherman M4 est aussi le 
plus performant des simulateurs de 
combat blindé en ce qui concerne les op¬ 
tions de jeu Pour moduler la difficulté de 
vos parties, vous pourrez agir en détail sur 
le nombre de blindés sur le champ de ba¬ 
taille, le moral des troupes ennemies, l'op¬ 
tion munitions infi¬ 
mes ou encore 
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le mode de chargement rapide des canons 
de vos engins 

Ml Tank Platoon travaille sur quatre types 
de missions distincts ' lutte contre des 
cibles statiques, combat contre cibles 
mouvantes, affrontement simple ou cam¬ 
pagnes complexes Le tout est aussi mo¬ 
dulé par quatre niveaux de difficulté. Com¬ 
me tous les softs de Microprose (et 
notamment les simulateurs de vol F19 ou 
FIS) Ml Tank Platoon offre aussi des des¬ 
criptifs de mission très fouillés Avant le 
combat, les objectifs seront étudiés sur 
carte, de même que les conditions météo, 
la puissance des bases ennemies, etc 


du soft. Le deuxième utilise la même mise 
en scène, mais place cette fois quatre blin¬ 
dés sous vos ordres. Il faudra alors jongler 
entre l’écran action et la carte pour agir 
tour à tour s>;r chacun des tanks. Ce mode 
de jeu est certes passionnant. Il ne profite 
malheureusement pas 
toute la précision 
carte d'un Ml 
Abrams Tank Simu¬ 
lation par exemple. 
Résultat, il est parfois 
trop difficile à manier et risque de découra¬ 
ger l'acheteur de Conqueror. un joueur à 
coup sûr plus arcade que stratégie. 
Sherman MA vous propose aussi le con¬ 
trôle simultané de quatre tanks. Le travail 
sur carte est intéressant et l’on y retrouve 
toutes les options classiques de program¬ 
mation des blindés. En revanche, la carte 
est bien trop simple, comparée à celle 
d'Wf Abrams Tank Simulation ou de Ml 
Tank Platoon Le dessin y est stylisé en un 
classique quadrillage On y constate bien 
sûr l'absence cruelle de relief sur le terrain 
La stratégie semble délaissée par ce titre 
plus - arcade » que ses confrères. 


Ml Abrams Tank Simulation et Ml Tank 
Platoon sortent largement vainqueurs du 
challenge en ce qui concerne la stratégie 
des combats- Le premier place sous vos 
ordres une vingtaine de tanks. Qu'il est dif¬ 
ficile alors de contrôler toutes les unités i 
Seule l'aide d'un copilote vous permettra 
de remporter rapidement des victoires, et 
encore... Cette surenchère stratégique est 
un peu poussée à mon goût, et comme 
mise en place pour détrôner, aux yeux d'un 
public peu méfiant et avide de nouveauté 
et de sensationnel, le plus ancien Ml Tank 



Ml Abrams TS. stratégie sur carte complexe. 


Abrams Battle Tank , enfin, est un peu parti¬ 
culier puisqu'il ne met en scène qu'un seul 
blindé- Résultat, les missions sont plus 
simples Là où M1 Abrams Tank Simulation 
vous oppose à une armée entière, ce pro¬ 
gramme vous ordonne de protéger un con¬ 
voi, de détruire un pont, etc. Des missions 
stratégiquement moins complexes mais 
aussi plus ludiques, car plus directes. 
Ainsi, le soft compte huit scénarios qui 
pourront ensuite être enchaînés dans des 
campagnes générales. Le tout se module 
aussi selon trois niveaux de difficulté, bien 
dosés mais moins précis cependant que 
ceux d'un Sherman M4. 


LA S T RATEGIE ET LA CARTE 
Du simulateur au wargame 




Abrams Battle Tank ne propose pas de 
stratégie particulière sur carte, pour la 
simple raison qu'il vous donne la contrôle 
d'un seul blindé. Rappelons tout de même 
qu’une carte est disponible sur le 

tableau de bord 


Platoon qui n'offre que quatre blindés. 
Mais fl des querelles de nombre, la straté¬ 
gie est passionnante pour ces deux titres 
La carte de Ml Tank Platoon est de loin la 
plus réussie du challenge. Son dessin tient 
compte des reliefs, si importants pour la 
mise en place de vos offensives, des cours 
d'eau, etc. En plus, il sera possible d'y 
pointer chacune des unités visibles pour 
obtenir d'un seul coup d’œil le type des 
appareils visionnés, les ordres program¬ 
més sous lesquels ils agissent, leur état 
mécanique, etc. On peut vraiment jouer ici 
la partie sans jamais appeler les vues 3D, 
en pur stratège, comme dans un véritable 
wargame. Ce n'est certes pas le but de 
l'aventure, mais il est des pilotes que cela 


Conqueror offre deux modes de jeu dis¬ 
tincts. Le premier, strictement arcade vous 
oppose à quatre chars ennemis pour un 
combat éclair. Etant donné la qualité de 
misa en place graphique de ce pro¬ 
gramme (rappelez-vous l’ancien Virus sur 
Archimedes..). c'est ce type de mission 
qui tire le mieux profit de la mise en scène 
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os PAPBTBRm BURLB 

30. Rue Pasteur 
OSOOO Oap 
TW; 92.52.30.14 
PAPCTERfE GBNBRALH 
Bd du General Oe Gaulle 
05100 BrlacTon 
TW:9251.11.37 

06 ESPACE SORBONNE 
22, rue Massinn 
060CONico 
TW: 93.88.31.32 
OAMB'S 

67, Bd du MarWtlial Iule 
06800 Caenea ÿ Mer 
T6I; 93.22.55,21 

ISC.t.M 

59. Bd lean Mermaz 
Immeuble le Vcisalllos 
13007 Mailgnaac 
Tél; 42.77.73.70 
OIOITAL DRBAM 
l, rue du Dragon 
13006 Mamsille 
TW: 91.81.26.44 
MBOASTORB 
75, me Si Fttreol 
13006 Marseille 
Tél; 91.55.35.00 
BIRD'S 
58. Qd Baille 
13006 Marseille 
Tél: 91.78.08.23 
CARREFOUR 
Av. Pierre Mérimée 
13014 Marseille 
761:91.98.9007 
DELTA LOISIRS 
84. Av, Caniini 
13272 Maisclllc 
761:91.79.91.13 
C.B.I 

6, rue Mazarlnu 
13100 AU CO Provence 
T6I: 42.27.KI.40 
CARREFOUR VITROLI.BS 
RN 113 Quaitler Griffon 
13127 VlBolles 
TW; 42.75.B2.K 
AUCHAN AUBACNB 
Roule de Gemenes 
134K Aubegne 

20 BLANC MUSIQUE 
6, rue Siepnjmapoli 
200œ Ajaccio 
761:95.21.07.62 

26 ETS JOLIVET 

113. rue P. Julien 
262K MonléUmar 
Tél; 75.51.05.74 

27 LABYRINTH 

13, rue du Quai 
274K Louvlcrs 
Tél; 32.40.28.61 
aiic CHIC VIDEO 
C.C La Rocade 
275K Pont Audomer 
761; 32.41.36.08 

33 MBOASTORB 
Place OembeUa 
330K Bordeaux 
761:56.51.10.93 

34 COCONUT 


34SORO 

8/9. rue Fourrier 
345K Bmlers 
TW; 67.28.40J6 
35 RALLYE RENNES 
roule de Si Male 
35760 SI Grégoire 
TW: 99.59.21.SI 
38 COCONUT 
8, Cours Bciriat 

asCKOrenoble 
Tél: 76J0.99.4I 
42 MICROSPOT 

56,niodu II nevonibrc 
42IK Sainl Etienne 
TW; 77J3.12.S2 
48 TROPIC 

06, rue Cbanal 
480K Mmde 
TW; 6665.05.41 
56 LA DOUQUIHERIB 
7, lue du Pou 
561K Lorient 
TW: 9721.26.12 

59 CARREFOUR DOUAI 
Ancienne RN 43 

59128 Fiera on Escrebieux 
TW;27.96.W.09 
CONTINENT 
59, Av, du Onind Cottigny 
59290 Wasqiiclinl 
Tél: 20.72.44.21 
AUCHAN ENCLOS 
RN352 

59320 Haubourdin 
761:20.92.92.33 
AUaiAN ANZIN 
RN45 

59410 Anztn Petite Forêt 
T61;27.46,86J4. 
DIGITCBNTBR 
C.C V2 

S96S0 Villeneuve D’Ascri 
Tél; 20.47.44.23 

60 MAJUSCULE 
20,rue Si FieiTe 
600œ Beauvais 
Tél; 44.45 JOJO 
PIQUANT BUROTIC 
Point PIBI RueAragu 
ZAC DelJier 

60K0 BeauvaU 

761:44.05.28.28 

QUBNBUTTE 

22, rue de la République 

60105 Crcil 

Tél; 44.25.04.26 

62 MAJUSCULE DUMINY 
48, rue Faidbcrbc 
622K Boulogne a/ Mci 
Tél; 21.87.43.44 

AUCHAN NOYELLES 
CODAULT RN43 
62950 Noyellee Codaull 
761:21.20.36.36 

63 NEYRIAL 


64 BASE 4 

11, rue Samonzût 
640KPau 
Tél;59.83.78.78 
BASE 4 

43, Av, JX Laporte 

646KAoglel 

Tél;59J2.47,51 

65 BASE 4 

57, Bd LAcauuade 
6S0KTarbea 
Té162J1.36.l3 
67 RADIO TELS PHILIPS 
IK, Grande Rue 
67IK Saveroe 
Tél: 88,9I,I4J9 
68IIVPERMBDIA 
17, rue Jean Monnet 
6SIKWIUen)ielra 
TW; 89,50.35.30 
CORA HYPERDORNACH 
258. rue de BnUbn 
682K MuOiouae 
Tél: B9.59.S5.K 
69 GENERAL VIDEO 
3^41, rue Paul Cbenavanl 
69K1 Lyon 
Tél. 72.00.96.90 
MAJUSCULE LYON 

7. Cours Gambdia 
69œ3 Lyon 

TW: 78.40.33,60 
AUCHAN STPRIEST 
ZAC du Oiaraps du Port 
698K St Prient 
TW: 78.41.81.13 

74 NEURONES DÜUTIQUE 
11, rue rie la Préfecture 
740» Annecy 

Tél; 50.51.58.70 
TEMPS X 
Oslerie Royal Cerner 
740K Annecy 
TW; 50.45.46.19 

75 MBOASTORB 

52/60 Av. des Champs Elysées 
75008 Paris 
Tél;(l)40.74,06,48 
GENERAL VIDEO 
10, Bd de Strasbourg 

75010 Paris 
TW;(1)42.06.S0.50 
COCONUT 

13, Bd Voluiic 

75011 Paris 
Tél;<l)43.55.63.» 

COCONUT 

41, Av. de la Grande Armée 

75016 Paris 

Tél;(l)45.K.69.6S 

SHOOT AGAIN 

145, tue des Flandres 

75019 Paru 

Tél; (1)40.38.02.38 

76 ALPHA 01 

8, rue Félix Faure 
76430 St Romain 
(ouveiturc fin Dovembm) 
UNIVERS INFORMATIQUE 


77 BD VIDEO 

Place du Vieux Marché 

77130 Monterau Faull Yen 

TW;(1)64,32.22,10 

HYPERMEOIA 

C.C Les VllLcts 

77195 Dammaiie les Lys 

Tél; 64.87.64,87 

HIGH SCORE 

C.C Bolsscnaft 13 rue du Fer 

77176 Mclim Sfnan 

Tél: (1)64.41.88.98 

CONTINENT TORCY 

Route de Crolssy 

772KTorcy 

Tél:(l)60.0S.90.Û5 

78 CONTINENT 

RN 13 

78240 Oumbourcy 
Tél; (1)39.65.56.66 
AUCHAN PLAISIR 
Cbemlo dépanemental 161 
78370 Plaisir 
TW: (1)30J3.80.35 
84 AUCHAN AVIGNON 
RN 542 ZAC du St Tronriucl 
B4130UPomct 
TW; 90,23,20,20 
BOULANGER AVIGNON 
C.CAucliaii 
84110 Le Pontet 
TW; 90.31.46.38 
86 MAJUSCULE 
3, bu rue de l'Eperon 
860K Polilera 
Tél: 49.41.05.53 

91 MAJUSCULB 
C.C An de Vivre 
rue J. Cocteau 
9I1K Curbeil 
TW; (1)64,96.94,62 
CONTINENT 

U croix St Jacques 
91620 La Ville Du Buis 
T61;(l)69.01,20.04 

92 HAZARDOUS AREA 
6, rue d'Aguesseau 
921K Boulogne BUlancouit 
Tél: (1)48.25.39.83 
AUCHAN LA DEFENSE 
C.C Lea 4 Temps 

928K Puteaux 
Tèl;(l)47.76.43.03 

94 AUCHAN FONTENAY 
Av. Charles Garcia 
94120 Fonloiay sous Bois 
Tèl:(l)43.94.B4.0 
CONTINENT ORMESSON 
Route naüunalc 4 

94490 Ormesson 
Tél; (1)45.76.96,40 

95 MAJUSCULE 

C.C Alt do Vivre 
me du Bas Noyer 
95160 Eragny 
(ouverture novembre) 
CONTINENT ST BRICE 
Av. Robert Shuman 
95350 St Brice U Foret 
TW: 39.92.66.83 


C.C Le Triangle niveau bas 
340K Montpellier 
Tél: 67.58.58.88 


1, Cours Sablon 
633» Clermoni Ferrand 
Tél; 73.93.94.38 


21, rue de Verdun 
766» Le Hsvre 
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intéressera sûrement. La carte de Ml 
Abrams Tank Simulalion est moins jolie 
mais tout aussi précise tant pour le repé¬ 
rage des unités que pour la programma¬ 
tion des ordres. Là encore, il est possible 
de jouer 100 % stratégie. 

DAfjKCEff WRY 
Un programme i~part... 

Il était impossible de ne pas mentionner ce 
titre dans ce challenge Pourtant, la mise 



Oork Centuiy, futuribte, u» hofi à parL... 

en scène de Dark Century ne permettait en 
aucun cas qu'on le compare directement 
aux autres softs. Développé autour d'une 
technique graphique spéciale {le Ray Tra- 
cing), il mise à fond sur l'aspect visuel des 
combats. Les chars, plus futuristes que 
ceux des simulateurs -classiques», ont 
des carlingues aux reflets savants, des ani¬ 
mations 3D qui décoiffent. En contrepartie, 
rien dans le paysage austère des missions 
ne peut rappeler le réalisme d'un Ml 


Abrams Tank Simulation Côté stratégie, la 
très complexe programmation des blindés 
de Dark Century n’a nen à voir avec l'utili¬ 
sation des collirres. d'une unité aérienne 
de reconnaissance ou d'un bunker qu'il 
faut détruire avant de se réapprovisionner 
en carburant Voici donc un grand logiciel, 
très onginai. dont vous relirez le test 
complet dans le numéro 78 de Tilt mais qui 
n’apparaîtra pas plus que dans le Tilto- 
scope qui clôture ce dossier 

sime BfTs 

De rares, trop rar^ blindés... 

Seul Sherman M4 est disponible sur Ams¬ 
trad CPC II s'agit d’une excellente version, 
SI l’on tient compte des possibilités tech¬ 
niques de cet ordinateur Les program¬ 
meurs ont conservé dans cette version 
l'important choix d'options qui permet de 
doser en souplesse la difficulté du jeu De 
même, le défilement des arbres sur les 
bords du cockpit est de grande qualité et 
conforte l'aspect arcade de cette simula¬ 
tion. Un titre à ne pas laisser passer 
Sur Commodore 64. seul Steel Thunder 
occupera vos loisirs en tourelles Ce logi¬ 
ciel, lesté sur PC [Tiltn’ 70) et sur C 64 (Till 
n° 78), n'étail malheureusement pas assez 
performant pour figurer dans ce challenge, 
aux côtés des grands Mais, puisque c’est 
le seul titre disponible sur le vieux mais 
néanmoins performant C64. sachez qu'il 
propose quand même des missions 
complexes, comparables à celles 
(i‘Abrams Battle Tank Un bon logiciel, bien 
décevant en revanche sur PC. où il est en 
compétition avec d’autres softs 


CONCLUSIO N 
Du nouveau 
sous les blirjdages 7 

Merci tout d'abord à tous les éditeurs et 
programmeurs qui se sont penchés sur ce 
type de combat. La simulation blindée a 
sorti bon nombre de pilotes de la relative 
lassitude qu'ils pouvaient ressentir face 
aux très nombreux simulateurs de vol qui 
paraissent chaque année En développant 
le contrôle simultané de plusieurs engins, 
ces même créateurs ont à coup sûr élargi 
la réflexion de tous les programmeurs de 
simulation Nous avons vu, pour la pre¬ 
mière fois cette année Wolfpack dans le 
domaine sous-marin, ou Flighl of the Intru- 
derpour l'aviation. 

Quant au choix du meilleur simulateur de 
Simulation blindée, il se porte â mon sens 
vers Ml Tank Platoon et Ml Abrams Tank 
Simulation , les deux plus performants of¬ 
ferts cette année. Bien que plus «joli», 
Sherman M4 n'arrive pas à la cheville de 
ces deux grands hits Abrams Battle Tank 
est très séduisant pour son contrôle d'un 
seul tank, mais il date déjà et ne saurait â 
long terme intéresser le joueur comme les 
deux titres phares. Conaueror est un pro¬ 
duit très spécial dont l'achat ne se justifie 
que SI vous craquez devant la représenta¬ 
tion 3D de ces combats (voir photo) Pas 
pour les stratèges en tout cas. Quant è 
moi, sachez que je m'éclate à fond la tou¬ 
relle sur Ml Abrams Tank Simulation et Ml 
Tank Platoon. en attendant les versions 
16 bits de ces titres, et les nouveauté an¬ 
noncées pour 1991 I Olivier Hautefeuiiie 
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r "GErYOURTEETH 
INTO uns GAME AND 
YOUIL SOON FlNDYOtJR 
SELF WEll AND IRULY 
ADDICIED!" C+VG87% 


DISTRIBUTION 
EXCLUSIVE 
V P*»- 


THE AMAZING SPIDEH-MAN is produced undei 
license from the Maivel Entertainment Group Inc. 


* Rampez à travers des égouts 
infestés de rats. Prenez garde aux 
changements constants de gravité. 

* Défendez-vous face à des momies 
mécaniques dans des tombeaux 
ünfiques. 

* Combattez Godzilla sur les Buil¬ 
dings de Manhattan. 

l^xplorez des mines d’or en évitant 
lits charges d’explosifs. 

k Balancez-vous de toile en toile au- 
dttssus des douves infestées de 
requins et au-dessus de trous de feu. 

* Plate-formes mouvantes, murs illu- 
oires, sois électrifiés et robots 
intelligents. 

265 SPRITES POLIR L'ANIMA¬ 
TION DE SPIDERMAN 
CONTRÔLE COMPLET DE LA 
FORMULE SECRÈTE DE 
PETER PARKER TIR DANS 8 
DIRECTIONS DÉTRUISEZ 
LES ROBOTS ESCALADEZ 
ÉVITEZ lES PIÈGES ET 
EMBUSCADES POSÉES 
PAR MYSTERIO. 


Partez sur les traces de 
Spiderman, le super-héros des Comics 
Marvel dans celle courseéffrenée pour sauver 
Maiy-Ianc des mains de Mysierio. 


SMPIRE SOFTWARE: Tel.: (1) 45 09 19 99 


SCREEM SHOTS ARE FHOM THE AWGA VERSION 


Spider-Man. Mysiena and ail Marvel 
characters andthedistmctivelikenesses 
theieof are Trademaiks of tbe Marvel 
Entettaroraent Group, inc andareused 


witb permission 


THE AMAZING SPIDER-MAN WILL HAVE YOU CUMBING UP THE W. 















CKATiON 


- Image - 

Bien que très honorable, ce logiciel de dessin monochrome 
travaillant en image virtuelle, n’a rien en soi d’extraordinaire. Tout 
son intérêt réside, en fait, dans son prix modique et 
les multiples formats d’image qu’il accepte, y compris les fontes 
GEM, Avec un Mega ST 4, il permet de réaliser 
des images jusqu’à 6 000 x 4000 points. Etonnant, non? 



L'écran de travail avec la loupe lemp» réel et rétxrt des différentes /onctions. 


/mage, logiciel de dessin monochrome pour 
Alari ST, peut travailler dans la résolution 
de l'imprimante et donc sur des images virtuelles 
dépassant largement les 640 x 400 du mode 
haute résolution. Sur une machine dotée de 
4 Mo de mémoire, on peut ainsi aller jusqu'à 
des éaans de 6 000 x 4 000 points ' Il accepte 
cependant de fonctionner sur un 520, mais la 
taille maximale des images sera alors limitée. Le 
scrolllng au sein des images virtuelles s'effectue 
par les classiques ascenseurs, les flèches curseur, 
et peut se mettre en place automatiquement 
pour le tracé des figures prédéfinies Image peut 
travailler sur sept images simultanément [le 
maximum accordé par le GEM) L'écran de 
travail est assez agréable. La plus grande partie 
est dévolue à la fenêtre graphique pour votre 
dessin. La barre de menu gère les opératiors 
fichiers, les manipulations d'image et les 
fonctions de bloc, üne petite fenêtre de statut 
rappelle l'outil en cours, le motif de remplissage 
sélectionné, l'ensemble des trames et motifs 
chargés, le mode de dessin (remplacement, 
transparent, ou exclusif et remplacement 
transparent). Elle est complétée par une petite 
loupe temps réel annulable au besoin, et par un 
état de lUndo. Nulle trace des outils eux- 
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Un agrandissement non proportionnel. 

mêmes, qui seront appelés par un simple clic 
droit à l'endroit du curseur. Presque toutes les 
fonctions se gèrent à la souris et quelques-unes 
grâce à une touche de fonction et de nombreux 
raccourds-clavier accélèrent le travail, /moge 
accepte de charger des images aux formats 
GEM IMG (bitmap). GEM Line Art (vectoriel). 
GEM Fontimage (fontes GEM. si toutefois eUes 
ne sont pas trop petites). Degas et Degas Elite 
compressé ou non, STAD. Doodle, Neochrome 
et le format GEM particulier de (Hatamus. Les 
images couleur seront automatiquement 
converties en monochromes 6 *ï0 x 400 selon 


deux méthodes avec des résultats variables. Ce 
logidel est donc bien pourvu dans ce domaine, 
et les possibilités de retravail de fontes ou 
d'images Calamus très utiles. La sauvegarde 
s'effectue aux formats GEM IMG, Degas, 
Doodie. et GEM Fontimage, ce qui autorise une 
compatibilité avec la très grande majorité des 
logiciels d’impression. 

Les outils de dessin prédéfinis sont assez 
complets. Outre le classique dessin à main 
levée, on retrouve les ellipses, rectangles et 
droites qui bénéfident d’un certain nombre 
d'options complémentaires choix de l'épaisseur 
du trait et de la forme des extrémités, carré et 
cercle forcé, arrondissement des angles des 
rectangles, remplissage automatiquement avec la 
trame en cours II y manque cependant les 
courbes de Beziers, si pratiques. Le mode de 
dessin est bien pensé, puisque l'on positionne 
finement la figure après l’avoir tracée. Trente 
brosses sont disponibles, toutes redêilnissables 
grâce à un éditeur assez performant ; saisie 
directe d'une zone de l'image, couper-coller, 
inversion, gras, scrolllng cyclique (ce qui 
déborde d'un côté se retrouve de l'autre), 
réglage de l'espacement vertical et horizontal 
lors du tracé (pour obtenir un tracé continu ou 
irrégulier). Les jeux de brosses sont 



Les deux types de transfert image. 



Un bon rendu pour une image couleur. 

sauvegaidables. ce qui permet de s’en constituer 
une bibliothèque en fonction des dessins. Un 
second jeu de brosses est d'ailleurs présent sur 
la disquette, Une fonction-ligne particulière 
dédiée aux brosses autorise de multiples effets 
Le remplissage peut s'effectuer sur une zone 
délimitée ou directement sur toute l'image, ce 
qui peut donner d'intéressants résultat en 
conjonction avec certains modes de tracé. 
Trente-six motifs sont à votre disposition, 
éditables et sauvegardables comme les brosses, 
et quatre autres jeux sont proposés sur la 
disquette. Le spray, qui pulvérise des motifs, est 
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Banne reproduction des demi-teintes. 

réglable en taille mais pas en débit. La loupe 
dispose d’un très fort grossissement non 
paramétrable, malheureusement et ne permet 
pas non plus l’usage des outils. 

Les fonchons texte disposent de l’ensemble des 
fontes GDOS chargées au démarrage, ainsi que 
de divers attributs (gras, souligné, italique, grisé 
et contour), mais pas du choix du sens 
d’écriture. Le mode dégradé est assez particulier. 
Il travaille sur l’ensemble des motib de 
remplissage mis en ligne. On définit tout d'abord 
l'étendue de cette < palette >, puis le sens du 


dégradé. Il ne reste plus qu’à tracer le rectangle 
qui le contiendra. Puisqu'i] est possible de 
diotsir les motifs concernés, on peut ainsi 
obtenir des effets très variés. En revanche, 
cette possibilité de dégradé ne peut 
s'appliquer au remplissage 
Les blocs, définis par rectangle ou 
au lasso, permettent le transfert de portions 
d'image d'un dessin à l'autre, ainsi que 
l’inversion, l'épaississement des lignes ou l'effet 
de contours. Les autres manipulations 
concernent l’ensemble de l’image : miroir, 
rotation d’un quart ou d’un demi-tour, 
changement d’échelle. L’impression sous 
GDOS est possible directement, au sein du 
programme, ou par un utilitaire fourni, plus 
complet. Le manuel explique assez 
clairement chaque fonction mais aurait 
pu être plus étoffé. 

Si /mage ne révolutionne pas le domaine des 
logiciels graphiques travaillant en image 
virtuelle, il poss^e cependant nombre de 
fonctions intéressantes. Son prix ajusté lui 
confère un atout supplémentaire (disquette 
Arobace ; Aton ST, prix : E). 

Jacques Harbonn 


Excellence 2.0 — 


L’Amiga se rapproche sensiblement de ses concurrents avec ce 
traitement de texte pro : multicolonnage, dictionnaire intégré, césure 
automatique, multifonte, multitaille, la complète! 


Jusqu'à présent, l’Amigo ne disposait d'aucun 
traitement de texte réellement professionnel, 
pouvant rivaliser avec les grani ténors sur ST, 
Moe ou PC. Cette lacune est désormais comblée 


avec le version 2.0 d’Excelfence Le programme 
accepte de travailler sur un Amiga 500 sans 
extension mémoire mais certaines fonctiotrs 
nécessitent cependant 1 Mo. L’installation 


sur disque dur ne pose aucun problème 
grâce au petit programme dédié. 

Excellence permet de travailler sur de nombreux 
textes simultanément, la seule limitation étant la 
place mémoire. A ce propos, les auteurs ont 
doté les fenêtres d'un gadget de pleine 
ouverture (comme sur ST), bien pratique lorsque 
l’on passe d'un texte à l’autre. Le logiciel 
travaille dans un format qui lui est propre mais 
peut charger et sauvegarder dans l'universel 
ASCn. Le programme fonctiorme selon le 
système désormais classique des règles qui 
régiænt une grande partie des caractéristiques 
d’un paragraphe : largeur de page (en pouces 
ou centimètres), tabulation de paragraphe, 
tabulation dédmaJe, justification gauche, droite, 
centrée ou complète et interlignage. 

Exceflence permet le multicolonnage (jusqu’à 
quatre colonnes) défini de manière 
automatique, mais actif pour l’ensemble du 
document. Haut de page, bas de page 
et notes de bas de page sont au rendez-vous. 

La frappe s’effectue bien évidemment 
au kilomètre, le clavier agréable de l'Amigo 
prenant id tout son intérêt. L’affichagp 
écran suit très bien, le buffer davier évitant de 
toute manière la perte de caractère si vous êtes 
un virtuose de la frappe. Une fonction originale 
à bascule permet d'annuler ou, au contraire, de 
restituer les dernières modifications apportées à 
un paragraphe. L,e déplacement au sein du 
document s'effectue grâce aux ascenseurs et se 
montre rapide. Il est complété par l'accès direct 
à la page de son choix et par différents 
raccourcis-clavier pour se positionner 
directement en début ou de texte, aller de 
page en page, de mot en mot, etc. 

L'absence de rappel de la position 
ou curseur (ligne et colonne) et du nombre 
de signes du texte (accessible 
cependant par l'analyse du texte) 



ence? qZ.M g Cepypight iW-$l Htero-System Seftwgf. /■? 


Notre nouveau traiteinent ée textes est très tes 

polices de caractères et les (fluges. La couleu' - w 
docunents et ■■■ t utilisation ÿew£fiM«i. 


excelence! est u mi/ee : 

COÜRI ER TIMES EŸMBOA 
■î- HELVETICA 


Vice to couleur pour souligner et mettre en valeur ctos textes. 



ün texte sur toute la page et césuré. 
risque de décevoir ceux qui font profession 
d’écrire (les journalistes en particulier) 

Excellence est livré avec onze polices variées et 
accepte l'ensemble des polices du Workbench. 
Ces policœ (jusqu’à 250 par document) peuvent 
être mélangées au sein d’un même paragraphe, 
voire d’une même ligne, et rien ne vous 
empêche de faire aussi varier les tailles. 
Toutefois, la gamme de tailles proposées (de 8 
à 24 points) est un peu réduite. Pas de surprise 
au niveau des styles: gras, italique, 
souligné, indice et exposant. 

Les fonctions complémentaires habituelles 
sont présentes à l'appel. Excellence accepte de 
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MuMcaionnage automatique- 


charger des images IFF de résolution 
quelconque, adapte automatiquement le nombre 
de couleurs (HAM excepté) et permet de les 
recadrer. Les images sont gérées comme des 
caractères géants, ce qui facilite leur 
manipulation. Le recherche-remplacement est 
assez complet. On dispose d’une trentaine de 
caractères pour entrer ses critères, la recherche 
s'effectuant sur mot entier ou partie de mol, en 
avant, en arrière ou en boucle à partir de la 
position du curseur (tout le texte sera examiné 
sans que l'on ait besoin de se positionner 



L'Impression est de bonne qualité. 

préalablement en début de texte), en tenant 
compte ou non des majuscules. On aurait 
cependant aimé disposer de Jokers et de la 


possibilité de recherche sur les attributs et les 
polices. Excellence offre bien sûr le couper- 
coller. De nombreux raccourcis-clavier facilitent 
la création des blocs correspondants. Le presse- 
papier est d'ailleurs mis à profit pour toutes les 
opérations d'effacement, ce qui permet de 
recoller facilement un bloc effacé par mégarde. 
Le programme dispose d’un dictionnaire français 
de 136 000 mots, ce qui est déjà bien. Il peut 
fonctionner directement 1 la frappe (avec 1 Mo 
de mémoire), un bip signalant les mots 
incorrects, ou en vérification finale. Ce dernier 
mode n’est malheureusement pas très rapide, la 
recherche s’effectuant sur disque. De plus, la 
structure classique adoptée pour le codage du 
dictionnaire (entrée séparée pour chaque forme 
d'un mot ou d'un veibe] ouvre la porte à la 
non-reconnaissance de féminins ou de pluriels 
de moÊ connus du programme, et plus encore 
pour les temps moins usités des veibes. On 
aimerait voir se généraliser b structure 
intelligente du dictionnaire du Rédacteurs, le 
seul à pouvoir éviter ce genre de chose. Le 
module de césure ne fonctionne qu'en travail 
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final et n’est pas très rapide. En revanche, il 
gère correctement les nombreuses exceptions de 
la difficile langue française. 

D'autres fonctions sont plus originales. 
Excellence dispose de bdlités pour b création 
de sommaire et d'index, les options de 
recherche pouvant aus» être rnises à profit darrs 
ce dernier cas. Il permet encore le tri 
alphanumérique en ordre aoissant ou 
décroissant. Cette fonction se montera très utile 
à tous ceux qui doivent gérer une bibliographie. 
Enfin, il est â même d'effectuer directement 
certains calculs simples (addition, soustraction, 
mulQplication et division) sur l’ensemble d'un 
bloc sélectionné, les entrées texte n'étant pas 
prises en compte. Le résultat est transféré dans 
le presse-papier, ce qui permet de le positionner 


Volumm4D est un modeleur, c’est-à-dire un 
programme capable de créer des objets en relief 
puis de les animer éventuellement II fonctionne 
sur tout Amiga doté d’un minimum d'1 Mo de 
mémoire mais le triple sera nécessaire pour des 
animations un peu conséquentes et une carte 
aaélératrice sera b bienvenue pour diminuer les 
temps de calcul. L'installation sur disque dur ne 
pose aucun problème grâce au petit programme 
dédié, tout comme b protection, assurée par un 
dongle se connectant sur le port joystick. 

Le programme se compose en fait de trois 


ensuite où l’on veut. En ce qui concerne 
l’impression, le programme utilise les drlvers du 
Wodtbench. Il autorise b prévisualistaion de b 
page avant l'impression et le pubU-postage. 
L'impression peut s’effectuer en mode brouillon, 
qualité courrier ou mode graphique (avec choix 
de la densité d'impression), le seu) à respecter le 
WYSYWYG. Le manuel, en français, est assez 
didactique avec une première partie d'initiation 
et une seconde partie détaillant chaque fonction. 
En conclusion, en dépit de quelques 
imperfections somme toute mineures, Excellence 
2.0 est un très bon traitement de texte qui 
permet enfin â l’Amiga d'accéder â une 
utiliætion professionnelle dans ce domaine 
(disquette Micro-Systems Software ; Amiga ; 
prix : F.) Jacques Harbonn 


modules indépendants. Le premier, qui va servir 
â la création proprement dite des objets, ne 
fonctionne eju'en représentation fil de fer, sans 
calcul des faces cachées. La résolution par 
défaut est le mode entrelacé, mais vous pourrez 
revenir â l'affichage classique pour ménager vos 
yeux, au prix bien entendu d'une perte de 
résolution verticale La aéatton peut s'effectuer 
de trois manières différentes. La plus simple 
consiste â recourir aux primitives fournies : plan, 
cube, disque, cylindre, sphère et anneau. Pour 
chacune, vous pourrez définir l'importance du 



- Volumm4iy 

Modeleur professionnel, Vo/umm 4D vous permettra de créer sur 
votre Amigo de superbes animations à condition toutefois de 
disposer d’une configuration lourde : 3 Mo de mémoire, disque dur 
et carte accélératrice sont ici plus que souhaitables ! 
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Utilisez au maximum les capacités 
de votre Amiga ! 
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maillage, qui va intervenir sur le rendu des 
arrondis mais aussi demander plus de temps de 
calcul. Pour les objets à symétrie axiale, vous 
pouvez utiliser le tour. Il suffit de dessiner le 
demi-profil de l'objet, placer l'axe de rotation et 
laisser ensuite le programme calculer le reste 
automatiquement. La troisième méthode a 
recours à l'extruder qui va donner du relief â la 
forme que vous dessinerez (un peu comme si 
l’on découpait une figure dans plusieurs 
épaisseurs de carton fort). La visualisation 
s’effectue directement en mode 3D, avec toutes 
les possibilités de zoomlng, rotation, 
déplacement et perspective Pour travailler plus 
facilement, dans certains cas, vous serez amené 
â utiliser l’une des trois vues planes (de face, de 
côté ou du dessus). Vous pourrez modifier les 
lignes constituantes d’un objet, en lier deux l’un 
â l'autre, les couper, les dupliquer ou les 
reproduire en miroir. Chacun dispose de ses 
propres attributs : couleur, mapping (application 
d’une image IFF qui va épouser les contours de 
l'objet), texture (brillante, granuleuse, métallique, 
plastique) et rendu (lisse ou anguleux). Toutes 
ces particularités ne sont pas visualisables au 
sein de ce module, le programme se contentant 
d'afficher sur l’image l’option sélectionnée. Si 



Une étope de création de la fleur. 

VOUS voulez réaliser ultérieurement une 
animation avec les objets que vous aurez créés, 
vous devrez commencer par les positionner tou.s 
à leur place de départ, effectuer les 
transformations requises (zoom, rotation, 
changement d'échelle, etc.) et aéer une 
nouvelle image pour chaque temps important- Il 
faudra vous arranger pour que la différence 
d'aspect entre chaque Image sauvegardée soit 
toujours du même ordre, pour qu'il n’y ait pas 
d’accélération brusque lors de l’animation. Il 
n'est pas possible de rajouter ou de faire 
disparaître un objet en cours d’animation, mais 
on peut contourner cette difficulté en jouant 
sur sa taille. Ainsi, pour le faire disparaître, il 
suffira de réduire sa taille au 
minimum et éventuellement de le 
cacher au sein d’un autre objet. 

Passons maintenant au deuxième module qui 
s'occupe de la visualisation con\plète, et de la 
création proprement dite de l’animation. Quatre 
lampes, que l'on peut placer à son gré, 
améliorent le rendu du relief. Toutefois, Il est 
regrettable de ne pouvoir Intervenir sur 
l’intensité de ces lampes, ni de disposer d’un 
éclairage d’ambiance. Avant de lancer le travail, 
il faut définir un certain nombre d'options : la 
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résolution de l'image (basse, moyenne, HAM ou 
haute), sa taille (timbre poste, quart de l’écran, 
plein écran et overscan), et son rendu (fil de fer, 
très proche du premier module, polygone, avec 
calcul des faces cachées et pixel, de loin le plus 
performant). Vous pouirez encore utiliser les 
options spéciales : usage d’un avant ou anière- 
pian, bouclage de l’animation entre la dernière 
image et la première et surtout création 
d'images au format lFF-24 bits, ce qui permet 
d’accéder â 16 millions de couleurs dans une 
résolution maximale de 1 024 x 1 024 points. 
Ces images ne sont évidemment pas 
visualisables sur l’Amiga de base. 

Pour l’animation, il faudra encore choisir le 
nombre d’images Intermédiaires (de 1 à 500), 
calculées entre chacune des principales. II ne 
reste plus qu'à lancer le travail. Le temps de 
calcul est d’autant plus long que vous aurez 
sélectionné une grande image, une résolution 
fine, un rendu pixel, et des attributs spécifiques. 
Ces calculs peuvent ainsi prendre jusqu’à deux 
heures par image. On comprend tout l’intérêt 
des cartes accélératrices. Les Am/go 2500 et 
3000 disposent d’une version spécifique du 
programme (fournie à l'achat). Pour votre 
premier essai, je vous conseile donc de 
commencer petit, surtout si vous utilisez 



Cholstsiiee votre angle de eue. 
l’animation. On oublie ces temps de calcul très 
longs quand on voit les images obtenues, 
superbes, en particulier dans le mode pixel avec 
attributs. Les Images de l’animation sont 
sauvegardées automatiquement â mesure de leur 
aéatlon (prévoyez donc de la place). Le format 
utilisé est l’universel IFF, ce qui permet de 
recharger ces séquences avec la plupart des 
logiciels d’animation. 

Le troisième module se charge d'ailleurs de 
visualiser l’animation obtenue, avec possibilité 
d’intervention sur sa vitesse. Le manuel, en 
français, contient toutes les informations utiles, 
mais se montre assez peu didactique. Il faut en 
effet avancer assez loin avant de comprendre 
que le calcul des faces cachées ne peut pas 
s'effectuer dans le premier module. 

Volumm-4D est un excellent modeleur qui 
permet en outre d'obtenir'de superbes 
animations en HAM ou lFF-24 bits. Il demande, 
cependant, une configuration lourde pour une 
utilisation vraiment efficace et la séparation en 
modules indépendants ne facilite pas la tâche. 

De plus, il est regrettable que le module de 
création ne dispose pas d'une visualisation avec 
calcul des faces cachées, même simplifiée 
(disquettes Volumm ; Amiga 1 Mo : prix : I) 

Jacques Harbonn 


Cairignpher Junior 

Pour qui ne dispose que de 512 Ko sur son ST, Calligrapher Junior 
est un traitement de texte intéressant grâce à ses fonctions 
inhabituelles, puissantes et diverses. Les autres auront toutefois 
intérêt à se tourner vers la version pro. 


Nous vous avions parlé dans le numéro 80 de 
Calligrapher Pro, ce superbe traitement de texte 
sur Atari ST offrant en outre de puissantes 
fonctions de PAO. La version Junior qui, elle, 
accepte de tourner sur un 520 ST, vient de 
sortir, On retrouve les grandes options du 
programme : multifontc, multitaille (polices 
vectorielles ou GDOS) et multicolonnage. Les 
en-têtes, bas de page, notes de bas de page et 
commentaires non Imprimés sont au rendez- 
vous. La recherche est toujours aussi riche 
(possibilté d'inclure style et codes spéciaux). En 
revanche, un certain nombre de fonctions ont dû 
être abandonnées pour que le programme 
tourne avec une mémoire réduite. Le 


dictionnaire n’est plus que 80 000 mots, face 
aux 500 000 de la version Pro. Le publipostage 
n'exIste plus, pas plus que les feuilles de s^le, la 
création de formules mathématiques, la création 
automatique de tableau, le processeur d'idées, le 
glossaire, l'encadrement automatique, les filets 
horizontaux et les outils de dessin. Enfin, 
l'impression sur Imprimante laser n'est plus 
Implémentée. Ca/ligrapher reste cependant un 
excellent traitement de texte pour qui ne dispose 
que d'une configuration réduite. Ceux qui 
disposent d’I Mo préféreront, sauf en cas 
d'activité typographique limitée à quelques 
lettres, la version Pro (disquettes Upgrade ; Atari 
ST ; prix : F), Jacques Harbonn 
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SI Amiga 


La fin de l’année, avec son cortège 
période propice à l’acquisition d'un 
publicité s’intensifie, chaque 
chaland pour lui vanter son produit. Quatre | 
maintenant vos faveurs : les compatibles ' 
devenus compétitifs face aux Atari ST et aux 
d’office. Tilt déblaie le terrain pour uous aider • 


La micro-informatique de loisirs, pour 
beaucoup, ne se borne pas au maniement 
frénétique du pystick Même si elles ne 
sont pas les seules, graphisme, animation, 
Vidéo, musique, programmation, bidouil¬ 
lages divers et bureautique personnelle 
font aussi partie de leurs activités Les 
consoles, déjà limitées à certains types de 
jeux, ne peuvent à elles seules contenter 
ces amateurs éclairés Un micro-ordinateur 
s'impose. Oui, mais lequel ? Il y a quelques 
années, le " hobbyiste », comme on disait 
alors, avait des sueurs froides rien qu'à 
l'idée de choisir De nombreux fabricants 
décidés à s'imposer sur un marché encore 
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balbutiant s'opposaient à grand renfort de 
nouvelles machinas Chacun, du plus 
grand au plus petit, mettait on vente ses 
propres micros, avec son propre système, 
évidemment incompatible avec les autres 
Le temps a passé Beaucoup ont disparu, 
des petits comme One, aux plus grands 
commme Thomson Une bonne partie des 
survivants se sont ralliés au standard Ms- 
Dos (les compatibles PC) Comme Tandy, 
pour ne citer qu'un seul des grands d'an- 
tan En dehors de ceux-là, ne restent plus 
en compétition que quelques construc¬ 
teurs plus costauds, ou plus malins, que 
les autres. Les 8 bits, derniers représen¬ 


tants d'une race en voie d'extinction, conti¬ 
nuent à faire carrière surtout grâce à Ams¬ 
trad qui, après avoir fait la révolution en 
sortant le CPC. premier micro pas cher et 
prêt à l'emploi, continue à presser un citron 
qui a déjà donné pas mal de jus L antique 
C64 poursuit en s'essoufflant une longue 
histoire d'amour avec les jeunes Alle¬ 
mands Le Specirum vivote en Angleterre 
Les MSX ne passionnent plus qu'un der¬ 
nier quarteron d'aficionados. De toute fa¬ 
çon, ces machines en fin de course ne 
peuvent contenter les gens de progrès. 
Ah, comme la vie était belle en 1989 pour le 
joueur I Le CPC avait déjà perdu sa su- 



















TILT 

ET LES MICROS 

Les iournalistes de Tilt, lorsqu'ils sont 
chez eux, écrivent et travaillent sur mi¬ 
cro, vous vous en seriez douté. Leurs 
choix sont aussi divers que leur person¬ 
nalité et preuve bien qu'il n'y a pas de 
mauvais ordinateur, mais uniquement 
des ordinateurs différents. 

A tout seigneur, tout honneur, notre ré¬ 
dacteur en chef, Jean-Michel Bottière, 
qui a longtemps écrit sur un Apple Mc, 
passe allègrement de son Mac SE 30 o 
son PC, un Compoq 386 S. 

Dany Boolouck, accroché à son vieux 
Mac, veut acheter une nouvelle machine 
et balance maintenant entre un nouveau 
Mac et un PC. Mais il ne se séparerait 
pas de son Amiga pour un empire. 
Aeîdrie Briztou, qui ne fait rien comme 
tout le monde, a commencé tout jeune 
avec un Aquorius, remplacé ensuite par 
un CPC. Puis il a tout essayé avant 
d'acheter son PC, ce qui ne l'empeche 
pas de couver son Arcfiimedes d'un œil 
jaloux. Il attend maintenant avec impa¬ 
tience la sortie du Mac LC pour se l'offrir. 
Olivier Hautefeuille se balade entre mu¬ 
sique et simulateurs, entre Atari ST et, 
surtout, PC. 

Alain Huyghues-Lacour profite de l’en¬ 
traînement que sa main a acquis en ma¬ 
niant le joystick pour taper ses articles 
sur son Atari ST. 

Jacques Horbonn, qui conserve pieuse¬ 
ment son Apple II +, valse entre Amiga 
et Atari ST. Eric Caberia vient tout juste 
d'acquérir un PC portable, mais il a 
gardé son ST. 

Olivier Scamps, malgré se passion pour 
les consoles, ne jure que par son Mac. Le 
petit dernier de Tilt, Jean-Loup Jovono- 
vic, vote peur le PC et Franfois Hermelin 
regrette la solitude de son Apple II GS. 
Juju sait tout faire, mois préfère travail¬ 
ler sur Atari ST. 

Brigitte Soudahoff, prouvent que tout est 
possible, continue contre vents et morées 
à taper ses articles sur son PCW. 

Quant à l'auteur de ces lignes, il a écrit - 
successivement - sirr Apple Ile, C 64 (eh, 
oui I), CPC 6128, PCW et T09 avant de se 
fixer sur PC. JLR 


contre K... 
Mac? 

de promotions est une 
micro-ordinateur. La 
constructeur interpelle le 
standards se disputent 
PC et les Macintosh sont 
Amiga. Aucun n’est à écarter 
à choisir celui qui vous correspond le mieux. 


■ perbe des années précédentes, Archi- 
I meües et Apple II GS. trop chers, pas as¬ 
sez répandus et mal distribués, ne 
pouvaient intéresser qu'une infime minorité 
de programmeurs fous. Les PC et les Ma¬ 
cintosh restaient financièrement hors de 
portée. Résultat Amiga et ST. triom¬ 
phants, se partageaient seuls un marché 
j juteux face à des consoles 8 bits qui ne fai¬ 
saient pas le poids I 

1 Cette suprématie s'est peu à peu effritée 

’ au cours de cette année, Amiga et ST 

; doivent maintenant se battre sur deux 
fronts: celui des nouvelles consoles qui 
proposent des jeux magnifiques et celui 


des compatibles PC et des Mac qui, venus 
du monde professionnel, commencent à 
pénétrer, à coups de baisses de prix, chez 
les particuliers 

Spyons clairs II n'est pas question ici de 
participer à une lutte qui opposerait micros 
et consoles Même si Amiga et Atari ST, 
souvent utilisés comme consoles, posent 
des problèmes particuliers, on peut consi¬ 
dérer qu'il s'agit maintenant de deux 
mondes tout à fait différents Rien ne vous 
empêche de posséder, en même temps, 
un micro et une console. Certaines activi¬ 
tés et certains choix imposent pratique¬ 
ment cette solution. 


Quels sont donc actuellement las choix 
possibles? 

Ils sont au nombre de quatre, divises en 
deux groupes de deux D'un côté, Atari ST 
et Amiga ont conquis un marché composé 
d'un grand nombre de joueurs et d'une mi¬ 
norité de gens qui - font autre chose avec 
leur micro » De l'autre, les compatibles PC 
St les Macintosh ont d'abord conquis les 
bureaux avant de commencer à s'intro¬ 
duire chez les particuliers. On assiste ac¬ 
tuellement â un chassé-croisè entre les 
deux groupes PC et Apple, â coups de 
baisses de prix significatives, s'appuient 
sur leur implantation professionnelle pour 
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s’introdufre subrepticement dans les 
foyers Atari et Amiga, à l'inverse, désireux 
de conquérir quelques créneaux profes¬ 
sionnels (musique, vidéo, PAO, etc), font 
le forcing pour gommer leur image ludique 
Remarquez que Commodore et Atari ne 
donnent pas l'impression d'être sûrs de 
leur coup tous deux fabriquent des 
compatibles PC Et pas seulement pour 
faire comme les copains. Commodore, au 
niveau mondial, fait plus de chiffre d’af¬ 
faires avec ses PC qu'avec ses Amiga 
Techniquement parlant, il serait plus juste 
d'opposer les microprocesseurs Motorola 
{Macintosh, Atari. Amiga) contre Intel (PC) 



Le 68000 de Motorola (remplacé peu à peu 
par le 68020, puis le 68030) était au départ 
plus performant que les 8088 et 8086 d'In¬ 
tel. Cet antagonisme tend à s’estomper 
avec la montée en puissance et en rapidité 
des processeurs d'Intel. 

Les 80286 (PC-AT) et 80386 (PC-386) ont 
aujourd'hui remplacé les primitifs 8088 
(PC-X7) en voie d'extinction complète. 
Quoi qu'il en soit, ces évolutions ne re¬ 
mettent rien en cause Les micro-ordma- 
teufs d’une même gamme restent compa¬ 
tibles 



LES MICROS 

Ce qu'un mitro peut faire dépend de 
sa puissante, les tapatiiés des mi- 
eros sent dent primordiales. 
Deuxième point important (ô 
combien H, le prix. Même s'il est 
permis de rêver, gardons les pieds 
sur ferre. Un compromis entre désir 
et réalité est indispensable. Avant 
de passer aux applications, une re¬ 
vue des micros s'impose. 

L'Atari ST- 

Atari propose une gamme 
très large de la console 
VCS au TT en passant par 
la Lynx et le Portfolio, il y 
a un monde Mais de¬ 
puis des années, le ST 
est le porte-drapeau de 
l'entreprise. Son succès 
est incontestable en Eu¬ 
rope, particulièrement en 
Allemagne, mais aussi en 
France. H a connu en re¬ 
vanche un revers aux États- 
Unis, où le ST est à peine plus ré¬ 
pandu que l’Archimedes, l'ordinateur 
anglais, en France. 

Le terme de ST recouvre toute une famille ' 
520 STE (les Allemands ont môme connu 
un 260 ST), /040 ST,/Wega 57(1,2 ou 4) et 
maintenant le TT, Le prix de ce dernier 
(30 000 F avec écran), même s'il est justi¬ 
fié, le réserve à une clientèle financière¬ 
ment plus musclée 

Restent les autres En bas de gamme, le 
520 STE est déjà un outil intéressant, et 
une bonne console de jeu ! Son prix (on 
espère bientôt le 520 STE à 2 000 F dans 
les boutiques) est à peine supérieur à celui 


d'une console 16 bits. Le 1040 ST est iden¬ 
tique au 520 STE. mais sa mémoire grimpe 
de 512 ko à 1 Mo et le prix à 4 000 F C'est 
la configuration idéale pour du traitement 
de texte et de nombreuses autres applica¬ 
tions Les Mega ST disposent d’une mé¬ 
moire plus étendue (l, 2 ou 4 Mo) mais qui 
n'est pas extensible. Quoi qu'en dise Atari, 
est à prévoir que le Mega ST, coincé 
entre 1040 et TT, disparaîtra un jour ou 
l’autre. En attendant, il y aura sûrement des 
affaires à faire lorsqu'on videra les stocks. 
Les ST se connectent indifféremment sur 
un écran couleur ou monochrome. Le mo¬ 
niteur couleur peut être remplacé par un 
récepteur de télévision équipé d'une prise 
Péritel Si n’importe quel moniteur couleur 
du commerce (environ 1 500 F) fait 
l'affaire, le moniteur mono- 
^ chrome relié au ST par un câble 
’ spécial est obligatoirement de 
marque Atari L'écran mono¬ 
chrome Atari est un bon marché et 
de bonne qualité. Il est en môme hau¬ 
tement recommandé pour nombre de pro¬ 
grammes utilitaires qui, parfois, ne fonc¬ 
tionnent qu’avec lui. 

La mémoire des 520 et 1040 STE, respec¬ 
tivement 512 ko et 1 Mo, ne permet pas 
grand-chose dans certains domaines créa¬ 
tifs: animation, vidéo, PAO, etc. 

Si vos moyens ne vous autorisent pas 
l'achat d'un Mega ST, a fortiori d'un TTI, il 
vous reste la possibilité de gonfler la mé¬ 
moire Vous trouverez aisément des bou¬ 
tiques prêtes à réaliser l’opération Mais 
Il faut alors ouvrir la machine et la so- 



Le CEM de l'Atari ST, géré à la souris, 
est très simple à utllliter et à apprendre. 

Cléfé Atari n'aime pas ça. elle fait automa¬ 
tiquement sauter sa garantie. Nombreux 
sont ceux qui prennent cependant ce 
risque. 

Sorties série, parallèle. MIDI, son, joysticks, 
souris, les Atari ST sont bien équipés pour 
communiquer Nombre de sociétés se sont 
spécialisées pour offrir des périphériques 
(lecteurs de disquettes, disques durs, digi- 
taliseurs, etc.) à des prix généralement 
abordables. 

Si les ST acceptent n'importe quelle impri¬ 
mante, ils disposent cependant de la laser 
Atari. Mais attention, cette laser se sert de 
la mémoire du micro-ordinateur lui-même 
et même un 1040 est un peu juste 
Le système d'exploitation, le TOS, a connu 































quelques avatars dus à ses évolutions suc¬ 
cessives. Il semble aujourd'hui que ce soit 
réglé ■ tous les logiciels nouveaux fonc¬ 
tionnent normalement. Ce système d'ex- 
ploitation est accessible grâce à une inter¬ 
face graphique gérée par la souris, le 
GEM Un peu trop limité au goût de cer¬ 
tains, le GEM présente au moins l'avan¬ 
tage d'être simple Quelques minutes suf¬ 
fisent pour maîtriser ce système. 

-L'Amiga- 

La gamme Amiga ressemble à celle 
d'Atari, avec un choix moins étendu. 
L'Amiga 500 - officiellemment 3 500 F, en 
réalité moins de 3000 F - est le seul 
accessible aux petits budgets 
Comparable au 520 STE, il est 
souvent utilisé comme console de 
jeux. Mais II autorise bon nombre 
d'activités annexes, surtout s'il est 
équipé d'une extension mé¬ 
moire. L'Amiga 2000 vaut plus 
cher (6 500 F), mais il ouvre des 
horizons nouveaux. Outre la 
passerelle PC, qui en fait un 
vrai PC. ses capacités mémoire 
lui permettent l'animation, la vi¬ 
déo, la PAO. Mais les options, nombreuses 
et indispensables, sont chères. 
L'Amiga 3000, encore à ses débuts, vise 
particulièrement le domaine de l'image 
animée. Mais, au même prix que le TT 
Atari, il ne peut intéresser que les pros et 
les passionnés argentés. 

L'Amiga 500, pas très cher au départ, peut 


Le Workbench de l'Amiga : desfenêtree mulüpies 
pour un mfcro niuftJlâche. 

évoluer facilement vers plus de puissance 
grâce à des extensions nombreuses (mé¬ 
moire, lecteur externe, disque dur, etc. ; et 
Il est facile à installer Contrairement au 
520 STB. TAmiga 500 dispose en effet de 
deux bus d'extension. Commodore pro¬ 
pose une série de produits additionnels 
connectables. Ils sont toujours assez 
chers. Mais des fabricants indépendants 
se sont engouffrés dans la brèche et ont 
créé des produits concurrents qui sont 
presque toujours moins chers. N'hésitez 
pas à chercher chez les importateurs et 
distributeurs 

Les Amiga ont la particularité d'être multi¬ 
tâche, c'est-à-dire qu'ils ont la possibilité 
d'effectuer plusieurs opérations en même 
temps. Tout cela est bel et beau mais. 
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dans les laits, sauf pour quelques pro¬ 
grammeurs, son utilité n'est pas évidente. 
Les logiciels ne s'en servent presque ja¬ 
mais. N'est-ll pas révélateur que Commo¬ 
dore qui, au début, faisait tout un oinéma 
autour du multitâche, est devenu très dis¬ 
cret et n'y fait plus allusion qu'lncidem- 
ment, au moins pour TAmiga 500. 

Les différents modes graphiques de 
TAmiga lui donnent un avantage supplé¬ 
mentaire sur les STE. 

En mode overscan haute résolution, on ac¬ 
cède par exemple à un affichage impres¬ 
sionnant de 768 X 580 pixels 1 Mais les 
modes les plus élevés provoquent un 
scintillement de l'écran qui rend tout travail 
impossible, à moins de disposer d'une car¬ 
te Flicker-Fixer et d'un moniteur multisyn- 
chro. 

Le système d'exploitation de TAmiga, facile 
au premier abord, déroute par son ambi¬ 
guité, A la fois proche du GEM du STE par 
sa gestion en icônes et semblable au Ms- 
Dos des PC, il demande au débutant un 
petit effort de compréhension Mais rassu¬ 
rez-vous : on s'y fait très bien, 

-Le CompQtible PC- 


T 

Le PC est, par exceOence, la machine avec 
laquelle on peut tout faire H suffit d'ajouter 
ici ou là un truc ou un bidule pour faire de 
la musique ou de la vidéo comme avec un 
ST ou un Amiga La structure ouverte du 
PC permet tout ! Oui, mais quel PC? Entre 
le PC-XTen CGA et le 386en VGA, il y a de 
la marge, en performance comme en prix ! 
La réponse dépend des utilisations envisa¬ 
gées. Partant du principe que nous 
sommes tous, peu ou prou, des joueurs, 
on peut quand même dégrossir le sujet à 
partir de quelques éléments simples. 

La vitesse, par exemple, si elle est insuffi¬ 


sante, peut transformer un jeu passionnant 
en longue épreuve nerveuse L'idéal est un 
80386, mais un PC-AT (processeur 80286), 
beaucoup moins cher, convient largement. 
Les PC-XT (processeur 8088 ou 8086) sont 
à écarter Le disque dur est de plus en plus 
indispensable, à l'heu'e où de nombreux 
jeux (et la plupart des autres logiciels) oc¬ 
cupent une dizaine de disquettes. L'écran, 
pour le jeu, est obligatoirement couleur. Le 
mode CGA, avec ses quatre couleurs, est 
à éviter absolument Le mode EGA 
(16 couleurs), suffisant pour presque tous 
les jeux actuels, est en perte de vitesse. Le 
mode VGA (jusqu'au 256 couleurs), qui 
semble bien parti pour régner quel¬ 
ques années, sera préférable. 

Nous avons ainsi dé¬ 
terminé une confi¬ 
guration minimale: 
un PC-AT avec 
disque dur et écran 
VGA couleur. Vous al¬ 
lez vite vous aperce¬ 
voir, en feuilletant les 
catalogues ou en visitant 
les boutiques, que des di¬ 
zaines de micros correspondent à ces im¬ 
pératifs. Pire, leurs prix s'ouvrent en un 
éventail qui va de 10000 à 20 000 F I Les 
différences de prix s'ejqjliquent parfois par 
des avantages réels : taille mémoire, 
nombre de slots, souris, sortie joystick, 
taille du disque dur, logiciels fournis, etc. 
En fait, les prix dépendent de la politique 
des marques. Un Compaq ou un IBM 
valent plus qu'un compatible PC dont les 
pièces, made in Korea, sont assemblées 
dans une arrière-boutique parisienne, Ce 
dernier a d'ailleurs autant de chances de 
bien marcher que ces iilustres concurrents. 
Mais, en cas d'ennuis, un, deux ou trois 
ans après, vous avez l’assurance que 
Compaq ou IBM pourront vous dépanner 
alors que la boutique aura peut-être arrêté 
de faire des PC, ou aura tout simplement 
disparu ! Il n'y a pas de règle fixe pour faire 
son choix C'est question de tempérament 


FAUT-IL ACHETER 
UN PC AMSTRAD? 

L^s PC 1512 sont complètement dépas¬ 
sés et sont à éviter à tout prix [même s’il 
est petit !). Carte et écran CGA, difficiles 
à remplacer, vous feront immanquable¬ 
ment enrager. 

Les PC 1640, en mode SGA, posent le 
même problème. La qualité d'écran est 
meilleure, mais toute évolution est blo¬ 
quée. 

Les nouveaux compatibles PC d'Amstrad 
de la série des 2000 et maintenant 3000, 
à l’inverse, sont d'un très bon rapport 
qualité/prix et soutiennent tout à fait la 
comparaison avec leurs plus prestigieux 
concurrents. Si votre choix se porte sur un 
PC, vous pouvez les mettre sur la liste 
sans arrière-pensée. 
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Il y a ceux qui, audacieux de nature, pré¬ 
féreront l’économie à la sécurité, et ceux 
qui, peut-être déjà échaudés, n'hésiteront 
pas à dépenser plus pour s'assurer un 
avenir tranquille 

Le monde PC est en tout état de cause une 
jungle où II est difficile de trouver son che¬ 
min Faites-vous conseiller par un connais¬ 
seur Le principe de base, la compatibilité 
des logiciels, est généralement respecté. 
Ce n’est pas toujours le cas pour les ex¬ 
tensions et les périphériques Les PC 1512 
et 1640 d'Amstrad, par exemple, sont ali¬ 
mentés en courant électrique par l'écran, 
ce qui complique singulièrement le rem¬ 
placement éventuel du moniteur Us sont 
d'ailleurs en bonne compagnie puisque il 
en est de même du tout nouveau PS/1 
d'IBM Ce dernier a néanmoins l'excuse 
d'être en VGA, Certaines marques, plus ru¬ 
sées ou plus gourmandes, s'arrangent 
pour que leurs .PC n'acceptent que 
des extensions maison. Les 
Tandy, par exemple, ne peu¬ 
vent recevoir que des disques 
durs de la marque. Bien sûr, 
ils sont plus chers que ceux 
qu'on trouve dans le com¬ 
merce ! 

C'est le nombre incal¬ 
culable de ses logiciels qui 
donne toute sa valeur au 
PC. Il y a de tout et on les 
trouve partout. 

Tous les autres micros se sont ré¬ 
solument rangés dans le camp 
des disquettes 3 pouces 1/2. Seul 
le PC est encore doté de lecteurs 
de disquettes S'I/A, Pour peu de 
temps. Lentement mais sûrement, 
les disquettes 3"1/2 équipent les 
PC. Dans certains cas, vous 
n'avez pas le choix : les PC 1512 
d'Amstrad ne proposent que des 
lecteurs 5"M4, les PS/1 d'IBM vous 


quée Et tout à l'avenant. Pour tenter de 
simplifier les choses, on a donc créé 
d’abord des «managers» qui facilitent ces 
commandes 11 faut bien dire que ce ne 
sont pas de grands succès. On a aussi 
adapté des intégrateurs graphiques. On 
peut ainsi gérer son PC comme un 
Atari ST avec GEM, Faute d'applications 
spécifiques, cela ne sert pas à grand- 
chose. Seul Windows, au moins dans sa 
dernière version, semble performant. Oui, 
mais pour qu'il donne sa pleins mesure, il 
faut un PC rapide, un 80386. Un utilisateur 
de PC, s'il veut multiplier ses logiciels, doit 
faire un effort, comme un automobiliste 
contraint de mettre le nez dans le moteur 
de son véhicule 

-Le Macintosh- 

Le Mac, c'est la Rolls de la micro, l'ordi¬ 
nateur de l'élite, objet de tous les désirs. 
Désirs exacerbés par des prix prohibitifs. 
Le Mac n'aurait figuré qu'accessoirement 
dans ce dossier si Apple n'avait inopiné¬ 
ment changé son fusil d’épaule en lançant 
une nouvelle gamme à des prix très ac¬ 
ceptables. Inventeur de la «convivialité», 
le Macintosh a été imité par les autres 
sans jamais être égalé C'est du moins ce 
que pensent tous ceux qui l’utilisent, C'est 
tout à l'honneur d'Apple d'avoir réussi à 
susciter une telle passion chez ses utilisa¬ 
teurs. 

La gamme s'ouvre sur le Classic, un Mac 
digne de son nom qui ne risque pas de 
dérouter par son aspect le Macmaniaque 
invétéré. Le prix (6500 F ou 10000 F avec 
disque dur) n'est pas excessif Son écran 
monochrome en fait malgré tout un piètre 
compagnon de jeu. Le LC. qui va sortir en 
janvier, risque à l'inverse de devenir un 
formidable support de jeu avec ses 2 Mo 
de RAM, son processeur 68020, son 
disque dur de 40 Mo et ses 32000 cou¬ 
leurs. Le tout pour environ 17000 F. Mais 


contraignent au 3''1/2. De nombreux autres 
fabricants laissent le choix. Si vous envisa¬ 
gez l’avenir, aucune hésitation, préférez les 
3"1/2. Si vous voulez échanger des dis¬ 
quettes avec des copains, vous ne pouvez 
échapper aux 5"1/4. Si vous désirez pos¬ 
séder les deux, rien de plus facile. Un se¬ 
cond lecteur de disquettes coûte environ 
500 F 

Le système d’exploitation des PC, appelé 
Ms-Dos, est particulièrement archaïque, 
mais il est constamment amélioré par des 
versions successives. Un certain temps 
d'apprentissage est cependant nécessaire 
pour commencer à le maîtriser L'obliga¬ 
tion de compatibilité entre les différents 
types de PC ne simplifie pas 
les choses. Prenons un 
exemple (presque) au 
hasard : les dis¬ 
quettes. Pour les 
utiliser, il faut les 
mettre au format 
PC. les formater 
Mais il existe mainte¬ 
nant des lecteurs de disquettes pour PC 
qui peuvent formater en 360 ko, 720 ko, 
1,2 Mo ou 1,4 Mo. La commande FOR¬ 
MAT devient donc de plus an plus compli¬ 


ce Ms-Dos des PC: un système austère, 
paradis des programmeurs. 
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C'est un pan sur l'avenir Cela dépend des 
ventes du LC et de la promptitude des 
éditeurs à adapter leurs leux, On en repar¬ 
lera dans un an Le SE 30, survivant de 
l’ancienne gamme et condamné à dispa¬ 
raître, va inévitablement voir son prix dimi¬ 
nuer. Une affaire à suivre. Les autres Mac. 
tous d'une valeur supérieure à 20000 F, 
ne sont pas accessibles au porte-monnaie 
du hobbyiste moyen 

Ajoutons qu'Apple a toujours pratiqué une 
politique de prix très favorable aux étu¬ 
diants et aux enseignants Le gros hic, 
c'est le prix des logiciels, en général plus 
élevé que chez les concurrents 
Les périphériques sont très faciles à 
connecter mais, eux aussi, sont chers. Le 
cas des imprimantes est révélateur Le 
système graphique des 
Mac. c’est très 
beau, un 
traitement 
de texte 
WYSIWTG, ça 
impressionne 
évidemment 
beaucoup à l'é¬ 
cran ! Mais, consé¬ 
quence logique, l’imprimante, elle aussi, 
est graphique. Donc lente. Paradoxale- 


-Les jeux- 

Atari ST et Amiga 500. nul besoin 
de le préciser, se taillent, quasi à 
égatité la part du lion. La qualité gra- 


est un modèle de concicioUté. 


ment, on se trouve face à un micro- 
ordinateur plus facile et plus beau que 
ses concurrents branché à une impri¬ 
mante (spécifique Apple) plus chère et 
plus lente et dont le résultat est moins 
bon, ce qui est tout de même embê¬ 
tant. 


-État des lieux - 

Nous avons terminé le tour du proprité- 
laire. Quatre gammes différentes 
aguichent le client. Il s’agit de micro-ordi- 
nateurs à compatibilité ascendante Cela 
signifie, en clair, qu'un logiciel qui fonc¬ 
tionne sur le plus petit des micros fonc¬ 
tionnera, en principe, sur tous les autres 
micros de la gamme 

Mais il existe aussi des points de passage 
entre les marques. Pas pour les logiciels, 
les systèmes d'exploitation sont par trop 
différents. 

Mais les fichiers (texte, graphismes, fi¬ 
chiers de bases de donnas ou tableurs) 
peuvent relativement aisément passer 
146 


d’un standard à l’autre La norme accep¬ 
tée par tous est la norme PC (ou plutôt 
Ms-Dos). Tous les compatibles PC (bien 
sûr !), Atari ST et Mac peuvent lire et ^nre 
directement des disquettes formatées par 
le système Ms-Dos. 

Même TAmiga s’y est mis. Grâce à des uti¬ 
litaires du domaine public (Dos to Dos, en 
abrégé D2D. ou Messy Dos), rien de plus 
facile que de récupérer des données d’un 
PC pour les utiliser sur un Amiga 


QUE FAIRE 
AVEC SON MICRO 

Oit oM/sfe p*u é p^u à vite «farnrfar* 
ditatioH é» Mi dans le domaine 
des fiehiers, renlercée par une uni- 
farmiaatlen des legMels. Que te 
salent les leux, détilnés générale¬ 
ment sur Atari, Amiga et PC, eu les 
utilitaires bureautiques (du traite¬ 
ment de texte à la PÂOl que l'en 
treuue presque é l'identique sur 
toutes les mathines. Les spéti- 
fitités tethniques des ma¬ 
thines, leur histoire, leur 
suttés tommertial dans tel 
ou tel domaine tréent, mal¬ 
gré tout, des différentes. SI 
les mitres sent tous tapables 
de tout, tertains sont meilleurs 
que d'autres dans tel ou toi 
domaine, Kevue de détail. 


phique et sonore de TAmiga lui donne un 
léger avantage sur {'Atari ST puisque les 
possibilités du STE ne sont que peu exploi¬ 
tées pour l'instant 

Avantage repris par le ST qui, plus ré¬ 
pandu. permet de fructueux échanges. 
Tous deux disposent non seulement d'un 
grand nombre de jeux d'une grande va¬ 
riété, mais le - piratage» dont ils sont l'ob¬ 
jet [Dermet à tout un chacun de se compo¬ 
ser une ludothèque à bon compte 
Cela leur donne d'ailleurs un atout non né¬ 
gligeable dans l'affrontement qui va les op¬ 
poser aux consoles. N’oublions pas 
qu’une cartouche, déjà plus onéreuse 
qu’un jeu sur disquette (en moyenne 350 F 
contre 200 F), est très difficile à copier 
Le PC est en montée constante, mais se 
heurte à deux handicaps S'ils est bien 
pourvu en simulations et en jeux de rôle, 
d'aventure ou de stratégie, il est singulière¬ 
ment pauvre en jeux 
d'action D'autre 
part, une confi¬ 
guration PC 
- jouable « 
reste oné¬ 
reuse pour être à parité 
avec ses homologues ST et Amiga ■ un 
joystick avec sa carte n'est pas donné 
Pour avoir du son, il faut ajouter une carte. 
Ad üb ou carte MT 32 par exemple. Le pro¬ 
blème du prix se double d'une question de 
disponibilité. A quelques rares exceptions 
près, ces cartes d'origine américaine sont 
presque introuvables en France. Mais la 
carte Ad Lib devrait être disponible en 
France à la fin du mois de décembre. 

Le Mac fait figure de parent pauvre. Son 
écran monochrome se prête mal aux activi¬ 
tés ludiques Quelques bons jeux d'aven¬ 
ture ne peuvent cacher le désert du diver¬ 
tissement sur Mac. Un joueur qui veut 
absolument travailler sur un Mac doit ac¬ 
quérir en sus une console (ou un ST ou un 
Amiga) 























































THE ULTIMATE SOCCER CHALLENGE 
IS ABOUT TO ...KICK OFF! ! 



AVAILABLE ON: Commodore Amisa, IBM PC and Compatibles, Atari ST, 
Commodore 64, Amstrad CPC+, Amstrad GX 4000 & Spectrum 


EMPIRE SOFTWARE: Tel.: (1) 45 09 19 99 












• La musique- 

Tous les mtcros sans exception peuvent 
servir à la MAO (musique assistée par ordi¬ 
nateur). Mais il existe deux sortes de MAO 
la MAO MIDI et la MAO engendrée par le 
processeur sonore interne 
Pour les sons gérés par MIDI, qu’importe 
les sons produits par le micro. Celui-ct ne 
s'occupe que de leur gestion Le principal 
étant la présence de la sortie MIDI à la¬ 
quelle on connecte un synthétiseur C'est 


-- Graphisme et animation — 

Le graphisme sur ordinateur dépend avant 
tout de la définition de l'écran et du 
nombre de couleurs Si l'on s'en tient là. le 
Mac est à éliminer d'office Sauf le Mac II. 
trop cher, ou le futur LC L'Amiga. avec ses 
nombreux modes et ses 4096 couleurs, a 
tenu longtemps le haut Ou pavé et reste un 
bon choix pour le passionné de dessin Le 
STE l a presque rattrapé sur le plan gra¬ 
phique, mais sans entamer son prestige 
En ce qui concerne le PC. tout dépend de 
la carte graphique rien d'intéressant en- 
dessous du VGA 

Tant qu'il s'agit de dessiner un petit Mic- 
key tout simple, un Atari 520 ST ou un 
Amiga 500 suffisent Mais si vous désirez 
compliquer un peu ou animer vos créa¬ 
tions, une extension mémoire devient indis¬ 
pensable Même 1 Mo risque de faire un 
peu pingre. On entre alors dans le cycle 
infernal des additions de mémoire avec 
tout ce que cela suppose comme frais 
supplémentaires, sans compter les erreurs 
d'installation et la difficulté de gérer cette 
mémoire additionnelle 
Les logiciels sont nombreux et de plus en 
plus performants {voir notre rubrique Créa¬ 
tion) le roi Deluxe Paint est partout. 


Les Jeux sur Amiga et Atari ST sont toujours plus beaux. 

U ÿ a cependant des exceptions. Il n'est gi/e Ue voir ce comparatif 
entre les di/firentes versions de Tetris pour s'en convaincre I 


Atari 


Compatible PC 


Macintosh 


Amiga 


ce qui a fait la fortune du ST 
qui possède une sortie MIDI 
en standard D’où une formi¬ 
dable flambée de logiciels 
adaptés, dont le meilleur se 
nomme Cubase Le Mac. un 
moment bien parti, 
marque le pas. Peu de 
logiciels MIDI sur 
Amiga Le PC. lui, 
s'envole et se rap¬ 
proche du ST dans 
ce domaine Cu¬ 
rieusement, ce 
sont les pre¬ 
miers dans le 
MIDI QUI sont 
les moins bons 
pour le son gé¬ 
néré par la ma¬ 
chine Le son gé¬ 
néré par le PC 
lui-même, un va¬ 
gue couinement de 
souris, est propre¬ 
ment insupportable 
Mais comme pour tout 
le reste, on peut lui ajouter 
des cartes spécifiques (comme la 
mythique Ad Lib) Le ST. au son compa¬ 
rable au CPC. n'est pas mieux loti Le STE 
a un petit avantage avec ses possibilités 
de digitalisation de sons 
L'Amiga. avec ses quatre voies en stéréo, 
est le meilleur de notre sélection Mais le 
meilleur des meilleurs est un outsider. 
l'Apple II GS (16 voies) Dommage que 
cette petite merveille soit si rare 


-La programmation- 

Nombreux sont les curieux qui s'essaient 
au moins une fois à la progammation Le 
premier contact est souvent décisif Les 
bases fournis avec les machines ne sont 
pas d'une qualité extraordinaire On peut 
travailler avec mais, compliqués et limités, 
ils lassent vite Mieux vaut acquérir un lan¬ 
gage complémentaire GFA pour ST et 
Amiga, turbo base pour PC. Les plus ac¬ 
crochés peuvent aussi programmer en C, 
en pascal ou en assembleur La structure 
même de l’Amiga le rend beaucoup plus 
difficile à programmer que ses compères 
ST et PC ST et Amiga se retrouvent pour 
profiter du STOS et de l'AMOS, langages 
spécialisés dans la création de jeux 
Quant au Mac. sa conception dite - convi¬ 
viale ' permet de programmer directement 
sans passer par un langage, ce qui déçoit 
ceux qui préfèrent se creuser la tête Hy¬ 
perCard, un intégrateurd'application (selon 
Gustave de Saint Bnsou), est un langage 
spécifique difficile â définir - mais facile â 
utiliser au départ - qui s'applique aux ap¬ 
plications Mais programmer avec Hyper¬ 
Card revient a remettre en causa les habi¬ 
tudes de programmation Ce qui explique 
les proDlêmes de définition Néanmoins, 
ceux qui y ont goûté ne tarissent pas 
d'éloges é son sujet 

L'Archimedes. avec son processeur RISC, 
est de loin supérieur aux autres en ce do¬ 
maine 

-Le bidouillage- 

Votre plaisir n'est pas de conduire béate¬ 
ment les logiciels sur l'autoroute de la mi- 
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cro. Vous préférez ouvrir le capot pour voir 
comment c’est fait, ajouter des cartes ou 
trafiquer l'écran de présentatron. Le PC est 
idéal avec ses stots d'extension et son sys¬ 
tème d'exploitation archaïque ouvert à 
toutes les transformations. Atari ST et 
Amiga, moins ouverts, permettent néan¬ 
moins pas mal d'innovations personnelles. 
Boîtiers externes et autres extensions, im¬ 
portés des Etats-Unis ou d'Allemagne, font 
des miracles. D'un Amiga 500, on peut 
presque faire un Amiga 3000 ! 

Le Mac traditionnel, bien fermé, n’est pas 
le plus facile à bidouiller. 

-La vidéo- 

VAmiga a pris une certaine avance dans 
ce domaine. Il dispose donc actuellement 
des meilleurs périphériques et des meil¬ 
leurs logiciels. Il n'y a pas de doute, si votre 
intérêt principal est la vidéo, il faut un 
Amiga. Si la vidéo n'est pour vous qu’une 
éventualité de passe-temps, vous pouvez 
aussi mêler micro et vidéo avec un ST. un 
PC ou un Mac. En tout état de cause, il est 
nécessaire de pcsséder une configuration 
puissante, avec beaucoup de mémoire (un 
seul mega-ocîet est à peine suffisant pour 
démarrer) Et ce n'est pas tout. Genlock, 
caméra et logiciels divers et variés font 
quelques milliers de francs supplémen¬ 
taires. La vidéo assistée par ordinateur est 
une activité dévoreuse d’économies 

— Le traitement de texte — 

Tous les micros sont dotés de traitements 
de texte performants Certains se retrou¬ 
vent même sur plusieurs machines, Word 
sur Mac et sur PC. Wordperfect sur PC, 
Amiga et ST. Le Mac bénéficie à juste rai¬ 
son de la meilleure réputation. Faciles à 
prendre en main grâce au « système Mac », 
les traitements de texte profitent, en outre, 
du confort d’un écran noir sur blanc qui, 
tout en rappelant le travail sur papier, ne 


blesse pas les yeux. Le PC profite d’un 
long passé comme machine à taper le 
courrier dans les bureaux. Il dispose de 
nombreux traitements de texte très sophis¬ 
tiqués. Ils sont malheureusement longs et 
difficiles à apprendre. Mais, une fois qu'on 
connaît, on ne peut plus s'en passer Le ST 
est lui aussi abondamment pourvu. La pu¬ 
blicité faite par le journal Libération au Ré¬ 
dacteur a porté ses fruits. L'Amiga est le 
plus pauvre. Ses traitements de texte, 
souvent traduits de l'américain, ne sont 
pas adaptés au tempérament français. 
Une mention quand même pour Excel¬ 
lence ' 

-La PAO- 

Pour les professionnels de la presse, la 
PAO c'est d'abord Mac (avec X-Press), 
puis, loin derrière, les PC. Atari et Amiga 
n'existent pas pour eux. Si, donc, votre am¬ 
bition est d'imiter les pros, Mac ou PC sont 
un choix obligatoire. Amiga et surtout Atari 
proposent né^anmoins des solutions PAO 
intéressantes pour composer des pages. 
Calamus sur ST vaut largement les logi¬ 
ciels du compatible PC Le problème est 
que le pros ne veulent entendre parler que 
d’Apple ou d'IBM * 

En fait, à part une certaine faiblesse de la 
part de l'Àmlga, toutes les machines peu¬ 
vent exécuter un travail personnel en PAO. 
Mais il y faut mémoire et rapidité, donc une 
configuration musclée. Se pose en outre 
avec acuité le problème de l'imprimante 
Idéal une laser, mais c'est au moins 
10000 F de plus ! Une matricielle 9 ai¬ 
guilles donnera des résultats décevants 
Une 24 aiguilles (entre 3 000 et 4 000 F) est 
un compromis temporaire acceptable. Tout 
cela entraîna des dépenses qui mettent la 
PAO hors de portée de la plupart d'entre 
nous. L'idéal est de se regrouper dans un 
club ou dans un journal de lycée pour par¬ 
tager les frais 


-Les éducatifs- 

Les logiciels éducatifs ont longtemps été le 
domaine réservé des Thomson M05 et 
TOT. La disparition de ces machines leur a 
porté un coup fatal. H a fallu un certain 
temps aux éditeurs pour se remettre dans le 
coup. Résultat ; un paysage éducatif en re¬ 
tard par rapport aux pays étrangers. 

Le CPC Amstrad tut le premier à s'engouf¬ 
frer dans la brèche laissée libre par le lâ¬ 
chage de Thomson. Il dispose maintenant 
d'une bonne quantité d'éducatifs, mais 
souvent assez anciens. C'est le PCqui vient 
en tête par le nombre des logiciels, mais la 
plupart sont tristes. Très scolaires, ils 
s'adressent surtout aux élèves du se¬ 
condaire et aux étudiants l'Atari ST, le 
meilleur choix, est celui qui fournit les logi- 
cielstes plus agréables à tous les niveaux et 
pour les jeunes de trois â soixante-dix-sept 
ans. l'Amiga possède un certain nombre 
d'éducatifs, mais la plupart, venus des 
Etats-Unis, sont en anglais 
Les programmeurs du Macintosh, machine 
trop chère pour ce public, se sont peu sou¬ 
ciés des éducatifs 


L'évolution lothnique oal rapide, 
chaque moh sortent des micros plus 
rapides, plus puissants, avec plus de 
mémoire. D'où la question impor¬ 
tante : l'achète un micro, très bien. Il 
/ait parfaitement l'affaire, mais 
combien de temps puis-le espérer le 
garder sans qu'il soit dépassé t 
Les PC et les Mac n’ont pour l'instant pas 
de SOUCI à se faire. Installés bien au chaud 
dans les entreprises, ils ne risquent pas de 
disparaître du jour au lendemain. La situa¬ 
tion des ST et Amiga est plus délicate. Sou¬ 
mis à la pression des consoles - et des PC 
- dans le domaine du jeu, l'année 1991 va 
être difficile à passer 
L'arrivée des CDI, CDTV et autres DVl (voir 
notre dossier du numéro 83) va-t-elle chan¬ 
ger les choses ? Au début, probablement 
pas Les CDI et CDTV sont des outils spé¬ 
cialisés dans la connaissance (encyclo¬ 
pédies. bases de données) et dans le di¬ 
vertissement (jeux). Là encore, ce sont ST 
et Amiga qui vont souffrir Le DVl, qui ne 
s’applique qu'au PC. en est encore à ses 
débuts et, dans tous les cas, il sera tou¬ 
jours possible d’intégrer un DVl à une unité 
centrale déjà existante II en est des micros 
comme des hommes. Comment expliquer 
une passion ? La relation entre le micro et 
celui qui lui caresse le clavier est souvent 
inexplicable. Le coup de foudre, ça existe. 
Quelle que soit la machine que vous choi¬ 
sissez, le prix que vous y mettrez ne sera 
rien à côté du prix que vous y attacherez 
pour peu que vous fassiez l'effort d'ap¬ 
prendre à exploiter au mieux ses capaci¬ 
tés, Il s'agit d'élire l’ordinateur le mieux 
adapté à vos besoins et à votre personna¬ 
lité. Jean-Loup Renault 
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ATARI ST 

Enquêter dans une station 
spatiale n’est pas à la portée du 
premier Colombo uenu. 
Débrouillardise, déduction et 
doigté ne suffisent pas. Réflexes 
et condition phtisique impeccable 
sont indispensables pour se 
déplacer en apesanteur : des 
rebondissements en perspective ! 
Infogrames. Scénario : Bertrand 
Brocard ; programmation : Roland 
Moria ; graphismes : Franck 
Drevon ; bruitages : Stéphane Rcq. 





Jè suis envoyé pour 
mener une enciuôte ù 
Pord. - - et toi quel est 
ton travail dans la 
station ? 


Jeremy mahrubi 


Une enquête en apesanteur a de quoi nous mettre la tête à l'eneers. 
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Dons l'tapact sur un fauteuil colanc. 


Bertrand Brocard nous a concocté une nouvelle 
enquête policière. Cette bis-ci, ce n’est plus â Ve¬ 
nise mais dans l'espace que se passent les événe¬ 
ments. Vous devez vous rendre dans la station 
spatiale Pegasus pour enquêter sur une tentative 
d'assassinat commise sur la personne du comman¬ 
dant. Les huit personnes qui composent l'équi¬ 
page appartiennent â des natlorralitês très di¬ 
verses. Aussi, pour ne pas faire de vagues, vous 
devrez vous montrer extrêmement discret. D’ail¬ 
leurs, officiellement, ii ne s'aÿt que d'une enquête 
administrative. Il faudra faire vite, cependsint, car 
vous ne disposez que d’une vingtaine d'heures 
pour tirer les choses au clair. 


Les conditions de vie dans un complexe orbital 
ont été hdèlement restituées. Le travail de docu¬ 
mentation important a porté ses fruits puisqu’il est 
ainsi possible d'apprendre quelque chose sur l’or¬ 
ganisation d’une station Pour mener votre en¬ 
quête, vous allez vous déplacer d'un lieu à l’autre 
en empruntant les sas Ce déplacement en ape¬ 
santeur s’efretdue â la souris et U faudra • viser > un 
minimum pour accéder aux sas. Certains d'entre 
eux sont fermés et, pour aller plus vite, vous pourrez 
utiliser les touches de fonction qui vous propulsent 
directement dans le lieu voulu, s’il est accessible, 
l’exploration des pièces s’effectue très simplement 



Lû mac^int Qui contrôle l’hib^ m o ü a n . 



bro6 robot pour préparer fes antidotes. 

en cliquant â la souris sur les zones concernées 
Certains objets intéressants seront grossis pour 
vous laisser la possibilité de mieux les examiner 
Les actions reprennent le principe de Meurtre d 
Venise. Un clic sur votre front fait apparaître vos 
pensées (actions possibles) tandis qu'un clic sur la 
bouche autorise le dialogue (choix de phrases pré 
définies) avec la persoime sélectionnée. Le jeu se 
déroule en temps réel selon un principe assez par¬ 
ticulier Toutes les heures, les personnages e^ec- 
tuent leurs déplacements et leurs actions. Vous de¬ 
vez donc profiter de chaque intervalle pour tirer le 
maximum de la situation. La fuite du temps est 
heureusement réglable. ^ début, vous aurez tout 
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sus Al/lEHTVt^ 



Vn personnage en étal d'hibernation. 

intérêt è ralentir, voire même i arrêter le temps, 

pour vous familiariser avec la station. 

Vous allez sans doute commencer votre enquête 
en fouillant un peu partout. Mais contrairement 
aux autres jeux d'aventure, Murders tn Spoce, ne 
vous pemiet pas de prendre un objet directement, 
ceux-ci ne vous servant que d’indices. En fait, ce 
sont surtout les dialogues avec les membres 
d'équipage qui vous permettront d’avancer dans 
vos recherches. Notez soigneusement chaque in¬ 
dice et utilisez au besoin le petit éditeur intégré 
Certaines réponses s’accompagnent d’un bip. si¬ 
gnalant qu'une nouvelle option est disponible 



Z 4 &S graphismes sont de bonne facture. 

pour l’un des personnages, sur l'instant ou plus 
tard. Questionnez donc plusieurs fois la même 
personne et. si l'un des membres d’équipage ne 
veut rien vous dire, revenez le voir après avoir 
parié avec les autres. Parallèlement à l’enquête sur 
la tentative de meurtre (qui n’en est pas une com¬ 
me vous allez rapidement l’apprendre), vous de¬ 
vrez aussi découvrir le seaet que chaque peisonne 
cache soigneusement. Vous allez aussi devoir vous 
servir de différents appareils de la station : bras 
manipulateur, télescope solaire, module Cliss (qui 
contrôle la survie de l’une des astronautres mise 
en hibernation), MMU (l’appareil qui vous permet 
de vous déplacer dans l'espace), et COPS qui gère 
les communications internes et les liaisons avec la 
Terre. 

Dans la plupart des cas. la notice ne fournit au¬ 
cune indication de fonctionnement et vous devrez 
vous dëbrouiUez tout seul, en vous aidant éven¬ 
tuellement de certains dialogues. Avant de sortir 
dans l’espace en MMU. il est plus que re¬ 
commandé de vous entraîner à fond avec le simu¬ 
lateur, qui SC présente comme un petit jeu d’ac¬ 
tion. 11 faut arriver à maîtriser rapidement sens et 
vitesse de déplacement par un habile Jeu de pous¬ 
sées et contre-poussées. Hors de la station, b 
moindre faute risque d’entraîner b mort. Pour b 
COPS, vous disposez des codes généraux, mais il 
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faudra avoir recours à des astuces parfois machia¬ 
véliques ou à vos connaissances en ctstronomie 
pour découvrir ceux des autres membres. 

Au cours de votre séjour, la quasi totalité de l’équi¬ 
page risque de mourir si vous ne faites rien. Dans 
la plupart des cas. vous poun^ les soigner en pré¬ 
parant un traitement à l’aide du bras robot. Mais 
pour connaître sa composition, il faut encore exa¬ 
miner b personne au ûm moment, transmettre le 
résultat des analyses à la Terre et vous arranger 
pour que les transmissions fonctionnent pour la 
réponse. 

Le scénario de cette aventure policière à huis dos 
est réellement passionnant. Là obstades sont dif- 


fidles à surmonter mais leur solution toujours lo¬ 
gique. Les graphismes sont de bonne facture. Les 
rares bruitages sont bien choisis et la superbe mu¬ 
sique digitalisée de présentation semble enfin 
mettre â proht le nouveau processeur sonore des 
STE. De plus, les quelques phases d’action enri¬ 
chissent le jeu. Une enquête passionnante et diffi 
elle. Jacques Harbonn 

Type: enquête polidère 
intérêt: 17 

Graphisme : ***** 

Animation : * * * 

Bruitages : * * * 

Prix: C 


PlnmtasY Stmll 


MEGADRIVE 

A mi-chemin entre Space Opéra et aventure fantastique, Phantasy 
Star II est un jeu de rôle où la technologie remplace 
la traditionnelle magie. L'animation est dans le sfyle des dessins 
animés japonais, mais les graphismes et les scro//ings sont admirafa/es. 
Pour /'instant, le programme n’existe qu'en version américaine. 

Sega 


Lorsque les jeux de rôle ne se déroulent pas dans 
un monde â b Tolkien, ils situent b plupart du 
temps leur intrigue dans l’espace. Cette suite d’un 
excellent jeu de b Sega 8 bits ne fait pas excep¬ 
tion à b règle. 

Le système d'Algo est constitué de trois planètes : 
Palm, Mota et Dezo. Palm abrite les penseurs, 
alors que b fertile Mota produit b noumture. 
Quant â Dezo b mystérieuse, nul ne sait ce qui s'y 
cache. Aujourd’hui, rien ne va plus sur Mota Des 
créatures mutantes ont commencé à envahir b 


planète. Les hommes n’osent plus sortir de l'abri 
des villes et la production de b planète s’en 
ressent. Mother Brain, le gigantesque ordinateur 
qui dirige tout, serait-il déréglé? La réponse â 
cette question se trouve certainement dans le bio 
bb, l’endroit où sont « febriquées » toutes les aéa- 
tures de la planète. C’est pourquoi le comman¬ 
dant vous donne pour mission d'aller chercher la 
boîte noire qui enregistre toutes les actions qui s'y 
déroulent. Mais, comme dans tout jeu de rôle qui 
se respecte, la quête sera longue. 



Une quête longue et dangereuse à la tête d'une équipe décidée I 
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I mil eu iiiiu \ous .iMv bustiin |Hiur cmiimeuccr 
l*iis de uiicluc(> m Mifls iKTimes hun <iuu du PuOle 

f.l-rPAC K COMPREND 1 

1 AMIGA 500 

I Avec extension 5I2K iSuilch et Horloge) i 
■ 2 Josslicks a microswitches 

I 20Dis<|uetlesMK/2DD 

I Tapis souris 

' PRIX CCM SANS MOMTECR | 

369().«« l^rlwperMcIl KM^isc | 

I WKtMOSIH I K IIK ( ()t I H K 5690.00 

' I SI II s I ►MH\| f.s su 1 rs NOlStOXSll IhK ' 


AMIGA SCHOOL KIT 
I AMKJA STARTER KIT i 
1 AMIGA HOME OFFICE KIT 

3790 FRS 

I i 

Nous vous offrons en Plus ' 
2 Joysticks - I Tapis Souris 
' 10 disquettes Domaine Public 


AMIGA HOME VIDEO KIT 
Sans DigiVievv 4490Frs 
Avec Digiview 5990Frs 
Rajoutez 69()Frs et le 
DISKMAN SONY EST A VOLS 

AMIGA MUSIC 1 

Sans LE DISKMAN 

4790Frs 

AVEC LE DISKMAN SONV ! 

5690Frs_ 

MERCI DE NOUS CONSULTER 

l’Ol K I.A (OMPOSIITON DIS l'ACKS 

DISQUE DUR POUR A500 
LE A590 

HD de 20 Mégus et extensible 
de 2 Mégus en Ram 
Sans la RAM 2990FrS 
Avec 2MO ram 3690Frs 


LES ’ CLASSICS ' 

l~ËX~TËNSION MEMOIRE ~ 

PourA5(H) Horlojjf et Switch 

530 FRS_ 

ÎLECTEÛR EXTERNE 5 1/2 
(A2000 & A500)avec Switch 

690 Frs 

EXTENSION MEMOIRE 
POUR A2000 12/4/6/8 MO) 
A PARTIR DE 

1790 Frs 

ll.a L ane Peiiplee de 2 M()i | 


I DISQUES DURS POLIR A2000 

I Carie SCSI a«e*'jdace pour 2\|0 Ram 

1890 Frs 

' L ARIKSCSI MICROBOTICS 

1490 Frs 

Disyi K Dl R Ql AN ri M 40\J() 
avec Microbotics et It* DISKMAN 

I_5600 V 

CARTES ACCELERATRICES 

CARTE 68020 AVEC 2MO .'2H1IS 

4390FRS 

CARTE 68tl3(l AVEC ME.MOIRK 
ET LE DISKMAN SONV 

1 10000 Frs 


NOl s CON.SUI. I ER POUR I.ES 
EXTENSIONS SPECIALISEES 
ilrcnlucks. Splitlers etc...) 
Imprinianifs. SoTts. Scaners... 
Note Imporlante: 

Nous assunins nous même le SAV 
Nous livrons les dernières versions 
des Loÿ’iciels ou Micros Uisponiblc.s 


PACK ETUDIANT 

CC\I % nus propose le I ruvail ïl les Loisirs 

AMKiA 2000 avec Kit Pc 
Moniteur Couleur HR | 
Excellence! 50 Disquettes , 
Tapis Souris - Jovstick 
LE DISKMAN St)NY I 
AVEC KITXr = 10990Frs 
AVEC KIT AT = l3990Frs 


CREDIT RAPIDE 


: vous PREFEREZ 

! L'AMIGA 2000 SEUL 
iSANS MONITEUR 5990Frs 
j AVEC MONITEUR 7990Frs 

I LE DISKMAN SONY AVEC??? 
j .Ajouter une participation de 99(IFrs 


DISQUETTES 

MK/2DD Avec KtUiiiettes 

c si»nl d« qiuliit« Ai iuitk Nt dri’Usvr^i 

Par 50 Disquettes 250 Frs 

Par 100 Dsiquettes 470 Frs 

Par 200 Disquettes X90 Ers 

S purtir de inidtsqmiUs rmis dr Peici M» fr\ • 

Vu dcld d« 20U Dts<|mîtes Ntuts ctmsoIlCT_ 


I SUPER ETUDIANT 

I I NECONFK; COMPLETE 

AMIGA 2000 avec Kit Pc 
I Moniteur Couleur HR 
I Imprimante Citizcnl2U+ 

I Works Platinum 
LE DISKMAN SONY 

AVEC KIT XT = 12380Frs 
AVEC KIT AT = l5380Frs 


Nous pouvons vous proposer 
:ies lornuiles de Crédit à partir 
de 250 Frs par mois 
Répoirsc dans les 45 Minutes 
N'attende/ plus pour vous 
offrir l'ordinateur ou 
l'extension dont vous ave/, 
besoin maintenant. 


STOP 

UN WALKMAN LASER 


POUR NOËL 


Dans ses Packs CCM vous offre avec 
ou sans participation un 
DISKMAN SONY DU 
Un compact Disc Portable 
avec Ecouteurs batteries etc.. 

A la qualité de l’Amiga nous ne 
pouvons qu’offrir la Qualité 

































La perspective est simple, mais efficace. 


Des graphismes parfois exceptionnels. 


Le combat uo commencer. 



lYQU vors tti U 
|vntn ve f•rSt 
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sm&i 1 


Le stÿte des dessins animés japonais. 

[| nV a pas dans Phantos^ Slor II de phase de 
création de personnages. Vous commencez seul, 
mais pourrez assez vite recruter une équipe. Hors 
de question, ici, d'aller dans la taverne pour en¬ 
gager des mercenaires Des hommes et des 
femmes valeureux vous contacteront, un par un, 
lorsqu’ils auront eu vent de vos exploits. La pre¬ 
mière à vous accompagner est Nei, votre femme 
Elle est faible au début mais devient, du fait de son 
origine hybride, un combattant redoutable aux ni¬ 
veaux supérieurs. 

Par la suite, vous pourrez reconstituer un groupe 
hétérogène regroupant deux guerriers, un voleur, 
un médecin, un chercheur et un technicien La 
gestion de cette équipe est souple puisqu'il est 
possible, par exemple, de laisser un membre â 
l'abri le temps d'aller gagner de quoi le soigner. La 
ville regroupe les classiques boutiques de l'armu 
rier, du vendeur d'armures ainsi que l'hôpital. On 
y trouve également un fabricant de clones (pour 
les résurreebons) ainsi qu’un téléporteur qui vous 
envoie dans n’importe quelle cité dont vous con¬ 
naissez le nom. Vous pourrez également discuter 
avec les passants. Mais pour commencer, rendez- 
vous à la bibliothèque pour recueillir plus d’infor¬ 
mations sur Mota. 

Une fois équipé au mieux, vous pourrez quitter la 



ville pour explorer la planète. Vous ferez souvent 
de mauvaises rencontres ; les monstres sont aussi 
impressionnants que variés. Il faudra alors en dé 
coudre dans un combat représenté en 3D A la 
différence d'autres jeux sur console (Ys, Super 
Hydgfidel. le soft propose des engagements assez 
complexes. Il est, en effet, possible de dioisir une 
tactique pour chaque antagoniste ainsi que de sé¬ 
lectionner son arme. L’option «technique» rem 
place la traditionnelle magie. Bien sûr, on peut 
reprocher l’impossibilité de positionner les person¬ 
nages mais les possibilités, au combat, restent 
équivalentes â celles d’un classique miao comme 
Sard's Taie 

Comme souvent sur console, l'aspect aventure est 
très présent mais Phonlosy Stor II est avant tout un 
jeu de rôle La réalisation fait vraiment honneur â 
la machine - les musiques sont superbes et le gra¬ 
phisme. dans le style des dessins animés japonais, 
est très réussi. Quant au scrolling multidirectionnel 


(en parallaxe par endroit), il est parfait Seule 
l'animation des personnages aurait pu être amélio¬ 
rée. Enhn, le soft très graphique se Joue grâce â un 
système de menus très facile â utiliser pour qui 
maîtrise l'anglais. 

Je vous recommande chaudement ce programme 
passionnant qui vous offrira de longues heures de 
jeu. Une précision toutefois : tout comme Super 
Hydiige, ce soft est difficile â trouver. Il n’est en 
effet pas importé par \firgin et la version japonaise 
est injouable. Les possesseurs de Megodriue (fran¬ 
çaise ou japonaise) devront donc se procurer la 
version américaine (Genesis), importée par quel¬ 
ques boutiques parisiennes. Olivier Scamps 

Type; Jeu de râle 
Intérêt: 18 

Graphisme: * * * * * 
Animation ; * * St * 

Sralrages ; * * * * * 

Prix: D 


Battlemaster -k 


ATARI ST 

Un monde anarchique qui attend l’arrivée d’un sauueur . nous .' 
Voilà un thème bien éculé, mois Battlemaster renouue//e 
le genre par son originalité. Wargame, rôle, aventure et Jeu 
d’action tout à la fois, le plaisir du mélange ! 

P$S. Programmation ; Tony Stoddart, Mike Simpson ; 
graphismes : Alan Tomkins, Melissa Dadzis. 


Tout à la fois jeu d'action, wargame et jeu de rôle- 
aventure. Boilfemaster propose une nouvelle ap¬ 
proche vraiment très séduisante Le thème est as¬ 
sez classique l’anarchie règne sur votre monde. 
On se croirait à la cour du roi Pêtaud. chaque vil¬ 
lage menant son propre combat. Pour revenir à 
l'unité première, un seul moyen conquérir un â 
un les quatre royaumes et ramener les couronnes 
à l’observateur qui habile la tour 
Avant de commencer. Il vous faut choisir votre 
chef Quatre espèces (humains, nains, elfes et 
orques) et quatre métiers (guerrier, magicien, vo¬ 
leur ou marchand) vous sont proposés, combi¬ 
nables â loisir. Le choix de l’espèce a son impor 
tance, car U conditionne les rapports avec les 
villageois des autres races. Ces rapports sont assez 
complexes. Nains, elfes et orques se détestent mu¬ 
tuellement. les humains n'aiment personne et mé¬ 


prisent particulièrement les orques, tandis que ces 
derniers détestent tout le monde ! Le métier choisi 
va déterminer l'importance de votre groupe de dé- 



BatÜemaster : barbarie et ciolence. 
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12 Pce de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret Bus PC,92,83 
Ouvert 7 jours sur 7: Mardi au Samedi de lOh à 20h, Lundi 14h/19h, Dimanche 14h/18h 



Jeux, Utilitaires, 10% de produits 


ATARI 130 XE 


Extension 512K 


+ Leet K7 + Joy 
+ Flighl Simulator 


Joystick, Tapis gratuits au choix 


ST ou AMIGA 


Disquettes Konica 
3,5 DF DD 
200 Frs les 50 
380 Frs les 100 
1800 Frs les 500 

50 Etiquettes: 15F 


Lecteur externe 
Dble face ST/AMIGA 
10 Disquettes Konica 

650F 


Extension 
512K AMIGA 


STAR LC10 1690F 
STAR LC2410 2790F 
STAR LCIOC 2290F 
EPSON LX800 1990F 


Konica 
DFDD 
5 boîtes/10 

350F 

10 boîtes: 
590F 


Paiement en 4 fois 
sans frais, 
Crédit CETELEM, 
SOFINCO, 

Carte Aurore, CB. 


Offre n° 1 


ATARI 130 XE 
4 Lect K7 4 Joy 
4 Fligtit Simulator 

490 F 


ffre n° 2 


ATARI 130 XE 
4 Lect K7 
4 Imprimante 1027 

790F 


ffre 3 


ATARI 520 STE 
512K Lect DF 
4 50 Disquettes 

2990 F 


ffre n° 4 


ATARI 520 STE 
étendu à IM Ram 
4 50 Disquettes 

3290F 


ATARI 1040 STE 
Lect DF Peritel 
4 100 Disquettes 

3990F 


ATARI 520 STE 
4 Monit Couleur HR 
4 1 Pack au choix 

5290F 


Offre 7 


ATARI 1040 STE 
4 Monit Couleur HR 
4 1 Pack au choix 

5990F 


ATARI 520 STE 
1 M Ram.M Coul HR 
4 1 Pack au choix 

5490 F 


AMIGA 500 
M. Couleur HRS 
4 1 Pack au choix 

5490F 


AMIGA 50Ô 
50 Disquettes 
Cable Peritel 

3290F 


PACK N-’l 


PACK N°2 


100 Disquettes 
Tapis de Souris 


Je vous passe la commande suivante 


DAalgnatlon ou Ottro n° Qté Montant 


Cadeau Pack N° . at/ou N° . 

Signature Total Port. 

Total Commandé . 

, Port Matèilol: 15DF. Aeeeoaolro; 50 F 

Tl 84 


Bon à retourner rempli à ELECTRON 12 Place de la Porte Champerret 75017 Paris 


Mode de réglement : Chèque Bancaire 


I Date Validité: Mandat Crédit 





5 Jeux, Alim, Piles 

1490 F 

1 Jeu 4 Piles 

590 F 

3 Jeux 4 Piles 

890 F 

3 Jeux, Alim. Piles 

1990 F 


MEGADRIVE 
16bits (Japon) 
4 1 jeu au choix 

1490 F 


COREGRAFX 
4 2Jeux 


1290 F 


SUPER GRAFX 
4l jeu au choix 

2490 F 


NEO GEO 
4 Housse 
de Transport 

3490 F 
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Rôle et aeenture, wargame et action. Batüemaster 
part. Ainsi le guerrier commencera seul, tandis 
que le marchand se verra d'emblée accompagné 
de trois fidèles compagnons. 

Le système de jeu est assez particulier Vous allez 
effectuer une série de missions indépendantes, la 
réussite à l’une vous permettant d’en tenter une 
autre dans une région mitoyenne. C'est ainsi que, 
de proche en proche, vous pourrez conquérir l’en¬ 
semble d'un royaume. Le but principal de chaque 
mission est de nettoyer la région des monstres 
et/ou de ses habitants, s'ils se révèlent inamicaux 
Pour cela, vous disposez d'armes de jet et d’armes 
de combat au corps à corps, magiques ou non. 
Vous pouvez modifier la formation de vos 
hommes (simple, en colonne, en ligne, en 
triangle, ouverte ou en groupe) pour l'adapter à la 
configuration des lieux et à la disposition de vos 
ennemis De la même manière, vous pouvez choi¬ 
sir de vous placer vaillamment â la tête de vos 
hommes (ce que je vous déconseille fortement au 
début, un héros mort ne servant plus à grand- 
chose 11, de vous tenir plus prudemment derrière 
ou encore de les laisser sur place pour aller explo¬ 
rer un peu les alentours L’univers est représenté 
en vue du dessus avec une certaine impression de 
relief Vous guidez votre chef au joystick (le choix 
entre souris et clavier vous est laissé) Vos 
hommes vont suivre dans la plupart des cas Par 
fois, cependant, ils peuvent faire preuve d’esprit 
d’indépendance et aller explorer de leur propre 
chef. Rappelez-les pour reconstituer le groupe au 
complet il est complètement ridicule et souvent 
périlleux de vous jeter dans la bataille sans réflé¬ 
chir. Repérez les éléments adverses sur le scanner 
et n’attaquez que des éléments isolés. De même, il 
est capital d'utiliser au mieux arbres et rochers qui 
vous serviront de protection contre les volées de 
flèches ennemies et de passer à l'arme de combat 
rapproché lorsque les ennemis vous côtoient. Les 
combats se déroulent comme les déplacements. 
Vous contrôlez directement votre chef, vos parte 
naires étant gérés par l'ordinateur, mais utilisant le 
158 


pourrez « acheter » de nouveaux hommes qui vien¬ 
dront grossir votre équipe, compléter votre équi¬ 
pement ou payer un droit de libre passage. Atten¬ 
tion, car le moindre vol dans une maison 
abolierait immédiatement votre immunité. 

La réalisation est d’un bon niveau, tant au niveau 
de l’ergonomie que des graphismes variés ou de 
l’animation Les bruitages, en revanche, sont plus 
moyens. Un très bon jeu, varié et difficile (notice 
en français). Jacques Harbonn 


fntérél; 
Graphisme; 
Animation : 
Bruitages : 


Type; u)argame*action> 
aoenture-rôle 
16 

***** 

* * * * 

* * * 


Prix: C 

Version Amigo 

La version Amiga est strictement Identique à celle 
de l’Afon ST et n'appelle donc aucun commen¬ 
taire particulier. J.H. 


Intérêt: 16 

Graphisme : ***** 
Animation : * * * * 
Bruitages ; * * * 
Prix: C 


On discute âprement devant le pont. 


Le ciUage du Duttham. 


La carte est en relief. 


est tout à ta fais. 

même type d’arme que vous, magie comprise 
N’hésitez surtout pas â battre en retraite si le 
combat commence à tourner mal. Chaque combat 
victorieux vous fera progresser dans votre habileté 
au combari et améliorera le moral de l'équipe. Le 
maintien de ce moral est important. S'il est haut, 
vos hommes attaqueront avec vaillance, tandis 
que s’il commence â baisser, il faudra nrontrer 
l'exemple et vous jeter dans la bataille. Il est 
prudent de manger et boire pour récupérer vos 
points de vie 

Les monstres rencontrés sont assez variés, quel¬ 
ques-uns dotés d'une certaine intelligence et d'au¬ 
tres ayant recours à la ma^e Si les combats sont 
importants, ils sont loin de constituer l’unique inté¬ 
rêt du jeu Tout d'abord, le côté exploration a son 
importance pour mettre la main sur des objets 
utiles, magiques ou non De nombreux pièges par¬ 
sèment forêts et cavernes. Certains sont directe¬ 
ment visibles, tandis que d’autres ne se dé¬ 
clenchent lors d’un contact, vous conduisant à une 
mort certaine. Il est donc important de sauvegar¬ 
der le jeu à chaque nouvelle mission et de bien 
mémoriser les passages difficiles II vous fàudra 
trouver les defs qui ouvrent certaines portes et sur¬ 
tout découvrir une issue bien cachée et pourtant 
capitale Dans les zones neutres ou amies, vous 


L'étfuipe dans tes cofltnes- 






























































21 rue de Turin 75008 Paris 
Métro Rome-Liè^e'-Europe 
Ouv. mardi au samedi lOh a 13h et de 14h à lOh 
le lundi de 14h à lOh le dimanche de lOh à 18h 
Tél. il) 42 94 B7 14 Fa«. 111 43 38 11 86 


/1EG^ DRIVE 


ULTIMA PARIS République 

S Bd Voltaire 7S011 Paris 
Métro République 

Tél. (1> 43 38 06 31 Fax. Ml 43 38 11 86 


ULTIMA LILLE 


74 Rue de Paris S9B00 Lille 
Tél. 80 42 00 00 


Place du Cspilolo 
36 rue du Taur 31000 Touleuse 


Ij/, a 1 an, 

§mier distributeur à crdlf e 

ma 

breux à nous 


ms etes n 
Bîyre, merèi à t 


UlLpMA.cornptè'l3ién::ïwer 
le Spécialiste de cette console 


la 'nantit» ^ 2 ttl vi>» rév^tglton dons It domon» du )»v. •rgooomt» fantostlqiiB, 8 dlrtcitcns 
oirto-^tr» progiommobit (fttt toocHon ou hors toncUon. corrTrott dt la vitMSt dt Nr. f(r ouiomaîlqut 
ou non. nitcaitur outo-tir^ Roprb» d» votre oAcienr)* manette Sega ^ »Ta) de bnctleorerrierif) 
0 40F pouf I ocitat d» ta Pro 2 


SEGA MÉGADRIVE avec 2 manettes * 2 Jeux AU CHOIX* 1690F 

'fS! cotlDJChes à choisit sort présentées dans nos agences. 'VHiine MEGADRIVT 

SEGA MÉGADRIVE avec 2 manettes + 1 JEU 1490F 

SEGA MÉGADRIVE SEULE PRIX CANON 

SEGA GENESIS française avec 1 manefte Altered Beast i890F 

Nos consoles sont garanties 1 an. 


Promo Exceptionnelle softs à 150F: 

Aies Kidd / Mr Komatsu 

Promo softs à 200F: 

King ol Animal / Super League / Rambo / Tatsujin 

Softs à 290F: 

Spoce Harner / Super Hong on ! Ken / Forgotten World / Peocok 
King 

Jeux à 370F: 

Ghostbusters / £ Swot / Gtnoulds and Ghoît ! DJ Boy / Granada / 
Alomic Robot Kid / Hmgside Angel / Insecter X / Klax / Baitle ot 
Axis / Spdce Invader / Burning Force / FireShark / Crack Down / 
Attack / World Cup Soccer / Afterbumer / Air diver / Curse / 
Darwin / Final blow / Herzogs / New Zealand Story / Rambo 3 / 
Sokoban / Sorcerian / Super Bosketbali / Thundet1orce2 / Zoom 
etc, 

HITS MÉGADRIVE promo -> nous consulter: 

Golden Axe / Super Shinot» / Thunder Force III / Monaco Grand Pnx 
/ Botman / Moonwalker / RainbowWarrior 

NOUVEAUTÉS: Fatman / Axis / Fantasy 
Star II (en anglais) / Burning Force / Strider 
/ Hellfire / Rainbow Island / Shadow 

Revue japonaise MÉGADRIVE FAN en vente 
50 F dans nos agences 


Arcade Power Joystick 349F 

Sega Joypad 190F 

XE-IPro joystick 490F 

Joystick Prol Sega 390F 

Cable Péritel 150F 

Adaptateur 8 bit 490F 


Adapiaiion des cartouches joponoises sur la console génésis 



Nom 


Prénom 


CBn* 

date d'expiration 
Signature: 


Fiols de port logiciel ^ 
Fiais de port motënel 140F 


powmeW pot dtéque ou CB Yi B4 
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Dragcn's Breath 

Peu banal, un wargame 
où les tanks sont 
remplacés par des 
dragons magiques : 
un jeu qui a du souffle ! 


wargame-rôtt : type 

16 : intérêt 


***** : graphisme 
* * * * : animation 
* * * : bruitages 
C : prix 


La Secte neire 

Si vous êtes néophyte, 
vous apprécierez cette 
aventure classique. 
Les connaisseurs ont 
_bien d’autres choix. 

aventure graphique : type 

12 ; Intérêt 

* * * : ^aphlsme 

- : animation 

* * * : bruitages 

B : prix 


War et the Lance 

Ce wargame a vraiment 
très peu d’atouts pour 
attirer les amateurs 
de ce genre difficile. 
Pour collectionneurs. 

wargame 
fantastique : type 

10 : intérêt 

* * * : graphisme 

> ; animation 
* : bruitages 
C : prix 

Monter 

Une bonne idée 
d’enquête ne suffit 
pas quand la 
réalisation est 
_médiocre. 

enquête polidère : type 

11 : Intérêt 

* * * : graphisme 
* * : onimotion 

* * * * : bruitages 
B : prix 


Cenperatien 

Monotonie des décors 
maniement difficile, 
obstacles peu variés ; 

Corporation n’est 
qu’une demi-portion 1 

aventure 3D : type 

U : intérêt 

* * * : graphisme 
* * * * : animation 

* * : bruitoges 

C : prix 
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Ce wargame très original, mêlé d’brroi'c/antosy (version Amiga dans le 
n'76 de Tilt. p. 110) a fait son apparition sur Atari ST. Vous contrôlez id 
des dragons qui ont pour mission de semer la panique dans les villages 
ennemis. Pour gagner, vous devrez être en possession des trois parties 
d'un talisman. On peut jouer à trois, et vos partenaires humains ou inior* 
matiques ne se priveront pas de vous mettre des bâtons dans les roues. 
Une fols un village conquis, U vous apportera des revenus indispen¬ 
sables pour progresser dans le jeu. En effet, élever de nouveaux dragons, 
passage obl^atolre pour la réussite, coûte cher. Il faut mettre en marche 
la couveuse et les dragons eux-mêmes sont taxés. I.a magie a une grande 
Importance dans le jeu mais sa gestion est un véritable casse-tête. Vous 
devrez mélanger des ingrédients de toutes sortes pour obtenir des po¬ 
tions aux effets variables : amélioration des capacités de vos dragons, 
Incubation phis rapide, affaiblissement des villages ennemis. La réalisa¬ 
tion est d'un excellent niveau, la mise en image variée changeant agréa¬ 
blement des wargames classiques. Un excellent wargame, original (dis¬ 
quette Palace, Atari SI). Jacques Harbonn 


Alors qu'il noua avait habitué à des aventures d’une originalité hors pair, 
Lankhor renoue im avec la tradition... La Sede noire, c’est un • nou¬ 
veau» Srom, une aventure graphique des plus classiques où l'on en¬ 
chaîne une multitude de • nord», • sud», • prends clef», etc. Cete ver¬ 
sion CPC est pourtant très sédulsanle. Les graphismes sont de bonne 
qualité, statiques bien sûr, mais suffisamment nombreux et détaillés 
pour que l'on plonge dans l'ambiance de l’aventure. L'analyseur de syn¬ 
taxe est très rigoureux (révisez vos conjugaisons.. ) mais aussi puissant 
et riche en vocabulaire. La Secte noire ouvre donc de nombreux pay¬ 
sages où il faudra collecter des objets. EnsuHe, à vous de comprendre la 
signification de chaque Indice et de découvrir l'endroit où II est utile de 
s'en servir. La logique de toutes ces manipulations est finalement con¬ 
vaincante et les plus novices ne restent pas bloqués trop longtemps sur 
un meme problème. La Sede noire séduira donc les néophytes de l'aven¬ 
ture sur CPC Ce n'est certes pas un « grand > jeu, mais sans cioute l'un 
des meilleurs outils pour se lancer dans le monde de l'aventure (dis¬ 
quette Lankhor pour CPQ. Olivier Hautefeullle 


Ce wargame vous propose un scénario origliul très proche des jeux de 
rôle, n se joue à deux ou contre l’ordinateur et permet de paramétrer un 
grand nombre d'options. Vous allez contrôler lee forces du bien, tenter 
de réaliser des slUances et de vaincre le msl. Contrairement aux autres 
wargames. la magie a Ici un rôle important, que ce soit lors des combats 
ou pour mettre la main sur des objets magiques. Le jeu se déroule selon 
le système classique de tours, où vous pourrez dépiscer vos troupes, 
combattre, user de dipkunatle. avoir recours s Is aubvarsion ou partir en 
quête de magie nouvelle. St les options sont sssez riches et l'ordinateur 
un partenaire valable, la réalisation est vraiment très moyenne. Les car¬ 
tes sont lisibles, mais néanmoins assez laides, meme en EGA, D'ail¬ 
leurs. U n’y a guère de différence entre cette version PC EGA et la ver¬ 
sion Apple II. c’est vous dire t De plus, on aurait bien aimé un système 
de jeu plus novateur. C'est d’autant plus dommage que l'Idée était In¬ 
téressante. A réaerver donc aux mordus de wargame, les amateurs de jeu 
de rôle risquant fort de se lasser rapidement (disquette SSI pour PC). 

Jacques Harbonn 


Les enquêtes poUdèrea ne sont pas courantes. Murder vous invite à dé¬ 
couvrir. en un temps limité, le meurtrier qui erre encore dans la vaste 
demeure où il a commis un forfait. Votre personnage évolue dans des 
pièces assez simples graphiquement. Les autres personnages de l'aven¬ 
ture e’y promènent de même, chuchotent et concoctent quelque sombre 
projet sous votre nez. A U souris. l'enquêteur perspicace va commencer 
par explorer à ta loupe les diverses chambres, couloirs ou Jardins. Sur les 
objets qu'il découvre. Il recueille des empreintes digitales. Ensuite, Il 
Interrogera chaque suspect : » Que pensez-vous d'untel ? Reconnaissez- 
vous cet objet ? »... Le maniement est simple puisqu'il s’agit dans tous 
les cas de sélectionner des indices, des déplacements ou des phrases de 
dialogue à la souris. En revanche, l'austérité relative des décors et la 
lé p élitl on agaçante des manipulations de base sont vite lassantes. Ima¬ 
ginez la simplldlé d’im Ouedo sans l'ambiance que seule peut apporter 
la confrontation entre plusieurs joueurs humains. L'idée était bonne, le 
résultat l’est moins (disquette US Gold pour Amiga). 

Olivier Hautefeullle 


Votre personnage avance dans le décors 3D d’une base futuriste. Les 
salles et couloirs sont assez monotones. Seuls détails : des objets qui 
traînent sur le sol et qu’il faut ramasser, des monstres qu'il faut détruire. 
Le but de votre mission est de découvrir un embryon qui pourrait donner 
naissance à un monstrueux androïde. La base est gardée par des camé¬ 
ras. une pléiade de systèmes d'alarme, de plègee qu'il faut éviter. Corpo¬ 
ration use de ce scénario pour mettre en valeur l'origlnBlité de son ma¬ 
niement. A la souris, le joueur se déplace en 3D è T'aide d’un curseur 
qu’il déplace sur une boussole. Eruuite, les icônes - œil » ou » main » lui 
p er me t tront de saisir un objet, d'utiUser une arme. etc. Mais si la gestion 
des multiples équipements disponibles est intéressante, si le contexte 
3D conforte l'ambaince du jeu, de nombreux défauts entravent la mls- 
skm. Maniement dlfffdle. monotonie des Ueux et des dlRIcultés ren¬ 
contrées. on est loin des excellents Oomocfes, Die fford et surtout Xe- 
nomoipft, autant de titres qui. pour des scénarios et mises en place 
grai^ques écpiivalents, étaient de bien meilleure qualité. Dommage 
(disquette Cote pour Amiga). Olivier Hautefeullle 
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Message 

inabotrie 


King's Qvesf IV 

d'après Fabrice 

Paré pour celle gronde épopée ? 
A/ors, o//ons-y ! Commencez par aller 
chercher la plume de paon qui se 
(rouwe sur ITIe de Geneslo. Ensuite, 
entrez dans to maison des nains et 
faltes-ÿ le ménage. Il faut bien sür 
prendre la sacoche pleine de dia¬ 
mants qui se trouue sur la table, pour 
la porter aux nains, dans la mine. En 
échange, ces derniers uous donne¬ 
ront une lanterne, le premier objet 
important de la quête... Deiriére la 
mine, uous attrapez un ver de terre. 
Rendez-uous maintenant chez Lo- 
lotte. Elle uous chargera d’une mis¬ 
sion. Il uous faut maintenant dleou- 
urir une conne d pêche. Cet objet 
sera acquis en échange des diamants 
id encore, mais auprôs du pécheur 
cette fois. Une canne, un uer... de 
quoi faire une bonne prise sur le pon¬ 
ton ! Lorsque l'on possède un pois¬ 
son, il faut aller nager pour rencontrer 
la baleine qui uous gobera comme un 
œuf. ChafouiWé pur /o plume, le gros 
mammifère uous crachera bientdl sur 
une île, lieu de rencontre avec le 
paon... C'est lui qui mangera alors 
votre poisson, en échange d’un sif¬ 
flet. Auant d'utiliser ce dernier indice, 
une uisite au fond de la barque pour 
trouuer un objet important. Ensuite, 
le dauphin appelé par votre coup de 
sifflet uous ramènera 0 bon port. 
Petite uisite d la piscine. L'arc de 
Cupidon découuert, i/ uous permet 
bientôt de combattre la licorne, non 
pas pour la tuer, mais pour /a con- 
uoincre de uotre amour ! Cette ma¬ 
gnifique monture uous mène â nou¬ 
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sïCis Auehrmte 


veau chez Lolotte, puis sous le pont. 
La balle que l'on découvre alors rap¬ 
pelle une ancienne légende. Un plouf 
dans la mare, et voici qu'une gre¬ 
nouille apparaît, charmante gre¬ 
nouille aux cuisses si tendres (!) qu’il 
faut bien sûr embrasser (les anciens 
de l’auenture micro y reconnallront 
un clin d’œil au célèbre Sram !). 
L'auenturier ressort de cette ma¬ 
nœuvre riche d’une superbe cou¬ 
ronne. Maintenant, il s’agit de dlcou- 
urir un liure du grand Shakespeare 
(dans la maison hantée) et de l'oj^r 
au troubadour, en échonge de son 
luth. Cet instrument doit enfin être 
échangé contre une flûte de Pan. 
Vous uoici maintenant deuunt la cas¬ 
cade. Le tête couronnée, et du 
même coup transformé en grenouille, 
uous n’aurez aucun mal à traverser la 
chute d’eou, prendre la planche et al¬ 
lumer la lanterne. Dons les maré¬ 
cages, la lutte est plus délicate... 
Mois même ce serpent, au uenin 
mortel sans doute, ne résistera pas à 
un petit air de musique ! Vous res¬ 
sortez de cette grotle auec, en 
poche, un Jruit et un os. Il faut alors 
uous rendre dons la maison de l'ogre. 
Le chien est ajourné.., mais II uous 
laisse parvenir au deuxième étage. 
Lâ, prenez la hache. Redescendez 
ensuite, pour uous cacher dans la re¬ 
mise, Un œil sur le trou de la serrure, 
vous attendez que le sinistre gardien 
des lieux s’endorme d'un sommeil 
profond. Au uoleur I Vous uenez de 
uous enjuir ouec, sous uotre bras, 
une poule.. Après une nouuelle ui- 
site d Lolotte, uous uoici maintenant 
dans la forât. Les arbres y sont ef¬ 
frayants mais qu’importe, uotre 
hache les tiendra en respect. Plus 
loin, c’est la maison des sorcières, 
créotures cruelles. Il faudra pourtant 
leur dérober un œil magique (ce sont 
(es deux sorcières du fond qui le dé¬ 
tiennent). puis sortir de la maison, y 
retourner et prendre cette fois le sca¬ 
rabée. quitte d leur rendre le premier 
objet, Lo nuit tombe maintenant sur 
la contrée. Il faut se rendre au plus 
ulfe dans la maison honlée, Inspec¬ 
tion minutieuse des lieux, la biblio¬ 
thèque possède un mur secret. Après 
quelques recherches, uous décou- 
urez une pelle, l'engin idéal pour 
creuser (es tombes qui se trouvent 
non loin de là et faire plaisird chaque 
fantôme ! Dans le coffre du dernier 
spectre, une partition de musique ré- 
ueille uos tolents de mélomane. 
L'orgue qui se trouue en haut de l'es¬ 
calier de la salle secrète, découverte 
plus auant, sonne très bien. Riche 
d'un nouvel indice, une clef, après 
cette phase harmonique, uous uous 
dirigez uers la crypte. A ('intérieur de 
celle-ci, ne vous occupez pas de la 


momie. Utilisez plutôt lo corde et 
prenez avec uous (a Pandora's Box. Il 
faut désormais retourner chez la cé¬ 
lèbre Lolotte, puis attendre, dans la 
chambre d'Edgar, que ce dernier 
uous donne une rose. Dans la Jleur, 
une nouuelle cle/qui ouure la porte... 
On peut alors descendre Jusqu'à la 
cuisine, ouurir le placord de droite et 
y reprendre tous les otyets. Il faut 
alors en finir auec la maîtresse de 
maison, maintenont que l'on pos¬ 
sède tous les indices. L'arc de Cupi¬ 
don uiendra d bout de Lolotte, Le ta¬ 
lisman fera quant à lui le bonheur de 
Genesta. La fin d’une belle auen- 
ture ! 

Bon courage d tous et à bientôt sur le 
Message, Mais ouant de uous quitter, 
quelques quëstions ; 

Dans Manhunter in Neu) York, J’ai 
du mol d dépasser (o deuxième Jour¬ 
née de Jeu Après auoir tué quatre 
punks et parlé aux gens. Ils me ren- 
uolent toujours... Que faire ? Merci. 

CHRISTOPHE 

Voici, dons un premier temps, un pe¬ 
tit début de solution pour la grande 
Operation Stealth. 

A l'aéroport. examinez le distributeur 
de Journaux. Une pièce est restée 
dons le monayeur, elle uous permet- 
Iro de lire le journal et de choisir lo 
nationalité du faux passeport. Utili¬ 
sez celui-ci sur le douanier, puis ren¬ 
dez uisite d l'hôtesse, pour trouuer un 
télégramme. Sur la gauche, utilisez 
maintenant le billet sur le garde. Celo 
uous permettra de marcher uers le ta¬ 
pis dbogages. Il faut examiner les ua- 
(ises pour découurir celle de uotre 
coirrepondanl, celui du télégramme, 
M. Mortinez. Actionnez tout de suite 
cette valise, de façon â empocher un 
rasoir et une montre. Dans les toi¬ 
lettes, utilisez le rasoir. Il faut mainte¬ 
nant sortir de l’aéroport et prendre 
un taxi 

Au centre uille ; allez à la banque, sur 
la gauche. Grâce au passeport améri¬ 
cain qui ren/ermera des dollars, uous 
ouurez un compte (utilisez la liasse 
sur employé, deux Jbis de suite). 
Chez la Jleuriste ; c'est en achetant 
un œillet rouge, porté d la bouton¬ 
nière, que uous rencontrerez votre 
contact. 

Dans le parc : assis sur un banc, un 
œillet d la ueste, John attend... pas 
longtemps. Votre contact est orriué, il 
uous remet une carte et une clef, 
avant de se faire descendre... Pas 
une minute àperdre, il faut retourner 
à la banque .' 

A (a banque ; examinez (es coffres 
Jusqu’à retrouuer celui qui corres¬ 
pond à la clef. 

Vous uoici maintenant en possession 
d’un bottier et d’une enueloppe. Je 


uous laisse pour cette fois en cette 
situotion déjà bien avancée. A plus. 

GEORGES 

Plutôt que de Jbumir aujourd’hui lo 
solution complète du ^meux Mau- 
pîti Island, Tiltus et Georges se 
proposent de uous déuoiler la liste 
des questions qui uous attendent en 
fn de partie. C'est une aide pré¬ 
cieuse, qui vous permettra d'agir 
auec précision, de chercher là ou il 
faut chercher. Voici donc le question¬ 
naire Jîna) auquel deuront répondre 
les enquêteurs les plus ualeureux. 
Qui est Anito ? 

Auec qui se trouuait Anton dons la 
nuit du 31 au 1"? 

Quelle est lo dernière personne d 
auoir uu Juste uiuont ? 

Qui a enleué Marie ? 

Qui signe * la dame en noir» ? 
Quelles sont les octiuftés de cette 
dernière ? 

Qui a tué Juste ? 

Quel est le mobile de ce cnme ? 

A qui appartient l’objet en cause ? 
Qu’est deuenue Lucie ? 

Qui éloil Lucie ? 

Qui (tait la cible des coups de Jeu ? 
D’où venaient ces coups de fru ? 

Qui a forcé lo bibliothèque ? 

Que cherchait ce personnoge ? 

Et pourquoi ? 

Qui est Menelik ? 

Bon courage et d bioentôl ! 

PC KILLER 

Au cours de l’une des uisites spatio- 
temporelles dans les mémoires de 
masses de ses lecteurs, Dltus d dé¬ 
couuert le carnet de note de l'un des 
plus grands ouenluriers de la micro, 
le/omeuxPC Killer, Il semblerait que 
cet enquêteur de choc oi répondu d 
rinuilotion de Jullian et qu’il (ente 
d’enrayer la série de meurtres que 
l’on surnomme aujourd'hui l’afoire 
Bequest Voici la reproduction du 
carnet de PC Killer, un homme cou¬ 
rageux, porté disparu d ce Jour.. 

Acte 1 

Passages secrets 

Annoire de gauche . Fifi et le Colo¬ 
nel. 

Miroir: Clarence et Gertie. 

Horloge : Gloria et fiudy. 

Armoire de droite ; Lillian et Ethel. 
Les objets 

Oilcan et Croiubar : carriage house 
Soup bone ; icebox, dans lo cuisine. 
Les actions 

Dans la chapelle, près du pupitre, 
l’ordre raise floarboard with ctow bar 
m’a permis de découurir une Bible. 
En /aisant couler l’huile sur la tête de 
l’armure, dans le hall de la maison, 
j'ai pu ouvrir le casque et prendre la 
valve handle après auoir lu la lettre. 



DISPONIBLE DE SUITE ■ STOCK IMPORTANT 


Dans la chambre de Geitie (elle 
dort), je suis entré dans le hall. Une 
découuerte, le mouc/ioir... 

Prés de la Fontaine, la valve handle 
peut seruir QU pied de la statue. 

Acte 2 

Passages secrets 

Miroir; Ethel parle au perroquet 

Actions 

A l'exléneur du bureau, C/orence 
parlait d Wilbum. En me noyant, ils 
sont rentrés dans la maison. Je les ai 
sului discrètement yusqu'd la salle à 
manger, pour écouter la fin de leur 
conuersation à travers le miroir fpos- 
sage secret),., Mstructi/I 
La Soup bone a particulièrement plu 
au chien. Pendant qu'il lo déuorait, 
j'al fouillé la niche. Le necklace m'a 
semblé intéressant. J'ai donné ce col¬ 
lier d Célie. 

Dans la maison, lo carotte m'a donné 
une Idée. C’est gogné, le chenal de 
l'écurte n’en a fait qu'une bouchée. 
Grâce à ce stratagème. J’ai pu auvir 
la barrière et prendre la lanterne. 
Note : chercher à quoi peut bien ser¬ 
uir cette lanterne. Dans la chambre 
de Lucie, Rudy essaye d’embmsser 
Fifi ! Dans le cellar (Jeeues dort d'un 
sommeil profond), j'al décounert les 
crackers. 

Horreur, un cadanre, celui de Gertie, 
qui gfl d la porte de la salle de billard. 
A l'intérieur une étrange odeur de ta¬ 
bac... 

Dans la bibliothèque. Wilbum lit un 
magazine... 

Acte 3 
Objets 

Une canne [passage secret, armoire 
de droite) 

un tisonnier [dans lo bibliothèque). 
Passages secrets 

armoire de droite : Clarence et Rudy 
Armoire de gauche : le colonel se 
léne... 

Actions 

Dons la Playhouse. Lillion ht un 
conte oux poupées, 

Dans la salle de billard, Gloria écoute 
un disque 

Dans la chambre de Fifi. Rudy es- 
soye encore d’embrosscr Fifi ! 

Dans les étables, drame ! Le cadanre 
de Wilbum.. Dans tes vêtements du 
mort, j'al découvert le monocle. 
Note. que faire du monocle, est-ce 
un Indice Important ? 

Acte 4 

Rudy se promène. Celie tricote dans 
sa maison [une petite uisite s’im¬ 
pose), Clarence se promène égale¬ 
ment, tout comme Ethel. Au bar. Fifi 
fait le ménage, à la bibliothèque. 
Jeeues aspire les plumes du piaf! 
Dans le bureau. Lilian regarde les 


armes (.') et Fifi embrasse Jeeues 
dons la salle à rnanger Complexe. 
J'ai peur qu'un nouveau crime ne 
soit commis d’ici peu 

Acte 5 
Objets 

Un mégot de cigare (passage secret, 
armoire de gauche), un rouleau à 
tarte (ou sud-ouest de lo propnélél 
Que Jont-ik ’ 

Clarence est seul dans le bar. Rudy 
mange dons la salle à manger. 
Jeeves se loue au cellier et Rfi met sa 
chemise de nuit dans sa chambre. 
Dons te fardin, encore un cadanre. 
celui d’Ethel. Plus loin, dans te Ga- 
zebo. la dépouille de Gloria C'est 
l'hécatombe ' 

Cé/le s'est enfermée chez elle, elle re¬ 
fuse d'ounnr la porte -Lepemaquet, 
attiré par quelques crackers, dévoile 
quant â lui ses secrets. 

Acte 6 

Lo chambre du colonel est uide. En 
revanche, dans celle de Fifi, J'ai dé¬ 
couvert deux codanres, le sien et ce¬ 
lui de Jeeues ! Pendant ce temps. 
Rudy cwesse le chien d l'exléneur du 
bureau et Lilian referme sa nalise 
dans notre charrére. Par le passage 
secret de l'arrnoire de droite, je nois 
Lilian qui écrit des notes dans un cor- 
net- 

Acte 7 

Clorence écrit lui ausst dans son car¬ 
net. dans sa chambre Dans ma 
chambre, j'ai pu lire les notes pnses 
par lillion. 

/nqurétont. te ténolner du salon â dis¬ 
paru et il y a des traces de sang dans 
la chambre de Clarence. J'ai profité 
de son absence pour Irre son cornet. 
Dans la salle de bain, un nouveau 
drame. Le cadavre de Oarence est 
encore chaud. Dons ses poches, des 
allumettes. Dans la corbeille, une 
bouteille dont il faut lire l’élrquette. 
Pendant ce temps, Célic prie d la 
chapelle, Rudy se promène loufouts 
(quelle santéi et Lillion joue encore à 
ta poupée dans la playhouse 

Acte 8 

J'ai surpns Rudy qui fouillait sous 
mon lit A lo fontaine, le cadavre de 
Lilian Elle ne jouera plus û la pou¬ 
pée. . En lo fouillant, j’ai découvert 
une clef, un renohier et une balte II 
me reste à fouiller, dans la chambre 
du Colonel, son ^uteuil et te sac du 
docteur. Mors un bruit au Renier 
nient d'attirer mon attention... 

Ainsi SC termine le hure de bord tenu 
par PC Klller Depuis, plus de nou- 
ue/fes. si ce n’est ces quelques re¬ 
marques et questions. chercher l'uti- 
fiié du tisonnier, de la lanterne, du 
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monock. Tramer le moyen d’entrer 
dons le grenier mont qu'lf ne soit 
trop tard, percer le secret de Lillian. 
Vérifier ce qu'on raconte à propos de 
/'existence d'une pièce • sous » la 
maison. Etuddier de plus près la To¬ 
wer bell et surueiller... 

SPARTACUS 

Dons Extase, sélectionnez l'option 
■ continu ». puis tapez 3976. 

A uous le cinquième tableau ' ' 
Quant d moi, je n'om'ue pas fi piquer 
le corèuront oux punies dans Zombi. 
Dons Kult, que faire lorsque l’on est 
Divo ? Tous les indices me permet¬ 
tant de progresser dons B.A.T. et 
MaupftI Island seront les bienve¬ 
nus. Merci 

LUC LA PITIE 

Pour Mac G/uer, dans Bard’s 
Taie I II faut faire dix fois l'aller re¬ 
tour le long du corridor, 

Passons à mon cas, dons Legend of 
Faerghail Que faire avec la prê¬ 
tresse â l'est du Wlldemess ? Que 
fout-ll répondre à l'Elémental de terre 
qui se trouve dans les mines ? Com¬ 
ment traverser le souffe de chaleur 
au fond de la mine ? 

Je suis bloque de l'outre côté de la 
montagne, que dois-je jbire ? 

Merci â tous. 

KENNEDY 

Pour Irma, dans Lany II. Tu dois 
obtenir une perruque chez le coiffeur. 
Dans Police Quest. attends sage¬ 
ment dons to chambre, tu obtiendras 
un stylo-émetteur de tes collègues. 
Pour Alexandre Amiga, dons Rock 
Star, pour conquérir le Japon, de¬ 
mande à Yakasaké qui contrôle les 
médias. Quont aux Etats-Unis 
adresse-toi â Tom Hatmur. 
Conseillez mol, dans Ktng Quest 
//. Que foire avec la fiancée ? merci à 
tous. 

ESTEVE 

J’ai un problème sur CPC, dans 
Ghostbusters. Impossible de battre 
Vigo, il semble être immortel I Salut 
les omis Tiltistes. 

GUILLAUME 

Solui à tous les Tiltés, Dons Hortf 
Diioin’, ollez le plus ulte possible 
jusqu'au circuit de uitesse. Une fois 
la première descente amorcée, Il suf¬ 
fit de passer au point mort Par con¬ 
tre, il uous faut respecter les limita¬ 
tions de uitesse ouont les obstacles 
du circuit acrobotique. 

Conseillez-moi dans Dragon’s 
Breath. Comment faire éclore les 
œufs du dragon ? Et que /aut-il dé¬ 
truire dons la séquence d’arcode (al- 
toque d'un village ennemil ? 
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Quel est le but du jeu dans 0ns- 
laught, si ce n 'est de tuer tout ce qui 
uit ? Merci. 

ANTOINE 

Je suis bloqué dans les tourbillons de 
Dragon 's Loir, ou secours' Un 
grand merci. 

GUS 

Un petit truc dons Greot Court. 
Lorsque uous serez amvé en finale, 
ou lieu de continuer d jouer, appuyez 
sur ESC. Certes, uous aurez alors 
perdu le match, mais uous aurez ga¬ 
gné le tournoi suiuant ! Tchoo. 

PHILOG 

Bonjour à tous, 'Hltmen et uiomen ! 
Excusex-moi de uous déranger dons 
uotre lecture attentive, mais je uou- 
drais uous faire part de mon grand 
désespoir. Je suis coincé dans Élite. 
En effet, lo mission 5, qui m'o été as¬ 
signée il y a peu, consiste à détruire 
une bose thargoi'de, ainsi que so 
flotte d’escorte. Molheureusement, 
une fois celle-ci détruite, elle réoppo- 
roit lorsque je reuiens sur lo plonète. 
Inutile de uous détailler mes nom¬ 
breuses ruses pour uoincre ce pro¬ 
blème. Mois toutes échouent lamen¬ 
tablement. Je ne peux même pas juir 
car toutes les planètes enuironnontes 
semblent enuahies, et fout celo ô des 
années lumières â la ronde. Déses¬ 
péré. j'erre dans l’uniuers, attendant 
l’instant cruel ou un effectif important 
de ITiorgoi'cjs m'enverra en enfer, je 
ne pense pourtant pas être un no- 
uice. Je lance un oppel de détresse et 
d’espoir aux hommes et femmes de 
bonne uolonté, désireux de souuer 
un commondont égaré. Merci. 

ROBOCOP II 

Dans King Quest II, Help ! Quel 
est le moyen d utiliser pour se pro¬ 
téger de lo sorcière, et que/aire de ce 
lutin perché de l'arbre ? Même cette 
rivière empoisonnée me pose pro¬ 
blème, sons perler de l'ouuerture de 
la porte magique. 

Dans IVIM Street, après ouoir 
combattu uaillomment contre le 
géont du 5‘ tableau, je ne sois que 
faire de l'otage attaché au poteau. 
Merci d'avance. 

FRANCK 

Dons P 47, è lo jîn du 1" niveau. 
pour détruire le train, détruis tous les 
canons et termine par celui qui est ou 
bout du train. Potience, ce n’est pos 
de la tarte ’ A lo fin du 2" niveau, 
pour lo destruction de l’auion, place- 
toi au-dessus ou en-dessous quand il 
tire et derrière quand il ne tire plus. A 
ce moment, tu pourras l’obottre. Et 
enfin, pour le tonh, mets-toi d mi- 


hauteur, uers la gauche et largue des 
bombes sur l’ouont du blindé. Cou¬ 
rage. Je cherche un coup de pouce 
dons Stunt Car Rocer. Merci et d 
bientôt. 

THE BLUE WIZARD 

Help me, dans Operation Stealtb. 
je ne peux éuiter la bombe du Dr 
Why... Merci et salul. 

MATT 

Hel/o I Pour ouoir des uies injînies 
dans AMC sur ST, un petit truc : re¬ 
cherche auec un éditeur de secteur la 
chaîne 67 10.53 79 00 et remploces 
53 par 4A. 

Dons Bhod Money sur ST, re¬ 
cherche 53 6C 00 02 et remplace le 
53 par D2 pour ouoir des uies in/î- 
nies. 

Quont d moi, j'en cherche aussi, 
mais sur Xénon //. Tchao d tous et 
au mois prochoin. 

CSB 

Délivrez-moi, je suis en prison dans 

Legend ofthe Sword. Je vous at¬ 
tends. 

ÜNDO 

Hey. Pour PG, Lydia se trouve en 
face de la salle de jeu de i h à 6 h, et 
Sloane un peu plus tard. 

Je suis dans l’impossibilité de sauue- 
gorder les missions que je crée avec 
le designer, dons Fighter Bomber. 
Je cherche aussi tout indice pour 
Starflight et Starblade. 

D’auonce merci. .. 

LAURENT ET VINCENT 

Please, poumex-uous nous indiquer 
le code pour jouer sur Bubble 
Bobble II sur Amstrad CPC. Merci. 

FREDDY 

Solut les tilliens. Pour Toylor, dans 
Rick Dongerous, il te suffit de pres¬ 
ser HELP pendant le jeu. Un trait 
rouge apparaît dans la marge de 
gouche... Alors, lu seras inuulné- 
rable... 

Je tiens fl remercier Benoft, qui m'a 
tiré d'affaire dons Operation 
Stealth. 

Je cherche des uies in/inles dans 
Shodoui of the Beast et Ghos- 
busters II sur Amiga. (si possible 
sons éditeur de secteur). 

D’auonce merci. 

SAM 

Hello, comment puis-je jtxinchir la 
porte laser, dons Operation 
Stealth Merci. 

CHRISTIAN 

Dans Miracle Worriors, je uou- 
drais uoler au secours du premier 


compagnon et trouuer le cristal, lo 
cape... Mois comment faire ? 

Dans Black Bell, après l'appantion 
du titre, l'écran deuient bleu ou 
moins pendant une seconde, à ce 
moment précis, pressez la touche 
RESET et uous obtiendrez de uies in- 
jinies. Bonne chance fl toutes et d 
tous. 

FFFCKK 

Pour Irma la douce, dans PQI, (su¬ 
perbe pseudo). Lorsque tu montes 
avec Deoth Angel [en tout bien tout 
honneur), contacte tes codègues fl 
l'aide de l'émetteur que l'on t'as 
donné Ils pourront alors intervenir 
Pour Claudia, dans SQ II, tu deuras 
dire au chef des pygmées say word, Il 
t'ouvrira alors un souterrain. Autre 
indice ■ tu deuras mettre le diamont 
du marais dans ta bouche Isl lu ne 
l’as pos, je te conseille te suicide au 
gaz, c'est excellent !). See you again. 

PIXIE BOY 

j'aimerais sauoir fl quoi serueni la 
hache et la Bible dans Treasure h- 
land Dizzy ? Salut. 

ANONYME I 

Ma question est simple, comment 
sort-on du building dans Les Voya¬ 
geurs du temps. Merci, 

ALAN THE SIERRA 
EXTERMINATOR 

... uous salue ! Aventurier perdu dans 
Hero’s Quest /, pendant la nuit, tu 
devras prendre les objets suivants et 
les revendre ensuite au Thleves 
Guild ; string of pearl [vieille dame), 
the music box. vase, Candelabra 
(maison près du reuendeur d'armes). 
Tu ne pourras pas entrer dans le châ¬ 
teau avant d'avoir délivré le baronet. 
A mon tour, dans Conquest of Ca¬ 
melot. Après une lutte â corps 
perdu contre le chevalier noir, après 
ouoir mis Garraine sur mon beau 
cheval blanc, après m'être débarrassé 
de ma dette enuers la sorcière, en lui 
o^nt ma bourse Après, après, 
après... ouoir tué le moine jbu, com¬ 
ment dois-je donner suite aux événe¬ 
ments. 

Dans Police Quest, comment 
payer le billet d'avion A la pro¬ 
chaine. Et merci. 

JEAN LOUIS 

Bonjour, qui auroit des uies injînies 
dans Mighnight Besistance. 
Merci. 

GOLDEN AXE 

Auant de déliurer mes secrets, je 
tiens fl remercier le grand, le beau et 
l’unique So/tar, pour sa précieuse 
aide. Pour l'anoniime qui lutte dans 




\Ne\rd Dream, saute et attraque le 
fadton de barbe d papa. Tu te trouue- 
ros ensuite nez o nez ouec une 
guêpe. ..BRRRRR ! 

A tous ceux qui sont /otigués de voir 
ces karatéka russes, dons Rush’n 
Attack. J’ai une astuce du tonnene, 
restez debout et tirez, inutile de sau¬ 
ter. 

Dans Bio Challenge, je sais, c'est 
un peu démodé mais.., Au niueau 
deux, a//ez au fond d droite dons la 
zone rouge [ou rose, je ne sais 
p/us !). Attendez le départ des 
monstres, et le tour est joué. 

OLIVIER 

Salut à cous tous. Je suis bloqué 
dans Motor Massacre Je n'arrive 
pas d mettre la moin sur le passe, 
dans /a deuxième ville. Combien y-a- 
t-lf de niueau dans TTiundercots ? 
Ml/le fois merci. 

JOHN 

Hey, je suis coincé face à Otto et au 
docteur Why, J'ai placé le rasoir dans 
la poubelle, pour/dire diuersion. Je 
tente, o/ors, désespéremment d’ac¬ 
tionner Otto, mais celui-ci freine mon 
ardeur, par une balle entre /es deux 
yeux ! Que faire ? Vite aidez-moi. 


T.O. BOB 

J'oi un gros problème, chaque ^is 
que je joue à Sim Oty, que/ques 
temps après le début du jeu, mon 
écron me dégrade. Je perd le con¬ 
trôle total du jeu et, le comble, je suis 
ruiné. Que dois-je/aire? A bienldt. 

SOUKIYA 

Sa/ut, je suis bloqué, après l'arresta¬ 
tion (dans Operation Steaith). Je 
craque ! 

ALKA SELTZER 

J’ai besoin d'aide pour Résolution 
101 sur Amiga. Je n’om'ue pas d 
identijîer les gros bonnets ! Toutes 
uos combines et astuces calmeront 
mon mal de tête ! 

Quelle est l'utilité du sab/ier dans ie 
tableau budget sur Sim City. 

Et enfin, sur F29, dons /o dernière 
mission sur le front européen, oû est 
le missile de croisière nucléaire 
qu'escortent les trois chasseurs ?A /a 
prochaine et merci. 

ELESSAR 

Dans Mpsteiy of Orkhom, je uais 
uous oider d débuter ce jeu. En sor¬ 
tant de la gare, plein sud sur Bretuer 


Street, entrez dans l'auberge et com¬ 
mandez une chambre. Prenez le mais 
et a//er ou moulin (cap sud-est). Dé¬ 
posez le mais au premier étage et ac¬ 
tionnez /a roue. Descendez et prenez 
le sac de farine obtenu grdee d la ma¬ 
nœuvre précédente. Offrez-le au bar¬ 
man. Alors, la porte de la cave 
s'ouvre d uous pour de nouüc//es 
aventures. 

J'ai aussi quelques problèmes sur ce 
même jeu. Les inscriptions /otines du 
ilures sont indéchijjrab/es. Je ne suis 
pas serrurier de formation, je ne sais 
donc pas comment réparer la clé. 
Votre aide me sera précieuse Merci 
d tous. 

CHRISTOBAL 

Hello euerybody ! Tout d’abord, pour 
le Taquet du Sf et St Cop (Tilt n '821 
qui luttent dans Operation Steaith 
, uoici comment sortir de /'eau. Il faut 
actionner le bracelet acheté sur (a 
plage pour 18 cruzeirons, lorsque 
l’on est sur le bateau et l'actionner de 
nouveau lorsque l’on est ou fond de 
la mer. De là. nager jusqu'à la jeune 
jïlle et /'actionner (hum, hum !), Il ne 
uous reste p/us qu’d remonter à la 
sutfoce. Mais attention, le temps de 
cette monceuure est compté. 


Toujours pour Operation Steaith 
mois pour Douglas cette Jbis, ua au 
troisième et actionne /a dernière 
porte. Mais il faut pour cela que tu 
sois en possession du bracelet. 

Pour ma part, je coudrais des uies in- 
^nies pour Xénon IL Bonne chance 
d tous pour la suite d Operation 
Steaith , car c'est géant ! 

ELITE 

Pour Cloudia, dans Police Quest 
II, Il faut que tu ojustes ton arme 
quand tu t'entraftres au tir (adjust 
sight). A/ors, ton score augmentera. 
Mais je ne connais pas toutes les as¬ 
tuces de cette manipulation... 

Pour Dédé dans Spoce Quest /// il 
jout que tu tapes au clavier Climb in 
machine pour placer un moteur dans 
le uaisseau que tu as trouué (ce mo¬ 
teur est près de la navette de dé¬ 
part). 

Quant d mol, je suis bloqué dans 
Lany ///. A quoi sert le sauon 
trouué derrière le casino et surtout, 
oü trouue-f-on le couteau ? Où se 
trouué la jungle dont on parle font ? 
Enfin, comment faire pur posséder la 
clef qui permet d’ullteer l'ascenseur 
du casino ? Merci d tous et bon cou- 
roge. 
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ANONYME II 

Void commerii accéder à la grotte de 
MaupM Island, grotte qui se 
trouue sous lo maison. Il faut choisir 
la chambre qui se trouue en bas â 
droite du bâtiment Là, appuyer sur 
le cadre et fouillez la cache décou¬ 
verte. Soulevez ensuite le lapis, tour¬ 
nez et examinez la lampe de chevet, 
prenez la clef et ouvrez la trappe. 
Voilà l'entrée des grottes. D'autre 
port, je sais que la chambre d’Anton 
se trouue d gauche dons la coursiue. 
mois oü est celle de Roy, de Bruce ? 
Autre problème, comment fouiller le 
pupitre pour découvrir les jumelles ? 
Dernière remarque, lorsque Juste est 
assassiné, on découure dons le salon, 
au pied du piono. un mégot. Ce mé¬ 
got appartient à Chris. Est-ce la 
preuve de sa culpabilité ? 

PC WHITE ANGEL 

Bonjour â tous ! Dans Police Quest 
II, j'aimerais savoir si l'on trouve des 
indices dans la uolture uolée de l'aé¬ 
roport. et au fond du lac de Cotton 
Coue. Si oui, lesquels ? Que faire 
aussi pour éuiter le fameux coup de 
fusil du motel ? Si Je reste devant lo 
porte, c'est la ^n. Quand d la clef, te 
concierge refuse de me la donner. 
Enfin, comment trouver l'argent né¬ 
cessaire à l'achat du billet d'avion 
pour Steellon ? 

Pour Claudia, lu ne pourras ajuster 
ton orme que dans le stand de tir du 
quartier général de Lytton. Demande 
un casque (ear protector) ou respon¬ 
sable (Ken). Une fois devant les 
cibles, mets le casque, chorge ton 
orme et tire. Pour uoir le résultot, 
push budon view et examine target. 
Enfin un adjust slghts avec les /lèches 
du poué numérique clôture lo ma¬ 
nœuvre. On relance l'opération par 
push button back puis replace target. 
Lorsque tu auras su.ffsamment tra¬ 
vaillé, le responsable te dira Your 
gun is properly allgned, M’oublie por 
olore de demonder des nouvelles mu- 
nisllons d Ken. Good Luck et merci 
d’avance à tous les Tiltomaniacs. 

KITOU 

Qui pourrait nous envoyer la solution 
de Castle Master PJ'p ai découvert 
jusqu'à présent sept clefs sur dix. 

Je reste bloqué de même dans les 
Portes du temps A la périphé¬ 
riques, devant une caverne bloquée 
par des ébou/is. En Ecosse, oprès 
avoir trouvé un seou dans les souter¬ 
rains, Je n'ai pas assez d'énergie pour 
revenir sur mes pas. Chez les Incas, 
que fiiire dans la chambre de la 
Lune ? Au Japon enjîn, il me 
manque de l'argent pour obtenir un 
sou/-conduit. Merci d'avance. 
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t'ar contre, si elles sont de couleur 
verte, feu à volonté et vive les dia¬ 
mants I 

A moi maintenonl. Dons Chaos 
Strikes badc. j'amue par télépor¬ 
teur dans un fieu malsain, empli de 
portes mois aussi de petits rna^ciens 
noirs. Comment les tuer, ainsi que 
les dinosaures cracbeurs de feu ?J'ai 
tout essayé, rien y a fait. Merci. 

TILTUS 

Dans les Voyageurs du temps, un 
conseil pour Kitou. Pour qu’Edne te 
voie pas passer par la porte de 
droite, place le seou rempli d’eau sur 
sa porte... gag! 

JEANDROT 

L’AMIGAMANIAQUE 

Pour Chéops mit n‘82), dans Un* 
real, quand le dragon opporaft au 
dessus de lo mer, tape ORD/LOG/C 
US. ^oura^atorsA frtitgrrFifei^igk 
retuj^^^éhnettra de changer de ni- 
mi. Pour des vies infinies dans 
ormlord, tapez CREDITS pen-y 
le Jeu. Pour changer de niiàdur 
appti^^jur espoceJflfluael^Cîs L 
(comme Level). 

A mol IJe voudrais, sans utiliser pour 
autant un éditeur de secteurs, des 
oies infinies pour Dynamite Dux, 
Shadoui Warriors. l'invulnérabilité 
pour R-Type, Rainboio Jslarrd et 
enfin, le choix des dollors pour 
Friendish Freddy’s. 
merci à tous et longue vie à Hit. 


LAURENT 

J'ourais pu répondre à Marc qui re¬ 
mue la poussière de mon étogère en 
parlant de l’Apple UC, mais c’est 
déjà fait. Du coup, voilà que me 
vient la question suivante: existe¬ 
rait-il un équivalent! de Rescue Rai- 
ders (Apple UC) sur Amiga ?A bien¬ 
tôt. 

LAURENT V. 

Les « moriés jbus » répondent à Sol- 
lar, collé dans les bras de sa méduse, 
dans Mllh. Au début de nlueou, 
donne des coups d’épée dans les ta¬ 
lons des statues. Une Icône en forme 
de sac te sera donnée. Il sert à mettre 
la tête coupée « dans » lo méduse. 
Pour tuer cette dernière, protège-toi 
à chaque tir ouec ton bouclier, mais 
avance aussi d'une colonne â chaque 
fois. Une jbis devant elle, un bon 
coup d'épée dans la tête. A nous ! 
Bloqués dans Explora II, ou pied 
' du toit, qui nous sauvera ? Saluta¬ 
tions très mistinguette à tous. 

THE SUPER AMIGA FAN 

Salut, qui peut m ’oider d la fin du ni¬ 
veau 4 de Ralnbou Island. Impos¬ 
sible de dégommer Toraignée. Merci. 

FROG 

Avis d tous ceux qui ont ^ni le su¬ 
perbe Operation Steaith, que 
faut-il faire avec la bombe sur l’héli¬ 
coptère ? Merci d'avance. 


THUNDERBOLT 

Au secours ! ! (A tous tes passionnés 
de la console Nintendo, Je lance un 
SOS pour te jeu Tuitfes. L’une des 
salles va me rende fou .' On me de¬ 
mande en eÿet une corde pour avan¬ 
cer dans le dernier building. Mais 
quelle corde ?J'en ai essayé plein et 
rien n'y a fait ! Merci d’ovonce et, d 
quand la solution complète avec plan 
d l'appui. 

ROMAIN 

Dans Operation Steaith, après 
avoir passé tes labyrinthes et ac¬ 
tionné le bras gauche de h statue. 
J’ai mis le boîtier sur te coffre... mais 
ensuite Je craque ! Comment trouver 
te code d'accès au coffre parmi 
toutes ces diodes lumineuses ? 
Merci. 

RODOLPHE 

... vient en aide d Romoin pour la 
salle des coffres dOperatlon 
Steaith. Cher ami. Il faut que tu ap¬ 
puies sur le bouton marche puis sur 
te bouton haut jusqu’à ce que h pre¬ 
mière diode s'allume. Appuie alors 
sur valide, et ainsi de suite pour tes 
trois autres voyants. Attention, seuls 
tes quatre témoins de gouche sont 
utiles. 

ST MAN 38 

Quelques questions pour Maupiti, 
superbe jeu qui me passionne. Que 
faut-ll faire dans la salle des béni¬ 
tiers ? J’orrjve d mettre ces derniers 
sous la coupe, mois après ? De 
même, que faire du coffre découvert 
derrière l'aquarfum. dans la chambre 
de Marte ? El comment, enfin, dé¬ 
chiffrer les codes avec le livres 
d'échecs ? Merci d tous I 

ROMU GLAMES 

Pour To/ia, salle des piranhas dans 
Operation Steaith utilise la 
montre contre te mur len haut à 
gauche), puis idem d droite. Va en¬ 
suite jusqu’à la grille. 

Pour Eric, te nécromancien, prend le 
papier à cigarettes Idoré) et utifise-te 
sur le verre. Tu auras alors une su¬ 
perbe empreinte pour le docfyfe- 
^phe. 

Pour ma part, je suis bloqué d la 
porte laser... Comment ffrire pour 
passer ? Merci à tous. 

LmUE BIG STEF 

Pour Marc (Tih n'82), je n’oi plus 
mon lie depuis longtemps, mois je 
me rappelle bien de Conan le bar¬ 
bare, pour y avoir lutté des heures... 
Pour les boules de feu, tout dépend 
de leur couleur. Si elles sont vio- 
lettes, éoite-les et ne tire pas dessus. 


PC JEF 

Quelques réponses pour tes Sierra- 
fans perdus.. 

Pour Zimbabwe, dans Iceman. Pour 
obtenir te message du Colonel, 
ochète un journal devont l'hôtel, puis 
rentre et dirige-toi vers lo réception¬ 
niste. 

Pour Tiù Greg. toujours dans Ice¬ 
man, voici comment interpréter les 
codes de la CIA : il te /but lire, dans 
te sous-mevin, le mtcro^lm trouvé en 
tout début de partie. Cependant il 
semble incompréhensible. Je pense 
qu 'en ajoutant 3 d chaque valeur des 
lettres (merd DFGRT) et en ne pre¬ 
nant que tes unités lorsque cela l'ar¬ 
range. ça devrait marcher ! Pour cou¬ 
ler le destroyer, ne tire pas de leurres, 
mais plonge d fond lorsque des tor¬ 
pilles s'approchent. Attends alors 
deux d trois salves. Lorsque le ba¬ 
teau est vraiment tout près et qu'il 
n’y a plus de torpilles devant toi, 
largue 4 ou 5 stingers. Sois patient, 
c’est plutôt long et difficile. Mais at¬ 
tention, je n'arrive pas encore d me 
débarrasser du sous-morin russe. De 
l'aide supplémentaire serait vraiment 
la bienvenue... Salut à l'équipe de 

m. 


ADVENTURE WOMAN 

Pour Sierra Cho/tenger qui lutte dons 
Leisure Suit Lorry //. va dons la 
chambre et tape put money in top. 
Ensuite, chez le coiffeur, entre l’ordre 
remove body hair. Maintenant, tu 
peux traverser la plage sans pro¬ 
blème 

Pour Anonyme KQ, dons Police 
Quest. rends-toi dans la voiture et 
tape drop nighstick. Tu pourras en¬ 
suite allez voir Dooley... 

A moi maintenant. Comment agir, 
dons Larry II avec l’homme qui se 
trouve dons l’avion, sur te siège â 
côté du mien ? Merci d ceux qui m'ai¬ 
deront. 

BOBOF PC 

Dans la superbe aventure dVI- 
tinta V, je voudrais bien savoir deux 
ou trois petites choses... 

Quel est le mot de passe pour la c ré¬ 
sistance > ? Où se trouve te passage 
qui mène dans l’underground ? Où 
trouver te personnage nommé Du- 
prl ? Comment répondre à l'énigme 
posée par ITiomme du phare (tout 
en bas de la carte)? Je m'adresse 
tout paiti'cufièrement à Ma/gesifc, Ve- 
non et Lffti'mo Men. Merci d’avance. 


Qui pourrait me communiquer aussi 
des cheat modes pour Barbarian, 
Dlgger, Bruce Lee, Budokan et 
WIzzbaH... 

JEAN-PAUL 

Dans Y"s, Cosandra affirme qu’il fout 
se procurer le graine de Roda pour 
obtenir la Silve Sword. OK. mais où 
trouver cette graine ?Dans plusieurs 
endroits, j'ai aussi besoin du masque 
Eyes. Comment me le procurer ? £n- 
fin, pour /inir le premier niveau du 
palace, comment battre le monstre ? 
Merci â tous les Segamen qui m’ai¬ 
deront. 

PIERRICK 

Dans Operation Stealth. quand 
j'arrive à la base des Spyder, je me 
retrouve emprisonné dans une cage. 
Jomire pourtant â dissoudre la ser¬ 
rure et â fixer le micro-grapin de la 
montre dans le mur. Malheureuse¬ 
ment, fout se termine par le festin 
des poissons comiuores I Que foire ? 
Merci d'avance... 

DANETT 1.1 

Ma vénération étemelle â qui don¬ 
nera des vies infinies pour Game 
Over // sur ST, avec des exp/ico- 
tions claires SVP, car mol et les 
pokes, ça fait deux... Qui peut aussi 
me dire comment charger la part 2 
sans tomber sur ce maudit not 
enough memory Ij'al un 520 STE et 
je connais le code de la deuxième 
phase du jeu). Merci à tous ! 

PETITEL X.A 

J'aimerais vous poser une petite 
question... dons Warrior, après les 
deux monstres qui lancent des 
boules de feu, comment peut-on 
voincre le gros dragon ? 


Dans Rainbouj Island (version 
Atari), que ^ire pour obtenir du 
temps et des vies infinis ? J’attends 
avec impatience vos réponses. Merci 
d’avance. 

AMIGA’S BIG BEN 

Hi. les Tiltés, comment obtenir un re¬ 
play dans KIcfc Off II ? Dans 
Larrÿ I. que faire après s'être libéré 
de la corde dons l'hôtel casino ? Que 
faire aussi avec la pomme, fa bou¬ 
teille de pifis ? Merci à tous. Atchao I 

MARTY MC FLY 

Pour Condormon 2000 qui lutte 
dans Srain. votd comment trouver 
le centaure. Après avotr traversé le 
désert, tu découunros un sentier où 
l'on aperçoit des emprerntes. Joue 
alors de la ^ùte, et le centaure appa¬ 
raîtra. Le roi se trouve, quant à lui, 
au sud de la nvière au lutin. 

A moi ! Dans Sram toujours, com¬ 
ment fiarcer le loup à me donner 
l’une de ses oreilles ? J’oi voulu la lui 
couper, mais il m’a sauté dessus et 
m’o dévoré! Merci beaucoup pour 
vos réponses concernant le couteau 
et la flèche. A bientdl. 

SCARFACE II OF P.A.C 

Voici quelques trucs très utiles pour 
gagner à Targhan 
Editez la sauvegarde P'var. 

Au secteur 12, O^t 272, tapez 00 
pour avoir une vie entière. 

Au secteur 12, Offset 270, tapez FF 
pour avoir 255 shuriken. 

Au secteur 12. Offfiet 128 à 132, ta¬ 
pez 

01 pour ia téléportation 
02 pour avoir une clef 
03 pour avoir l'anneau 
04 pour une potion de vie 
05 pour une potion de mort 


06 pour obtenir un suriken 
07 pour avoir un collier 
08 pour obtenir un ccffre 
09 pour le suicide immédiat 
10accès aupontbemin «Grandes! la 
vie..» 

11 des boules de ffiu 
OA ooid la potion pour devenir petit 
QB voilà une potion de lumière 
OC coupe à donner ou ma^ 

OD le porchemin «CROA CROA 
CROA. 

OF un autre porchemin 
Atlenticm. certains des objets ainsi 
obtenus doivent être posés au sol. 
puis ramassés, pour être acti^ (c'est 
le cas des boutes de jeu par 
exempte). Si vous ne voulez plus des 
codes, renommez te ^chier/lèche. 10 
par teleport. 10. 

Enfin, pour ouoir de fa lumière dans 
fa ^rrtte. allez Jusqu’à fa aéature qui 
vole et qui vous suit sans cesse. Re¬ 
tournez ensuite dons fa grotte. 

Bon courage et à bienldl sur te Mes¬ 
sage ! ! ! 

BUCK ROGERS 

Je réponds à PG (Tilt n° 81 ) Ù propos 
de B.A.T. Lvdia apparaît tard le soir 
dans tes bordels du quartier chaud. 
Là. il ffiudra la séduire pour qu 'elle te 
suive. Désormais, lorsque tu auras 
un problème d'argent, elle te permet¬ 
tra de Jorncbe te gourvemement Otso 
Konakis que renflouera tes caisses. 
Pour rencontrer Sloane, il faut aller 
Jouer régulièrement dans tes salles de 
Jeux. Il finira bien par se montrer et te 
hncer un défi sur son Jeu préféré. Si 
tu gagnes, il te permettra d’accéder 
au désert de Sélénlo. Pour pénétrer à 
inférieur de fa ville souterraine, ac¬ 
cessible par les mines, il faut possé¬ 
der une clef que détient le truand 
Mérigo. Celui-d fréquente la boite de 


nuit du Xifo. Si tu le rencontre un 
soir, tues-le et empares-toi de cette 
fameuse ckf. (A suivre,..) 

A propos de Chaos Strike Back- 
pour Christopher (Tilt n° 81) il faut 
emprisonner chacune des momies, 
qui opparaissent régulièrement, der¬ 
rière chaque porte. Tu venxis un pas¬ 
sage s'ouvrir te perniettonf oins/ de 
pouisuiwie ton aventure. Pour Tau- 
pin et Nalgesifc (Tilt n°8I) te Lock 
Pick permet, d'une part, d’ouvrir un 
passage au niveau 5 qui permet de 
revenir facilement dans la salle du dé¬ 
but de partie (ce passage est situé au 
bout d’un couloir infasté de scor¬ 
pions). Il permet, d'outre part, de se 
rendre dans la salle Death Row. Pour 
cela, il faut aller au Diablollcal Dé¬ 
mon Dlrector qui se trouve au ni¬ 
veau 7, puis trouver le zoom, y péné¬ 
trer et s'engager dans un couloir au 
nord-ouest. Là, il faudra actionner 
avec le Lock Pick, la serrure en or, 
qui découvrira une trappe sous tes 
pieds et te mèneras par l'unique che¬ 
min à la Death Row qui abrite de pré¬ 
cieux objets et... un Colem. 

Pour ma part, dans Explora II, 
j'aimerais savoir ce qu'il faut faire 
oprès ouoir passé Circe. Merci 
d'avance et à bientôt peut-être 
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' Les graphistes du mois’ 
Chaque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus 
originale. Le gagnant reçoit un stylo cal¬ 
culette. Envoyez-nous une sauvegarde 
de vos dessins en indiquant les modali-, 
tés de chargement. 

Ordinateur utilisé_ 

Logiciel utilisé_ 

Référence de sauvegarde des dessins 


Nom_ 

Prénom_ 

Age_ 

Adresse 


Téléphone_ 

Je certifie que le dessin ci-joint est bien 
une oeuvre originale et non une copia. 
Date: 

Signature: 

-.-- - 

HIT-PARADE DES LECTEURS 
Classez par ordre de préférence 
les quatre meilleurs logiciels du mois. 

1_ 

2_ 

3 _ 

4 _ 

Marque de votre ordinateur_ 

Facultatif 

Nom_ 

Adresse_ 


Téléphone_ 

Renvoyez ce bon à TILT Rédaction, 
9-11-13 rue du colonel Pierre Avia 
75754 Cedex 15 




LECTEURS 

BOUTIQUES 

OPERATION STEALTK 

OPERATION STEALTM 

Delphina Software 

Deipnine Software 

DOUBLE DRAGON II 

F19 

Océan 

Mteroorose 

BAT^E SOUADRON 

SHADOW OF THEBEASTii 

Innerprtea 

Psygnoeia 

GREAT COURTS 

KCK CFF II 

UBi Soit 

Anco 

DUNGEON MASTER 

DRAGON FLIGHT 

FTl 

Thakon 

POPULOUS 

WINGS 

Elearonc Arts 

Cinemaware 

F29 RETALIATOR 

F29 RETALIATOR 

Océan 

Océan 

VOYAGEURS DU TEMPS 

LEGENDOFFAERGHAIL 

DeloAme Software 

Rambow Arts 

MIDWINTER 

DRAGON STRXE 

Microprose 

USGold 

UNREAL 

GOLO OF THE AZTECS 

Ub< Soft 

US Goto 


Mega modem 

Marché devenant d'importance dans l'empire 
du Soleil-Levant, la télématique se développe 
là-bas par la volonté de sociétés privées et non 
par le tHais d'une administration comme en 
Frartce. Résulta des courses: divers systèmes 
existent, en fonction des intérêts de telle ou 
telle compagnie- Le dernier en date à été lancé 
par Sega el concerne plus particulièrement la 
Megadrive. Le modem destiné à cette console 
est proposé au Japon pour l'équivalent de 
700FF. Il permet d'accéder à un service de 
téléchargement et est livré avec une 
cartouche. Le verra-t-on un jour en France? 
Cela n'est pas si évident qu'il y parait au 
premier abord. Pour être commercialisé, il 
devra d'abord se plier aux règles de 
l'agrément des PTT c'est-à-dire respecter 
les normes mises en place, d'après les 
recommandations du CCITT, pour assurer le 
développement de la léiémalique en France. 
Celte procédure s'avère du reste assez longue 
comme l'ont prouvé certaines expériences 
vécues notamment par Amstrad (attente de 
plus de six mois pour l'obtention de 
l'homologation du modem destiné aux portables 
de la marque). 

Amiga nouveau 

Un nouvel Amiga vient d'être lancé 
outre-Manche par la filiale locale de 
Commodore. L'Amiga 1500, tel est son nom. n'a 
toutefois de nouveau que sa dérwmmahon. Il 
s'agit en ellei d'un 2000 livré en version de 
base avec 1 Mo de RAM, deux lecteurs de 
disquettes ainsi qu'un écran couleur avec son 
stéréo. La véritable nouveauté de cette 
machine réside dans son pnx: l'équivalent de 
10000 FHT. A noire connaissance sa venue en 
France n'est pas prévue pour le moment. 

Plus de sons! 

C'est nouveau, ça vient du Japon, c'est le 
MidiWorld. Proposé par Nippon Electric 
Corporation. NEC, ce système peimet la 
restitution de musiques enregistrées sur un 
compact dise sous forme de codes MIDI. 
L'afi^areil en tant que tel se compose d'un 
syn^éltseur dépourvu de clavi^ accouplé à un 
lecteur de CD. Les disques se comportent 
donc comme des CD ROM sur lesquels sont 
enregistrés code Midi et. éventuellement, 
échantillons des sonorités utilisées. 

On se retrouve finalement face à un système 
permettant une durée d'enregistrement jamais 
atteinte avec, en prime, une très bonne qualité. 
Les mélodies sont jouées directement par le 


biais de l'équivalent numérique des 
instruments de musique utilisés. Défaut du 
système: le MidiWorld ne permet que 
difficilement l'enregistrement de la voix ce qui 
limitera son développement. Toutefois, dans le 
cadre de musiques d'ambiance (supermarchés, 
restaurants, collectivités diverses) il trouvera 
certainement des débouchés. 

Minicom maxiBAL 

Récemment introduit par France Télécom, 
Minicom est un nouveau service télématique 
destiné aux possesseurs de Minitel. Accessible 
par le 36.12, ce système se propose de mettre 
à disposition de tout un chacun le télécourrier. 
Autrement dit. il s'agit d'un serveur 
proposant des boites aux lettres 
électroniques. Il est ainsi possible d'écrire des 
messages, d'envoyer un même message à 
plusieurs destinataires et de prendre 
connaissance des missives que l'on reçoit. Ce 
système est tarifé à 0,98 F la minute (avec 
tarif dégressif en fonction des tranches 
horaires). L'identification des correspondant 
se fait en clair (par nom, prénom, etc). 

A la baisse... 

Les analystes l'avaient prévu: la venue du PS/1 
d'IBM entraîne une baisse des prix dans 
l'univers des compatibles. Cela est déjà 
effectif, notamment du côté des Taïwanais, 
mais certains géants ont décidé de suivre de 
près ce mouvement. Ainsi, Olivetti -le n°l 
italien de l'informatique- marche allègrement 
sur les plates-bandes d'IBM avec sa gamme de 
PCS. La firme transalpine propose un 80386 ' 
SX VGA avec écran et disque dur pour le 
même prix qu'un PSi \ Cela donne à réfléchir et 
devrait relancer certaines polémiques au sujet 
du petit IBM qui. en outre, se voit directement 
attaqué par les Mac Classic et qui devra en I 
outre résister au Mac LC dont la venue est 
attendue en janvier199i. 

Game Boy à quatre ' 

Nintendo poursuit ses efforts pour imposer le 
Game Boy en tant que référence en matière ûe 
console de jeux portable. Pour ce faire, la 
marque propose des jeux de qualité mais porte 
aussi son attention aux périphériques. Ainsi, il ; 
est désormais possible -au Japon- de 
connecter jusqu'à quatre Game Boy ensemble ■ 
par l'intermédiaire d'un adaptateur référencé 
DMG 07. Commercialisé dans l'empire du 
Soleil-Levant pour une somme équivalente à 
200F, il est en outre entouré de diverses 
cartoxhês exploitant la possibilité de jeu à 
quatre. 
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Domark sur Sega 

Elément d'importance concernant Sega: la 
signature d'un accord de développement avec 
Domark. Nouveau partenaire européen de 
Sega, Domark travaille actuellement à la 
finalisation de ses premières conversions sur 
8 bits. Les premiers produits sont annoncés 
pour l'année 1991. De quoi élargir un peu plus 
l'ûlfre en matière de jeux sur la console SMS. 
Personne ne s'en plaindra! 

Un ordinateur Sega! 

Bien connu des amateurs de console de jeux, 
Sega vient d'introduire au Japon un nouveau 
produit. Il s’agit plus précisemment d'un 
ordinateur genre PC AT... D'un design 
agréable, il possède une livrée noire du plus 
bel effet gui cache une structure originale: 
cet ordinateur est architecluré autour d'un 
80286 ainsi que d'un 68000! Etonnant, non? 

Nouvelle adresse 

La fédération MIcrotel, association loi de 1901 
regroupant des clubs Informatiques, 
déménage. Désormais, toute correspondance 
destinée à Microlel doit être adressée à: 
Microtel 

11, avenue Parmentier. 

75011 Paris. 

Alors, ça vient? 

Le GDI avance! Evidemment, depuis que l'on 
répète cet adage dont Philips et Sony 
pourraient faire une règle, il y a de quoi être 
sceptique. Toutefois, les choses sont 
désormais un peu différentes puisque Sony a 
officiellement présenté à la presse japonaise 
un CDI portable. On se trouve face à un 
lecteur portable disposant en plus d'un écran 
LCD couleur d'une résolution légèrement 
supérieur à 300 par 200 points. Le standard 
vidéo utilisé est évidemment NTSC. Prix et 
date de lancement inconnus pour le moment. 
Toutefois, ce produit de pré-production 
pourrait être finalisé assez rapidement. Pour 
début 1991, par exemple... 

Nintendo arrive... 

Cetfe fois, c'est parti! A parution du présent 
numéro de Tilt, Nintendo mettra fin à ses 
préparatifs pour le lancement de sa nouvelle 
console 16 bits. Celle-ci doit en effet être 
disponible sur le marché japonais à partir du 
21 novembre 1990. Sa venue en France n'est 
pas fixée pour le moment. 


PC convivial 

Ensemble, un intégrateur graphique pour PC 
et compatibles développé par les 
programmeurs de GEOS sur C 64, arrivera 
en France au tout début de 1991. Fort 
prometteur, cet ensemble logiciel permet de 
disposer d'un niveau de convivialité inconnu 
jusqu'à présent en matière de PC et 
compatibles. Il sera proposé aux alentours de 
2000 F avec traitement de texte, logiciel de 
dessin, programme de communication, etc. 

Game Gear: bientôt 

La console portable couleur de Sega, ta Game 
Gear, est désormais officiellement annoncée 
par Virgin. Son lancement en Europe devrait 
Intervenir au cours de la première moitié de 
l'année 1991. Le prix en France n'est pas pour 
le moment fixé mais d'après certaines 
estimations rapportées par notre confrère 
britannique CTW et après conversion (base 1 
livre donne 10 francs), la Game Gear devrait 
coûter 1200 F environ. Bref, de quoi inquiéter 
la Lynx d'Atari. 

Jeux et Lynx 

Justement, à propos de console Lynx, Atari 
annonce ia venue de nouveau titres. Pas moins 
de 8 cartouches devraient ainsi être mises sur 
les étalages pour les ventes de fin d'année. Au 
programme donc: Miss PacMan, Xénophobe, 
Paper Boy, fload Blaster, Robot Squash, 
Zarcor Mercenary, Rigar et Ram Page. Le 
prix de chaque cartouche sera a priori 
inférieur à 300F. Voila qui devrait combler 
d’aise les possesseurs de Lynx en mal de 
nouveautés. 

Revue sur disque 

Destiné aux possesseurs de PC et 
compatibles, Periodisk est une nouvelle 
publication adaptée d'un concept venu 
d'outre-Atlantique dédié aux ordinateurs 
issus du standard de fait établi par IBM. Il 
s'agit concrètement d’une revue enregistrée 
sur disquette. Elle propose divers articles 
ainsi que plusieurs programmes. Ces derniers 
ne sont toutefois pas du domaine public: ils 
sont en effet développés par une équipe 
américaine d’une centaine de personnes. 
Periodisk est uniquement vendu par 
abonnement. Pour toute information 
supplémentaire, écrivez à; 

Softdisk/Periodisk 

16, quai Jean-Baptiste Clément, 

94140 Alfortville. 


Scanner pas cher 

Bien connu des amateurs de P.A.O, la société 
allemande Print Technik crée une petite 
révolution dans cet univers en lançant un 
scanner A4 à plat permettant d'atteindre une 
résolution de 600 DPI. Prévu pour Atari ST 
ou Amiga, le Profesionnal Scanner II dispose 
de 64 niveaux de gris et est livré prêt à 
fonctionner (câbles et logiciel fournis) pour 
un prix légèrement inférieur à 10 000 F. C'est 
du reste ce prix qui constitue une véritable 
révolution comme le démontrent les scanners 
de niveau comparable prévus pour PC et 
Macintosh. Le Professionnal Scanner II est en 
outre importé en France par la société Bus 4 .. 

NEC: numéro 1 

NEC, bien connu de nos lecteurs pour les 
consoles Core GrafX et Super GrafX est un 
important fabricant d’ordinateurs. A tel 
point qu'au Japon cette société est désormais 
en tête du hit-parade en terme de part de 
marché, et ce tant en matière de 
micro-ordinateurs familiaux que 
professionnels. Ainsi, NEC vient de coiffer au 
poteau Fujitsu, son grand rival, qui était 
jusqu'à 1989 n‘=‘1 en matière d'informatique 
professionnelle. Signalons pour la petite 
histoire que, sur ce marché IBM, se ûasse 
troisième. 

Tout écran sur ST 

Applications Systems lance Colos. Il s'agit 
d'un émulateur monochrome pour écran couleur 
sur Atari ST. Il permet ainsi de faire 
fonctionner sans problème sur un écran 
couleur la très grande majorité des logiciels ne 
tournant qu'en haute résolution. L'émulation 
peut s'effectuer à différentes vitesses ce qui 
permet de régler le niveau de ralentissement 
du programme. En effet, plus l'écran est 
rafraîchi moins le programme est rapide. 
Pratique pour certains shoot'em up. non? 

Le ST puissance AT 

Upgrade introduit AT Speed. Cette carte 
d'extension pour Atari ST issue de PC Speed 
permet de rendre compatible PC votre 
machine. Dotée d'un processeur AMD 286 
(compatible Intel 80286) cadencé à 8 MHz, 
cette carte permet de disposer de 704 ko de 
mémoire (sur 1040) et offre une émulation 
souris type Microsoft, écran Hercules, CGA, 
Olivetti et Tandy 1000 et permet l'utilisation 
de lecteurs de disquettes 3 pouces et demi ou 
5’ un quart. 
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LA MUSIQUE 
C’EST DU BRUIT 
QUI PENSE 
Par SPEEDER 

POUR ATARI ST 

ir-'AMi;' Il. iiii 

Le mois dernier, nous avons vu 
comment programmer le PSG des 
CPC et ST, ainsi qu'un bref aperçu 
des techniques maintenant 
couramment utilisées permettant d'en 
améliorer quelque peu le rendu 
sonore. 

Mais, comme dirait l'un de mes 
amis, cela reste du "bip-bip", et la 
solution ultime est, bien sûr, le 
numérique. Le terme de numérique 
s'oppose à celui d'analogique, et 
désigne le mode de stockage d'un 
son. En effet, nous avons déjà vu 
qu'un son était créé par des variations 
de pression de l'air, des vibrations 
dont la fréquence et l'amplitude 
définissent la hauteur et le volume 
(données dont les variations 
constituent le timbre du son). Or, ces 
oscillations, ondes transmises par la 
vibration d'un corps (corde vocale, 
membrane d'un haut parleur..,) se 
propagent et se répercutent sur tous 
les objets environnants (tympan, 
membrane d'un microphone..,) et 
peuvent être enregistrées directement 
grâce à une empreinte de ce 
mouvement (Edison et ses cylindres 
de cire, sismographes...) ou 
converties en signaux nerveux (votre 
oreille) ou électriques (microphone). 



t=i|--4t=l UOCS I QUE- 


On comprend aisément que ces 
différentes formes ne sont que des 
changements de support du même 
phénomène physique, et qu'il y a 
bien analogie entre les variations de 
tension et les variations de pression 
de l'air, le signal électrique n'étant 
d’ailleurs qu'un véhicule transitoire 
pouvant aboutir à un stockage 
(disques microsillons, cassettes 
audio...) ou une reproduction (haut- 
parleurs), Cependant, ces supports 
sont une empreinte physique, ils sont 
donc d'une part très fragiles et, 
d'autre part, impropres à une 
utilisation informatique. En effet, votre 
ordi préféré a bien des qualités mais il 
n'est capable de stocker et manipuler 
que des valeurs numériques codées 
sous la forme de suites de bits, et ne 
comprend que ce type de données 
(quoique un bon coup de poing sur le 
drive, c'est de l'analogique mais il 
comprend) 

C'est pour cette raison qu’une 
conversion de l'analogique vers le 
numérique est nécessaire. Le principe 
en est relativement simple : que ce 
soit sous sa forme primitive ou 
dérivée (enregistrement magnétique 
par exemple), le son est convertible 
en tension électrique dont la valeur 
instantanée (échantillon) est une 
donnée numérique. L'ensemble des 
mesures, effectuées à intervalles 
réguliers, est le reflet de ses 
fluctuations et caractérise le son. Il 
est évident que la précision des 
mesures (définie par la résolution en 
bits) et leur nombre (fréquence 
d’échantillonnage) seront 
déterminants dans la justesse de 
cette représentation et donc la qualité 
de la restitution sonore. Pour 
mémoire, le compact dise est un 


support où les échantillons (samples) 
ont une résolution de 16 bits (65536 
valeurs possibles) et une fréquence 
de 44.1 khz (44 100 mesures par 
seconde), d'où sa grande fidélité de 
reproduction. Dans notre cas, le 
problème est différent, puisque 
l'intérêt ne se situe pas tant au niveau 
de la pureté sonore (la faible mémoire 
dont on dispose ne nous permettrait 
d'ailleurs pas d'égaler le CD) que du 
réalisme des sons En effet, pour la 
voix humaine ou le timbre de certains 
instruments, une reproduction directe, 
aussi médiocre soit-elle, a plus de 
charme qu'un son totalement 
synthétisé par les manipulations 
logiques du PSG. On se limitera donc 
à des résolutions de 4 ou 8 bits.et à 
des fréquences d'échantillonnage de 
5 à 10 khz (voire 20 khz sur ST). 

Voilà pour la théorie, maintenant il 
nous faut une interface capable 
d’effectuer la conversion analogique/ 
numérique de vos morceaux préférés 
Sur CPC, pas de problème, la gestion 
un peu particulière du lecteur de 
cassettes permet d'effectuer 
directement cette opération grâce à j 
un soft comme MEGASOUND, de 
Fabien Fessard. Sur ST, il vous faudra I 
impérativement passer par l'achat i 
d'un kit comprenant cartouche de I 
numérisation et soft d’exploitation, 
comme ST-Replay ou Stos Maestro 
Plus. Vous pouvez, bien sûr, rejouer 
les samples en basic ou en 
assembleur grâce aux routines | 
fournies sur la disquette. Mais une 
question doit vous titiller les 
synapses On fera cela le mois 
prochain. 

□ A SUIVRE 
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Ami GA DO rE 
PAR DIGIWIZ 

POURAMICA 

Comme promis (c'était limite), voici 
en théorie le processeur musical de 
l'Amiga (PAULA pour les intimes). Ce 
cours a une suite. Il reprend le mode 
de fonctionnement de Paula. Dans les 
prochains numéros, nous verrons en 
détail chaque point. 

Contrairement à certains ordinateurs 
(ST et CPC par exemple) la 
génération d'un son sur Amiga ne se 
fait pas de manière synthétique (voire 
les précédents Sésame). Le son est 
au départ digitalisé puis converti Ce 
qui signifie que l’ordinateur a les 
"échantillons" du son en mémoire qu’il 
peut reproduire: un son de piano, de 
grosse caisse ou meme de 
tronçonneuse (NDJUJU avec 
Digiwiz je m’attend au pire!). 

Le coprocesseur sonore va lui-même 
lire la mémoire de l'Amiga pour 
récupérer les valeurs de chaque 
échantillon sonore, puis il va convertir 
la valeur numérique de cet échantillon 
en une valeur analogique, valeur qui 
va être transformée en son par le 
haut-parleur. 

Or, en musique, une mélodie est 
composée d'un ensemble de notes, 
chacune d’entre elle étant fournie par 
un instrument, ces notes pouvant être 
jouées à des fréquences différentes 
(aigues,..graves,.,). 

Dans le principe, il est très simple de 
faire une musique sur Amiga. Il suffit 
d'avoir en mémoire une gamme 
d'échantillons sonnores de différents 
instruments et de demander à l’Amiga 
de bien vouloir les jouer à la bonne 
fréquence. 

Nous allons voir comment générer un 
son, qui vous servira de base pour 
vos futures créations musicales! 

Tout d'abord, il faut avoir en mémoire 
les échantillons de notre instrument. 
Soit vous disposez d'un 
échantillonneur sonore (cartouche) et 


donc, pas de problème, soit vous 
disposez déjà d'échantillons sonores 
(disquettes d’instruments). 

En dernier ressort, si l'on n'a pas de 
sons d’instrument, on peut en créer 
de toutes pièces, prenons par 
exemple une forme d'onde très 
simple , sinus par exemple. Cette 
forme d'onde va nous générer un son 
pas spécialement beau, mais on fera 
avec ! 

Un signal sinusoïdal sera 
échantillonné de la manière suivante, 
en 8 échantillons: 
0,90,127,90,0,-90,-127,-90 
On a par conséquent en mémoire 
touts les échantillons du son, sur 8 
bits chacun, et on a "n" échantillons. 
Attention, je rappelle que les 
coprocesseurs de l’Amiga ne peuvent 
accéder qu’à la mémoire dite "CHIP". 
Nos échantillons n’échappent pas à la 
règle et doivent se trouver en 
mémoire "CHIP". Dans notre exemple 
de sinus, prenons "n = 8", 8 

échantillons pour notre son, soit 8 
octets. 

La hauteur d’un son est définie par sa 
fréquence, c’est-à-dire la vitesse à 
laquelle le son est rejoué. Nous avons 
maintenant tous nos paramètres pour 
jouer notre son, enfin presque, il 
manque le volume, variable de 0 a 64, 
0 étant "éteint", alors que 64 indique 
un volume "normal". 

L’Amiga dispose de 4 voies, il peut 
jouer simultanément 4 sons différents. 
Ces voies sont notées 0,1,2 et 3. 
Nous choisirons la voie 0. Les 
registres qui définissent un son sont: 

A U DO LE N = $ D FF0A4 - > i 

cluson/2. Dans notæ exemple. 8/2^4 

AUDOLCH-$DFFOAO->/7^/^//6- 

haute 

AUDOLCL=$DFFOA2->/7<?rr/é' 
basse de t’adresse mémoire ou sont 
ranges les échantillons du son. 
AUDOVOL-$DFFOA8->K£î/r//;7i? du 
son. dans notre exemple: 64 
AUDOPER=$DFFOA6->/P5'//i7(?'6' du 
son. ce gui va déterminer la 
fréquence du son. donc la hauteur de 
la note. 


Remarque- 

Tous ces registres sont sur 16 bits. 

Le choix de la période est assez 
compliqué, puisqu'il dépend de 
plusieurs paramètres: 
la fréquence à laquelle notre son a 
été échantillonné, 
la longueur de ce son 
la fréquence à laquelle on veut 
rejouer ce son. 

Ce registre indique au coprocessuer à 
quelle vitesse il doit lire chaque 
échantillon. 

La valeur de AUDOPER se calcule 
ainsi: 

{temps en microseconde 
entre 2 échantillons)/0.2/9365 
Par exemple (NDJUJU : vivi donne 
des exemples car je commence à 
perdre les pédales mol! pas vous?), si 
un son de 1 seconde a été 
échantillonné sur 10 koctets, la valeur 
de AUDOPER se cacule en faisant- 
100/0.279365=356 

(puisque 1 seconde / 10000 octets» 
100 microsecondes) 

Cela fait, il suffit de donner l’ordre au 

coprocessuer de jouer le son, en 

agissant sur le registre DMACON. 

DMACON=$DFF096 

Bit 15:SETCLR indique si les bits 

sélectionnés sont mis à 0 ou a 1 

Bit 9:DMAEN mettre à 1. pour 

autoriser l'accès à la mémoire 

Bit 3:AUD3EN autorise la voie 3 à être 

jouée 

Bit 2:AUD2EN autorise la voie 2 à être 
jouée 

Bit 1 :AUD1EN autorise la voie 1 à être 
jouée 

Bit 0:AUDOEN autorise la voie 0 à être 
jouée (c’est ce bit qui nous 
interresse) 

Bon... on arrête là, digérez bien déjà 
cette page et au mois prochain! 

Merci DIGIWIZ de me laisser autant 
de place pour la conclusion GRRR! 
Vous avez vu sur une double page un 
ST et un AMIGAMAN, quel 
diplomatielTiens ZOE essaie 
d'attraper CLARKETTE qui est montée 
sur le cerisier TCHAOoooo! 

a CLARKETTE & JUJU 
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d’aMIE 


GARANTIE 2 ans 

CRÉDIT 4 mensualités sans intérêt* 
REPRISE Votre vieil ordinateur ATARI 
ou AMIGA repris à 50 % 
de sa valeur’* 

REMISES aux collectivités et comités 
d'entreprise. 

ApiMaccepiaiion-OutioKiEr . , . , 

Pujr tout acual'd'iin* dt uiOs'dt&OOQ F 

POUR COMMANDER 
43.57.48.20 

TÉLÉCOPIE: 47 D0.SD.S1 




REMISES NON CUMULABLES DANS LA LIMITE 
DES STOCKS DISPONIBLES, 






PERIPHERIQUES AMIGA 

SCANNERS 

PflINTTECHNICKM 4 990 F 
SCANNER COUL S 490 F 

TABLETTES 

GRAPHIQU ES _ 

CRPA4 DBBEI§i§or 
CRPA3 7.990 f 

SOURIS 

COUNTRIVER. 290 F 

NAKSHA 390 F 

SOURIS OPTIQUE. 590 F 
TRACKBALL. 390 F 

DIVERS 

MOUSE MASTER 270 F 

MINI AMP 3 390 F 

MINI AMP 4 530 f 

NORDIC POWER 876 F 

POWER PC 

BOARD 500. 3.690 F 


PÉRIPHÉRIQUES A 500 


LECTEURS 


5'1/4 Ext. IBM SSOi 
EITTEHSION MÉMOIR E 
512 Ko iBBBi ' fi.hr'i f 
512 Ko ' 

• Horloge 
DISQUES DURS 
A 590 20 Mo 2.990 F 
il Mo Mémoire 1190 F 
MONITEURS 

1084 S 2 590 F 

PHILIPS 8832 2 290 F 

MULTISYNCHRO 4.990 F 

SON 

INTERFACE MIDI BJSt 500 F 
INTERFACE MIDI SOLO 570 F 
PERFECT SOUND 30 790 F 

VIDÉO 

OIGIVIEWGOLD 1.490 F 
GENLOCK 

GSTGÛLDVP 6.790 F 
GENLOCK 

GSTGOLDSP 5.500 F 
HOME VIDEO KIT 4.490 F 
MINIQEN 1.390F 


PÉRIPHÉRIQUES A 2000 


EXTENSION 2 Mo 2.990 F 
DISQUE DUR 45 Mo 4.990 F 
LECTEUR IN T 3''1/2 990 F 
CARTEXT mWWiPnriPl 
CARTE AT 4.990 F 


MARSEILLE PC 


13, passage duJeu de Soûle 
75011 farts 

43.36.46.40 

69. cours Lieutaud 13006 ' 

|16| 91.42.56.42 
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PERIPHERIQUES ATARI 

LECTEURS 


SON 


3"1/2Ext IBM 6901J 

ST REPLAY 4 

670 F 

5"1/4Ext 

990 F 

ST REPLAY PAO 

1 300 F 

3’’1/2HD1,44M0 1.290F 

MASTER SOUND 

540 F 



FM MELODY MAKER 790 F 

DISQUES DURS 

MEGAFILE 30. 

3.990 F 

VIDÉO 


MEGARILE 60. 

6 990 F 

PRO 69 

2 290 F 

MEGAFILE 44 

6 000 F 

VIDI ST 

: 

CARTOUCHE 
MEGA FILE 44. 

990 F 

+ ZZDIXIMAGE 

2.300 F 

MONITEURS 


ÉMULATEURS 


SM 124 

COULEUR SC1425 
MULTISYNCHRO 

1 .2COF 
2.490 F 
4.990 f 

PC SPEEO 2.490 F 

SUPER CHARGER 2.890 F 
SPECTRE GCR 3.890 F 

TABLETTES 

GRAPHIQUES 


DIVERS 


PAINT fIBP 44 HHâlgÔF; 

SOURIS ANCO 

390 F 

PRINTCRPA3 

SCANNERS 

8.490 F 

TRACK BALL 
SOURIS 8MC 
COMMUTATEUR 

390 F 

895 F 


NB COULEUR 

200 F 

PAINT TECHNIC. 

4.990 F 

COMMUTATEUR 


HANDY SCANNER 2.990 F 

LECTSUR 

300 F 























-7% 

SUR PRIX 
INDIQUES 


AMSTRAD CPC 


CONSOLES DE JEUX 


NOUVEAU 


I {Dkii nu prlijonl TTC. IB pmliOB in sontpisci/fniiUilisi 


• U CHEQUE □ CCP □ CARTE BLEUE □ CARTE CLUB AMIE 
! . DATE D’EXPIRATION 


SIGNATURE 


LX 800-400 
LQ 500-400 
COMMODORE 
MPS1230 

MPS1500 COULEUR 


I CODE POSTAL U. 
I MON ORDINATEUR 


SWIFT 24 
STAR 
LC 10 

LC 10 COULEUR 
LC 24-10 


13,passage du Jeu-de-Boule 
75011 PARIS ■ Tél. 43 38 46 40 


PERIPHERIQUES 


COMMODORE 64 


CONSOMMABLES 

RUBANS ENCREURS 


SPECIAL NOËL 


OCCASIONS 


Kl 


TWO IN ONE JOYSTICK 
SEGAJOYPAD 
JOYSTICK INFRA ROUGE 
DOUBLEUR DE JOYSTICK 
QUADRUPLÉUR DE JOYSTICK 
CORRECTEUR COULEUR 
CD ROM 

MONITEUR COULEUR 


580 F 
280 F 
490 F 
190 F 
250 F 
350 F 
3.990 F 
2.290 F 


00 COLONNES NOIR 
132 COLONNES NOIR 
80 COLONNES COULEUR 
PAPIER LISTING 
500 FEUILLETS FORMAT 11" 
1000 FEUILLES FORMATII" 


aiVIIE ACHETE COMPTANT 
ET AU MEILLEUR PRIX 
ATARI-COMMODORE-AMIGA 
COMPATIBLES PC 


et PERIPHERIQUES 
Téléphonez à FRED au 43 38 46 40 


UNIQUE EN FRANCE ! 


SCLDERIE 

et 

SERVICE 


50 F 
10DF 
120F 


70 F i 
130 F 


IMPRIMANTES 


CITIZEN 


SUR 


PRIX 


INDIQUES 


ACCESSOIRES 

JOYSTICKS 


CPS ULTIMATE 
CPS VG 500 
JETFIGHTER 
MEGABLASTER 
NAVIGATOR 

POWER MULTI COLOUH 
QUICKJOY INFRA-RED 
SPEED KING 

SURESHOTCOMMAND MODULE 

SURESHOT STANDARD 

SURESHOT SUPREME 

TURBO PEDAL 

VOLANT RACE MAKER 

WICO COMMAND CONTROL 

ZIP STICK SUPER PRO 

BOITES DE RANGEMENT (avec clés) 

50 DISKS 

90 DISKS 

POSSO 

HOUSSES 

CLAVIER 

MONITEUR 

IMPRIMANTE 

CABLES 

IMPRIMANTES 

PERITEL 

RS 232 

PROLONGATEUR JOYSTICK 


50F -M.. 
90 F 

130 F •fe' 


70 F Wi 


150 F ' 
150 F 
150 F 
50 F 




■j A RETOJHNER A : AMIE VPC, 11. BD VOLTAIRE 75D11 FARIS 

• Aimi 
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Complétez votre collection 


Bancs d'essai 


Alsrl TT 

n'71,p.31 

CDI 

n-69,p.22 

EuroXT 

n' 75, p. 30 

Game Boy n'73, p. 28, n’77, p, 31 

Koni* n' 65, p. 

23, n-71, p. 30 

Lynx 

n-76, p.29 

Pocket Nintendo 

n' 77, p. 31 

SeQB 16 bits 

n'77,p. 31 

Stacy 4 

n'71,p.31 

Super Gtabt 

n'76, p. 28 

Dossiers 


Consoles 16 bits 

n' 73, p 100 

Coûta de dessin 

n' 74, p. 98 

De l’arcade au micro 

n' 68, p. 80 

Devenir programmeur 

n'67,p.74 

Guerre des consoles 

n'81,p.l04 

Imprimantes 

n'82, p.120 

Jeux d'aventure 

n' 70, p. 94 

Jeux d'échecs âkctronlquea 

n'77,p. 86 

Jeux de guerre 

n'71,p. 96 

Jeux de plates-formes 

n'74, p. 82 

Joysticks 

n' 80, p. 84 

Maîtrisez vos mémoires 

n'73, p. 126 

Micro + Futur - CD 

n'83,p. 134 

Modem, mode d'emploi 

n' 75, p. 88 

Musique et micro 

n'76, p.lOO 

Nouveaux virus 

n'70, p.llO 

Oïdlnateuis et magnétoscopes 

n'71,p. 122 

Salon de la musique 89 

n'71,p.ll0 

Les âmulateuis de demain 

n' 68, p. 88 

Transformez 


votre cxinsole en Macintosh 

n-78, p. 106 

CKallenqes 


Conseils de guerre 

n76, p.90 

Football 

n'80, p. 76 

Jeux â deux 

n'69, p.82 

Jeux de combat 

n’67,p.82 

Jeux de rCle 

n'83,p.U4 

Les )eux d'exploration 

n'79, p. 76 

RIote d'essai sur PC 

n'78, p.92 

Les shoot'era up 

n'76, p.90 

Simulations de conduite 

n' 75, p. 76 

émulations de Formule 1 

n' 77, p 74 

Simulations de sports de ballon 

n' 70, p. 88 

Tennis 

r'82,p 106 

Hits 


Abrams Baille Tank 

n'67, p,44 

A'IOTank Klller 

n' 78, p. 61 

The Adventure of Ünk 

n' 79, p. 51 

After lhe War 

n'76, p. 62 

Altered Beast 

n'71, p. 62 

The Apprenllce 

n' 82, p 68 

Batroan 

n'71,p 60 

Rattlehawks 1942 

n'66, p. 44 

Battle Squadron 

n'74, p.44 

Beach Volley 

n' 69, p. 60 

Block Out 

n' 76, p. 57 

Blood Money 

n'67,p,40 

Bridge Rayer 2150 Galactlca 

n’78, p.66 

Biuce Lee Lives 

n’76, p.58 

Budokan 

rf 74, p. 48 

Cabal 

r'73,p.74 

Cadaver 

n'83,p, 72 

Castle Warrtor 

n'68, p.57 

Cenbefold Squares 

n'73,p.64 

Chaos Strike Back 

n’74,p.42 

Chase H.Q. 

n'74, p.66 

Chefs Champion 

n'82, p.53 

Chess Master 2100 

n'71, p.68 

ChesE Player 2150 

n'73, p.60 

Chicago % 

n'68, p.45 

CItadel 

n'70, p.58 

Colorado 

n' 78, p. 59 

Combo Racer 

n' 78, p. 68 

Conqueror 

n'78, p.64 

Continental Cittus 

n' 74, p. 49 
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Crack Down 

n'77, p,54 

Darius -f 

n'74, p.60 

Dark Century 

n'74, p.58 

Datastoim 

n' 69,p.51 

Days of Thundcr 

n'83, p. 86 

Devll Crush 

n'82, p. 66 

Double Dragon II 

n'74, p.51 

Down Load 

n'ai,p.74 

Dragon Strike 

n’3I.p.59 

Dynamite Dux n' 70. p. 

56, n'71,p.S6 

Dynasty Wars 

n'80. p.54 

E-Mollon 

n'77, p,50 

Escape from the Planet of the 
Eswat 

n'83, p. 65 

Robot Monsieis 

n'78, p.58 

ESS 

n'75, p.49 

Extase 

n'79, p 56 

F19 Stealth Fighter 

n'81, p.70 

Flendlsh Freddy's 

n'71, p,64 

Rghter Bomber 

n'75, p. 50 

Pire and Brimstone 

n'80, p. 59 

Fllght of the Intiuder 

n'83, p. 66 

Fllmbo’s Quasi 

n'81, p. 66 

Rood 

n'81, p. 65 

Forgotten Worids 

n' 67, p 46 

Formation Socccr 

n'81, p. 60 

F-l5StrikesEagle II 

n'70, p.51 

Fred 

n'76, p. 56 

Frlghl Night 

n'67, p. 50 

Full Métal Planete 

n'76, p. 52 

F 29 Relialor n' 75, p. 

59, n'79, p. 47 

Chostbusters 11 

n'73, p,70 

Ghusis’n Goblins 

n'79,p.S0 

Ghouls'n Ghosts 

n'73, p, 56 

Golden Axe 

n'77. p.55 

Gold of the Aztecs 

n'82, p.56 

Grandzorl 

n'80, p. 55 

Great Courts 

n'70, p.67 

Gunboat 

n'79,p,52 

le Cunsbck 

n'75, p. 56 

HammerftsI 

n' 80, p 58 

Hard Drivin’ 

n' 74, p, 62 

Hawalian Odyssey 

n'75, p.57 

Heavy Unit 

n' 76, p 56 

Highway Patrol 

n'67, p.54 

Impossamole 

n' 79, p 60 

Les Incorruptibles 

n'73,p.72 

Indlana Jones 

n' 69, p 52 

Indianapolls 500 

n'74, p 64 

International Soccer Challenge 

n'82. p.62 

Intrudet 

n'74, p,68 

Italy 90 

n'79, p.54 

Il Came From the Desert 

n'74,p.46 

luanhoe 

n'76, p. 54 

Jaws 

n'69, p,49 

Jumping 

n'78, p,72 

Kalaan 

n'79, p.48 

Kick Off 

n'68, p.47 

Kick OKU 

n’81, p.62 

Kllling Game Show 

n'83,p 80 

Klax 

n'7a,p.,55 

Krypton Egg 

n'68, p.49 

LasI Due! 

n' 66, p. 38 

LHX Attack Chopper 

n' 78, p.60 

Loom 

n'78,p. 70 

Losi Dutchman Mine 

n'77, p.S6 

Lotus Esprit Tuibo Challenge 

n’83, p 90 

Manchester United 

n'77, p,60 

Mayday Squad 

n' 67,p.43 

Micioprose Soccer 

n' 68, p 46 

Mldnlght Résistance 

n'82,p.78 

Moonuralker 

n'83, p.70 

MrHell 

n' 70, p, 52 

Ml Atrams Tank Simulation 

ti' 78, p. 54 

Ml Tank Platoon 

n'7!,p.5B 

Mysbc Defender 

n' 80, p. 62 

Nev; Zealand Stoty 

n' 69, p. 46 

Nil, dieu vivant 

n' 70, p. 48 

Nlnfa Spirit 

n'81,p.58 

Nlnja Waniors 

n* 75, p. 53 

Norlh and South 

n'73, p.50 

OU Imperium 

n' 73, p. 52 

Operation Thunderbold 

n'75, p.51 


Pang 

n'82, p. 60 

Papetboy 

n'70, p,64 

PC Globe 

n'74,p,S4 

Permis de tuer 

r'69, p,62 

Rnball Magic 

n’'75, p. 60 

Rpe Mania 

n'77,p 57 

Rague 

n'81,p. 80 

Rotiing 

n' 80, p 53 

Populous Data Disk 

n' 70, p 47 

Poivermonger 

n'83. p 82 

P 47 

n'76, p 64 

Project Flrestart 

n'70, p 49 

Quartz 

n' 74, p. 50 

RaKIes 

n’67,p.S6 

Ralniroad Tycoon 

r'79,p,62 

Rainbow Islande 

n‘69, p.44, n'77, p 61 

Red Alert 

n'78, p.56 

Revenge of Shlnobl 

n'8I, p. 63 

Ridt Oangerous 

n'69, p,47 

Rick Dangeroiis II 

n'82, p,74 

Rock'n Roll 

n'73,p SI 

Rudr'n attack 

n'70,p 54 

Rvf Honda 

n'68, p.44 

Ryget 

n'80, p.56 

Saint Dragon 

n'83,p 88 

SargonlV 

n'67, p. 53 

Savage 

n'65, p.56, n'69, p. 56 

Shadov; of the Beasl 

n'71, p 74 

Shadou/ of the Best 11 

n' 82, p 76 

Shadoiv Warriore 

n' 81,p,76 

Sherman M4 

n'75, p.48 

Shlnobl 

n'71, p.55 

Shutflepuck Café 

n'71,p,54 

Sideshorv 

n’76, p. 60 

Silent Service II 

n'82,p,50 

Sim City 

n'71,p.70 

Simulera 

n'82, p,54 

688 Attack Sub 

n'68, p, 43 

Space Ac« 

n'76,p 54 

SpherIcaJ 

n'68, p, 48 

Stomilord 

n'68, p.53 

Stormtrooper 

n'67, p.55 

Strider 

n' 83, p. 78 

Stunt Car 

n* 70, p. 60 

Super Mano Bros II 

n'67,p 45 

Sup9r Monaco Grand Prix n* 82, p 72 

Superslar Soldier 

n'Sa, p. 52 

Super Volley bail 

n' 82, p. 80 

Super Wonderboÿ 

In Monster Land 

n-73. p.68 

SU-25 Soviet Attack Fighter n’ 83, p. 54 

SwRchblade 

n-74, p 56 

Tennis Cup 

n' 77, p 48 

Test Drive II 

n'67, p 49 

The Strider 

n' 70, p. 62 

Thunder Chopper 

n'69, p 45 

Thunder Force 111 

n'81, p 58 

Thunderstrike 

n'8C, p.60 

TIe Broack 

n'79, p.46 

Tiger Hcli 

n'77,p.5S 

Time 

n' 75, p. 55 

Tovrer of Babel 

n' 76, p. 70 

Triple Battle Fl 

n'76, p. 61 

3DPt>ol 

n-69, p. 50 

Tunican 

n'79, p.53 

Tusker 

n-75, p.58 

TV Sports Baskethall 

n'77,p..'52 

UFO 

n'73, p.53 

Unreal 

n'80, p. 52 

Venus 

n-81,p. 78 

Vette 

n'74, p.47 

Vigilante 

n'68, p.55 

Vlndlcators 

n-67,p 48 

Voyager 

n'67, p. 52 
n'7’7,p,53 

Wall Street 

Weird Dieams 

n* 68, p.51 

Welltris 

n'81,p. 61 

Wlng Commander 

n'83, p. 76 

WIngs 

n'82, p. 68 

West Phaser 

n'71, p, 66 

Wolfpack 

n' 80, p. 50 

Wonder Boy 111 

n'71, p,76 

X-Out 

n'75, p.52 


Xybots 

SOS Aventure 

n'69, p.54 

B.A.T 

n'74,p. 121 

Bloodwych 

n'70, p. 132 

Champions of Krynn 

n'81, p, 126 

Conques! of Camelot 

n'79.p.l02 

Damoclès 

n'81, p. 128 

Déji vu II 

n'67, p.90 

Dragonflight 

n'83, p.lS2 

Dragon Wars 

n'74, p 154 

Dragons Biealh 

n'76,p. no 

Dragons of Rame 

Dralikhen 

n’75,p.l00 

n'75,p.96 

Fétiche maya 

n'73,p. 138 

Final Battle (The) 

n'83, p, 148 

Final Command 

n'76,p, 107 

Rre Klng 

n'73,p. 144 

Gold Rush 

n-65,p, 105 

Hero's Quest 

n'74,p. 114 

Hlllsfar 

n'67, p, 95 

Hound of Shadow 

n'73, p. 140 

Iceman 

n'79, p.103 

The Immortel 

Indlana Jones 

n'32, p. 132 

et la demléie croisade 

n'70,p. 130 

Infestaüon 

n'77, p.97 

Iron Lord 

n'74, p.116 

Joumey 

n'68,p, 122 

Keef the Thiel 

n'74, p.117 

Kingdoms of England 

n’71,p, 138 

The Kristal 

n'68, p.123 

Kult 

n'67, p. 96 

Legend of Diel 

n' 69, p.n2 

Legend of Faerghall 

n' 80 , p. lier- 

Lords of foe Rising Sun 

r'67, p.92 

Manhunter 2 

n'71, p. 136 

Maupitl Island 

n'78,p.n6 

Megatraveler 1 

n'83, p.150 

Operation Stealth 

n'80, p.U3 

Ooze 

n'71,p.l4Q 

Personal Nlghtmare 

n' 69, p. 116 

Rrates 

n'70, p.128 

Praphecy 

n'68, p.124 

Rings of Médusa 

n'80, p. 112 

Search for the Klng 

n'82, p. 134 

The Secret of Moidiey island 

n-82,p, 136 

Shogun 

n'69, p. 114 

Space Quest III 

n'68, p ,120 

Starfllght 

n'76, p.lM 

Starfllght II 

n'77, p.96 

Star Vega 

n78, p 118 

Super Hydilde 

n'83, p.146 

Stvords of Twilighl 

n'73, p.142 

Tangled Taies 

n'76, p.108 

The Colonel's Bequest 

n'77,p.94 

The Thlrd Courier 

n'80, p.nS 

Ulüma VI 

n'78, p.lH 

Les Voyageuis du Temps 

r'70, p,126 

Xenomorph 

n'79, p.lOO 

Ys 

n'82, p 138 

Hors séries 

Guide 1990 

n'72S 

Soiutiens 

Citadel 

n'71,p 144 

Dungeon Master 

duti' 61, p. 148. 
au n'67, p. 100 

Fétiche maya 

Indlana Jones and the 

n-76, p.n6 

Last Crusade 

n'77,p,101 

Lest Nlnla 

n'67, p.lOO 

New Zealand Story 

n'73, p. 150 

Populous n* 79, p. 110 et n* 80, p. 120 

Shadow of foe Beasl 

n-75, p. 106 

Targhan n'68, p. 

29, n'69, p, 120 

les Voyageurs du temps 

n'78, p.l22, 
n'79,p 106. 

Zeck Mc Kracken 

du n'68, p.129 
au n’74, p. 122 




LES SOFTS TESTÉS 
DANS CE NUMÉRO 


A Is pouiBulte de C. San I^ego Mac 

p. 120 

A.IOTank Kltler 

Amlga 

p no 

ADI Applications CMl 



ST. Amlga, PC 

p. 50 

Aerlal Assault 

Sega 

p 116 

Afterbumer II 

NEC PC Engine 

p U4 

Alleniand 6V5’ 

ST, CPC, PC 

P 52 

Alpha Waves 

PC 

p 88 

Atomie Robo'Kld 

Amiga 

p. 80 

Back to the Future II 

Amlga 

p.112 

Bar Cames 

Amlga 

p 103 

Battants 

PC, CPC 

p,120 

Batdechess II 

PC 

p. 64 

BatHemaster 

ST 

p. 156 

Blitzkrieg May 1940 

Amlga 

p. 105 

Blue Max IThel 

PC 

p. 78 

Bübble Bobble 

Nintendo 

p. II4 

Cadaver 

Amlga 

p. 120 

Calllgrapher Junior 

ST 

p 138 

Captain Cricket 

Amlga 

p 120 

Captive 

Amlga, ST 

P 92 

Chess Simulator 

Amlga, ST, PC 

p 116 

Columns 

Megadrive 

p 108 

Combo Race: 

ST 

p. 104 

Corporation 

Amlga 

p. 160 

Cyberbalt 

Megadrive 

p. 108 

Das Boot 

PC 

p. 84 

Dragon’s Brcath 

ST 

p.160 

East ve West, Berlin 1948 ST 

p.120 

Evaluation 

PC, ST 

p. 52 

Excellence 2.0 

Amlga 

p. 135 

Fl Clrcus 

NEC PC Engine 

p. 115 

Final Blaster 

NEC PC Engine 

p.118 

Fire and Forgel il AraWa, ST, PC, Sega 




p. 90 

Flimbo’s Ouest 

ST, CPC 

p.n 2 

Flip it and Ma^iose 

ST 

p. 120 

Clobulus 

Amlga 

p.108 

HelMie 

Megadrive 

p 114 

Hcroes 

CPC 

p.120 

Image 

ST 

P-134 

Ishido 

Amlga 

p.106 


James Fond 

Amiga 

p 72 

Je découvre les animaux 

ST, CPC 

p 50 

JrPacman 

VeS Atari 

p 120 

KidioSU 

C64 

p 104 

Lighl Corridor {Thel 

ST 

p. 61 

Magic Fly 

Aml^ 

p.lIO 

Mannlx 

Anriga 

p.120 

Mathématiques 6V5* 

PC 

p 50 

Moonblaster 

ST 

p 104 

Murder 

Amlga 

p 160 

Murdeis In Space 

ST 

p 152 

New York Warriors 

Andga 

p 82 

Nightbreed 

Ami^, CT 

p 120 

NlBo 

Amlga. ST 

p. 105 

NoExIt 

PC, CT 

p 110 

Nucléus 

Anito 

p. 114 

OrtentaJ Cames Amlga, ST, CPC 

p 105 

Osmaluts^ 

Megadrive 

p 120 

Panza Kick Boxing 

ST 

p 60 

Phanla^ Star II 

Megadrive 

p 154 

Pkjtting 

ST 

p 104 

Ports of Cad 

PC 

P 120 

Prince d Persia 

Amlga 

p 74 

Puzznic Admb. CPC 

p. 96 

Pyramax 

ST 

p. 120 

Robocop 

Nlmendo 

p 110 

Scenety Disk 7, Il Japan 



IFlIght &muiatorl 

PC 

p.120 

Secte nckre ILa) 

CPC 

p 160 

Sésle nWe 

CPC 

p. 120 

Shadowof the Beast 

CT 

p 118 

Shockwave 

Amiga 

p.104 

Sllders 

Ami^ 

p. 76 

Speftxxmd 

Amlga 

p.118 

Spy who Lovdd Me (The) Amin. ST 

P 116 

Super CM Road 

Amiga 

p. 70 

Teenage Mutant 



NkijaTutdes 

Gaineboy 

p. 105 

Tùne Machine 

^nlga 

P-U2 

Time Race 

ST 

p 106 

Turrican 

ST 

p.114 

U.N. Sqi^drrm 

Amiga 

p.ns 

Ubna IV 


p.120 

UMmate Ride 

Armga 

p. 62 

VcJumm 4D 

Amiga 

p. 136 

War of the Lance 

PC 

p.160 

VAn^ of Dealh 

Amiga. ST 

p. 106 

XDR 

Me^uhive 

p. 120 


^NTES 


AMSTRAD 

W* uignMc ingi CK «12) SOphM PIRONON. t 
•M dn Ntani». 774» Csvpnr. TM : MMM. 
V4tCK)l2) * no«. nul. t mn Mn p ongntiu t 
uiMivm (Mcoiogw rauti plnl -i- imnjtl. U R tb4 
23007 FIoM OAlWAIRt IM. *vmu ât Puita. 
7«N Vundn. TM ' SURtRM. 
VMCPOM'impr -10 kg piiMr - SO «ivil * ** 
n0« knuov t 200 Jivm - Oupcombturi T b.). lu R 
vuKbSOOOF trieFRieeMMM.III.iv.itMTwnb. 
•M «IM HeaMiw. TM : IUUU2. 

Me peu CPC )l2t comeM IM F Ji wuM 40 F .f ra 
«JM nlonTiuBquM « F FrAdlric HAMOU L ive île le 
hU. «7» MeOeome.iwWeme. TM : «JUIM. 
Vdi 6120 nul + flba levuM - nbn oriobi Tout en 
l.b* 3IQ0F |u>«efflj Ameud CIMIER. Lm Cré- 
■nedee (ud VItoe lee AccaMee. M)M Comtheton. 
TM'M.3MM6. 

Vdi CPC 404 menoc l TOfne - edeptiawr Pentel - leo- 
leur iRequetwe DQI - lovet - mvum - twussn J- 
n«eqiHliei 2 SCO F Febriee OIEVAL «A ev. Veu- 
eeiMa 72HI CMIee. T«l : MA3UR 
Me Afiiobed C0C 464 nul - lOp - Iwtm Beeic - 
rUt ii i Mur ptephlqn. le n 2 200 F (i b e | «tipl«ne 
RAIIER. m IM de Uta. «Ml VMeneuve-irAec* 
TM : 2aj0M.IA 

1UiAinaieif012O,tbA * mon ntl + joysi - lavuM 

J. idiR P + dsn * logwril de trevel et leure doce 
VaMu J7«F CWi 4 3 700F Uireiil VAMDOO- 
lAECHE. a nie du 0-MM.10M. Mlll UHe. TM : 
2U0JW. 

Vdi K1512 00 ntL, b À - ériçr Einon L^é * dbq 
vieign * nbri Ivres - p - bcits lengemeiit - vteui 
Ht 7 500 F Mplane DEQMIEAU. » bd VieBr- 
Koge. SMM Uk. TM : MAHA 

VMCKeiamil * luwiTV-3iovst + I«WX7 - 
4 P origmtn K7 + cri)» Minitel Ai OCOOFcMes 
4 500 F eoba L£ PAUUH1ER. me dee Ci*nce-Pe>. 
reBai. 14026 BenouvWe. TM : SIMMIR. 
VMFT:i640nul 4 dpqveikTSOMo-IsctsuieS^el 
3.5 * sniOB (estbi e0OOOF(eriieceen89| Florent 
VEUI. 0L me F«8i. «22M CMonAee. TM: 
«7JU7AI. 

Vih 0m cori + remn - levet - uba p U ti t b.4 
aSOOF FeUo MAUmAN. t me Redevue. UBt 
BUMQUEFORT. TM : MOULA 
Vde CFC 464 coul - nin p - DOI - OMP 2160 h 
svnihè vnel 4 iiivst Vrieur. 14 340 F Vendu S 500 F. ou 
venMeepenémeM Geeten ODN10, i ne dee SMigee. 
72IM le Mene. TM : A7LIM2. 

We CFC «120 nul peu servi. tbA - 2meneaes - bte 
de ring einbrxp LendSOCF ludovIcEPIFlEAU. 15 
ne dee Bovdete. I7IN Toun M TM : dMIAtlB 
Vde Ametred 6120 * edep leie ur TV 4 p - lovet * 
deeavieign 4 meiiud uHiiaon Aon d)c H CenM 
TbO P« ISOOFedebWMerMAURAS.Cheinlniki 
Teea eu teup. 1)IM AlMjck. TM : 0I.03.ILIL. 

Vde CPC 6120 eotd 4 biner TV * ledlo * meuble 4 
2|eiei 4 ntnp - minueluriiut Ibé. 3060F 14 
beedea MERUN. peR Fev.-tleeL ObM bd Me. 
t4Mb TJtm F ewtel n ehlee u . T5I. : iUUI J0. 

VdiCK0l20nul 4 l50dMie3F4 uvrei - revue. 4 
boueet. aK F> SOOIF leoeiir Vortei 5.1/4 4 
360deks 4 nbni p et utdoitet. Pv 15C0 F Roberio 
OtA£ I. ne de FEpetgee. 03000 MouHne. TM. : 

26462M 

Vde PC 1512 SO nul 4 p (Weet Pbeeer. Cre» Cpt 2. 
Budolien) 4 soute neuve 4 educetife 4 uribtpree jlo* 
luel Veleur • 0000 F Vendu 0 000 F 4 deb OulMunve 
ARM0FACH 15 nie Sein|.Eii«Mv. FUM MooeiR. 
ew-telM TM : MJUOM 

VdeCK464nul1|ora4nbRp 190CF Tnek 
MEHDI. 15 ne leiMMe Leffoulon. 02006 Futeeiu. 

TM : tj.ri.nsi 

Mk pour CFC. edept TV 4 rbiei 4 locleur 6.1/4 4 
BOibies 4 ivre Weke2 tomee 4 ecemeiOert 4 n*Am. 
meoen 100% 4 Amsttf 4 pongineux Nieolee BRUN. 
MER. doe de l'Ennltege. C b e m iit de le Ce mp eg n e. 
64321 Hron. TM :MM.75)5 
Vde CPC 612000111 4 p(orioueux| 4 jovsl 3 000 F, en 
cedeeu, cible megnéto 4 p (origneuv} 4 notée p 

Mei «OUUN. TT)H Mohm. TM ; )4i2J2J5 

\MeCPC6120nu4 4 I joyst 4 nbtees disquettes (U p| 
4 minuel Le R 3)OOF S deb l-F. TROUVt l 
eqeen de Ranbe T21M NoWM TH : 05MJUI. 


BON DE COMMANDE 
DES ANCIENS NUMÉROS DE TILT 

A retourner à Tih Service abonnement. 

BP 53, 77932 Perthes Cedex. 

Anentlon. les premiers numéros, avant le nuinéFO 67 
ainsi que les numéros 71 et 72, sont épuisés 

Je désire recevoir les numéros suivants : 


Nombre de numéros | | 

Somme totale | | 

Je vous adresse la somme de 25 F pour 
chaque numéro par : 

chèque e mandat 0 à Tordre de Tilt. 

NOM: ____ 

Prénom :_ 

Adresse :_ 


Code postal : 
Ville: _ 


vn CPC 6i2ê ooul + 50 )x «t utililaires |50 disk») 4 kit 
nsnovag» md + caduu 3 W F, 4 dèb. {CPC ss 

osrsno») Ammitf LABODEBE, IL NM« Perdlmod- 
BuiMORe 77410 Clar«-SMiev. Til. : »29Am. 
Urgam, vds AmsvM CPC 464 coul 4 Mn pi La n t b.è. 
cédé é 2 000 F Jafnaa LAlUER, fi' L cMi da la PUna 
NMRMMlar 60270 BarnavWa*Cartarat Tél. : 
33536121 

Vds Amstrad CPC 464 monochrwnaX? 4 ISji. 1 000 P 
Guy OU Vbieant BARET. 31 ru* *EinBa*Roux, M120 
Pomanav éCtua Bolt. TM. : 4173.2E2L Apréa H h. 
Urgam Vda CPC 6126 rnoA coul. (1 an 1/2) * doea 4 
dtafca 4 ravuas 2 700 F (é Oéb ) DarM BAIWT JU- 
UEN. 1 rua Haetor^BarHoz. 66270 LuaruhM. Tél. : 
SL71il7i 

Vtft Amstnd PC 1612 dcuCMa lactaur momctiroma 4 
ifnpr Citican 4 lourls » loQicials. Lan4 000F Danlal 

CHCVAUlERj 111, rua da Criméaj 76616 Parta. TéL : 
41S4.6tJ4.Apr4a20h. 

VdaCK6121 coul tbé 4 26disks(Rt>n[xatubltt | 4 
boha ranQ. 4 joyat 4 16 ravu*» 4 2 iivraa prog La tt 
2 700 F jrég Pirla} NIcoIm LEVIEIL 3. ImpMi* Maa- 
aéAMe KM CormaHtM'MParlata. Til. : 317111^0. 
Vda CK 6121 coul si gararnit * mamjal d'utilisaiion 4 
madapnas 4 jx cdgmeux. 3 600 P Jérdna CO'EHIN. 
16, rua LuHL TramUav-aai-Fraiica. Til. : 4IA1I127. 
Vds K 1512 OD ooul étendu S 640 Kc * lu 4 utUKalraa 
* souna 4 i&yst, tb.a Velaur 10OO F, vendu S 600 F 
MMNaa ICHENCK. 11. rua da Champ»gaa, 64100 
Salfil-Maur-d*É>Poaaéa. Tél. : 4IJf J3.32. 

Vds 24 K7 da jx originaux pour 464.80 F l'una du 1000 F 

touMi lirgam Tony HARIOT, 41. «v. da la TouraOa. 

61271 VtgiuniK, TéL : 69.0U1 J1 

Vds Forgotten World, rxsinbrausM caasanas. 90 F Très 

peu servi 3 K? pour eansola 2000. 60 F l'una Btév* 

BOUCHARD. Saint-Uubéi. laa Plaçât da rEitilla. 

BPaWlTèL;H.7162JS. 

Vds K 1612, écran coul. double lactaur, Impr DUP 
3260 DI, «ouns. fog««1, jx 6 000 F S déb Jmr LE* 
GOUT, t pare Manok, 6D270 QowlaiM. Tél ; 
44.n.6Ul 

Vds CPC 464 coul 4 céblee. Le tt 2 500 F 4 pisiolaf at 
saa 6 ji V 14 il 4 6 casssnas viarga» 4 jovsr 4 3T1ltt 
4 SS gnnus. iamaie servi GiHh KERMICNE. 197, 
routa d* Saint-Mathteu. 06190 GraatM {uiw|, an 
Alpaa-MaritifnM). Tél. : 910120J3. TéL las waaka* 
tAda. 

Vde CK 6126 4 1641 4 9 mananas 4 rvbreusoa dis* 
Quenas da |x 4 uoiitairas * livre 126. Px 2 800 F a dab 

OGviae BORDIER. 1. impaaa* daa IklauatMf 46190 
Maung-aur-Lrira. Tél. : 9144.7194. 

Vda CK 6126 neuf monttaur coul. 4 ravuai 4 logioala 
(ItaliaM ace.) 4 jovr. 4 fils télèc^targ. La tt 3 200f 

Bébaallan HAEN8EU 27. «v. Audron. 76960 EilaiitM- 
aen. TéL : 911106il 

Vdi Amatrad CK 464 coul 4 1 joyst -t- livra 4 20 \x. 
Val réaUa 4 500 P Vendu 1 500 F Région Piris. Jérdma 
OS UBOULAVEj L Rua VMtWaf. 621» Irndogna. 
Tél ; 4I9146B2. 

VOS Amatrad K 1512 SD caul Ib* (mai 66| 4 inté¬ 
grale K 4 ji ^ utiliUiraa 4 carte loyet. 4 (oysi 4 
livrai 4 ravuH 4 houna. La n 7 000 F Vvaa DRE- 
NEAUj 91 nra Plarra-Brataolatta. 926» Aanléraa 
TéL ; 47 J1I171 

Vdi CK 464 coul 4 livraa 4 svKhé voctt 4 revuaa 4 
jxLaRtdé 160GF4 CAO an dfsq 3. lOOf 
Uurafit fiUlLLEBEAU. 1. i4aldéfiea daa 4 Arpenta. 
719» FonMAty lé Flaurv Tél. : 94.1191 J6. 

VdsCK464 4 Ixtdé. 1 500 F Vds laux STF ika Bé* 
ipU VESPIERj 11 ma du Gtt. 779» Tmirw^m 
B rie. Tél. ; 64.0799». 

Vdf CK 6126 K AmtOid monMitroma 4 25 jx H P4 
toW 4 2|oy4t Urgent l 50ÛF MIcM BAMOL t1. 
NUwIr da DaiHwvaL 79670 AiHkéay. Tél : 
9I.749U3. 

\^CK4e4coul. 4 lactaurDOl 4 BCPdaji • ijovat. 
4 crayon opbQua 4. ravuas. Px 2 600 F Valeur 7 OOO F 
L«w BAUMGAERTNER. 27. rua PajoL 7W1I Paria. 
TéL 141619161 

Vds Amstrad CK 6128 coul 4 mga diakj * BCP \x 4 
adaptateur TV 4 antenna 4 radjo-révall 4 manuel 4 
journaux 4 dtak rwtoyant La tt an b.é i 5 100 F The* 
maa KAZANDJIAN. 71 rw da Maubauga, 7»1Q Pa¬ 
ria. TM. : 417164». 

Vda K 1512 AmaTrad coul 64Q Ko HD 20 Mo Wd ftoppy 
5.1/4 at3«1/2 4 nto logioab option caita Kortex at im 
primante Posa Px 7OUF Jaw-âwlaa ROCHER. 
21 Grandi Ru*. 81140 Sotevaur-'Eoote. TéL; 
OâJUBJl 

Vds Amemd CK 464 mono 4 50 jx 4 scuns AMX nauva 
4 aynthé vocal 4 revues 4 joyst. Le n état imoeccable 
at ss/garenbe Px 10» F Frwiçola TH EODORE. 91 
ma da la Mar*. 756» P«ia. TéL : 46916997. 
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V* Asmtrdd CPC 484 coyl - adaptateur TV + dtw jx + 
conlori Minitel Px 3000 F Jérôme VERONE. 1. rue 
des ProcesBione. 91240 Sa)rrt-Miehel-«iir*Orge. 
Tél. : e4.49iS.69. 

Urgent ' Vda Amstrad CPC 6126 Cduf ^ Wisses *■ rtn 
p! 4 2iavBt revues 4 livras jTrucs et a5tuee4 2| * 
ficran coul Le Tt 2 500 F QiaJIame PTITET. 23. rw 
Claude-DebuBSV. 98300 Pentolae. Til : 30.73»». 
Urgent l Vds Amatrad CPC 664 r soun$ AMX 4^4 
10 originaux '' logiciel DAMS (val 400 f). la tt 1 M F 
Rieherd UURENCE. TéL : «JMIiO. Après 11K 
VdsAsmtfld 6128 • 1?0 (X (OP Wdf, BlackT^ger Robe 
cop, Dr Mnjan j 4 joyst t.bd. 2 600 F Jean IROU- 
LART, A pauega d'ûrléena, 94240 L'HaV'lM-Roees. 
T6I. : 46.6S».T6. 

VOi Aarntrad PC 1812 DD nul. ^ 2 dnvsa 4 morviteur 1 
nbrx jx 4 logleiela utilitaires Le p en t b e. peu servr A 
dèb Febrhio MAR8IOLIA. 6. rue VIeterlen Strdeu. 
7&Q16 Paria. Til. * 46.24.08.78. 

Super I Vds tuner tâlâ po^ir Asmtrad Ben état - antenne 
800 F Gorden BEDIC. 21. rue Oaetort-Oiguenel 
95100 Argenteuil. Til. * 34.1123». 

Vds CPC 464 > adpatateuf PidtilMPSpourbranenemant 
tur TV couleur * leyai. 4 ptstafer 4 pH nbn |x * rne 
nochroma UTr2»0F Kulm BOUGUELAA. 11. eM 
dea Mounnea. 01900 Uvetsnet TÜ. ; 61.D1.6L42. 

Vds Asmtrad CPC 6126 coul 4 |x 4 |oytt 2 280 F Fri- 
dirie HADRY8.10. rue d'Arazo. 69600 SalntPrlect 
Tü. : 7MI.384I. 

Vdi Aamtnd PC 1812 etendu 640 Ko, double drive, eoul. 
aouns. avec Dm. 3.2 Cam 2 et 3. Gam Pemt. »nie 
grêla PC 4 , logiciel PAO. DTP uta (7 000 F) Daniel 
JOURDAIN. Foyer la Vlalane. 11200 Uuel. TM : 
66»i6.16. 

Vds Aemirid CPC 464 coul. * leaeur disK DOi • syntbe 
vocale * crayory oplktue * 78 fx originaux f Ir^ 
tbe 2 400 f Thierry LE MAR CH AND. 1 rue flou 
nod. H700 Cplombee. Til. : 47.613Til 
Vdi Aiinpad6128 • un Ocuble |ov«t * lovct [Cobra I * 
l'adaptateur Pirital Le Tt ant^remant riviee Px a dM 
ARNAUD, |riglQr> perlatenn# et aur Pei4e| TÜ. * 
47.41 .U». 

Vda Aamtrad CPC 464 4 nm \x * manual * mageiinea 
4 mon eoul 4 montrte • doubleur Le ntb i 2 200 F 
Urgant Xavier HAROUX. 49, DrvIeM. le Zee de t'EI- 
OPA, 68230 Salnt-Amend-lee-Caux Til. : 27.4l.li.86. 

Vda Aimtred 464 ccul 4 lecl disq. 4 nbrn |X eau r 
dliq ^ DE50 4 revuaa I 500 F Roger LATI ERE. 
Salm-MoreeL bd de Beigrse, 19011 MereeHle. Tü.. 
11M34,71 

Vdi 6129 coul 4 nbrx |x (Tenma Cup, lUFy80| • Dbeo 
V6,0 4 revuaa f livres 4 behe de rang 4 Atan 2600 4 
]x U tt 3 $00 F WUIIem CAHINGI. L rue tfee Meraie, 
26000 Chartree. Til. : 97.9422». 

Vdi 464 eoul 4 DOIT jlacteur de diMj f 100 rx an d«k 

• 7 loyet > doubleur f boite disk 4 houisea • 70 re 
vues. La tt 3 000 F a dèb NIeolea LANLER. 27. rue dee 
Vargere. 67390 Kaiifen (pria de Tbtonvfflej. TiL : 

Vdi Asmtrad CPC 464 coul 4 non cokir 4 0D1 jPeet 
disk) f nOrx ji sur D7 et K7 Px a dih (Toulouse un« ] 
’Ech naw aur Aeeri ST Pridirk VALEZ!. 9. rue de Hl- 
boel. 91480 Uguavia TÜ. ; I1.66.19J0. 

Vdi Aamlrad CPC 9126 mono f 30 disquettea 4 impnm 

4 nbrass ravusa l 000 f Frençota Régie JEAN, rue 
do la Petite Plaine Saint Mari dee Prie. 68110 Chen- 
tormay. TiL ; 81.14,41,31 

Vda CPC 6128 eoul 4 livre d'uQiiiaDon • joyst 4 nbrx 
jc 4 lecteur K7 La R t b.i. Cioes 2 800 F PMNpge BER • 
TEAUD. 9. ru# Oaumiar, 76018 Parie. TÜ. : 4flia60.K. 
Vda Aamtrad 6129 coul 4 loyet 4 envi 60 ix * manuel 

• disq. d'initiation clavier AZEPTY Le Tt an tbè 
3 780 F Sylveln COR ROY. 47. rue du Vü-AnneMa 
rie. 52000 Cheumem. Tü. 26.0aJi.7a. h. rep. 

Vds CPC 464 OOUI 4 |X 4 livres 4 crayon optkwe 
3 800 F A dèb Vds p onginsui è 30 F, console VCS 2600 

• ix 400 F 4 Surorisea • tuner TMerrv ROBERT, f. 
me du Baigneur, 76016 Perte. TÜ. : SÎJS.TOJI. 

Vds Asmtrsd CPC 6129 eoul * msgnito 4 conton 4 
dtsquattn 4 1 K7 4 bte rangement 4 livres 4 gro 
grammes 4 revues 4 joyst Valeur 7 800 F Vendu 

5 000 F Anov BALOGNA. 14. ev. de France. 06400 
Cannet. TÜ. : 99 J9 09.63. Apria 19 h. 

Vds Asmtrsd CPC 6129 coul 4 48 ix 4 pistolet magnurrt 
(et ses 9 p) 4 (oyst 4 20 magazines Etat neuT avac 
boTts d'orig<ne. 3 000 F JuHan LEROUX, 11A av, Jeen- 
Jaurie. 7S019 Paria. TiL : 42J9J5.77. 

Vds CPC 9126 coul 4 adapt TV 4 3 loyst (Qutckshot OS 
126) 4 r^m fx [Mrheli Grenn Court-Cabcl) 4 boRa de 
rengement Le tt 2 TQQ F [ib i ) Chrietophe LEVEAU. 
21, rue Louia-Michal 934» ViHapinte. TiL' 
43J4J8J& 

Vds 9126 coul 4 env 100 p dtacologie 4 revues 4 
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loyst 4 livre d’ubhsebon * 1 d«ks de Bastc 3 000 F 
Jérôme PERUZ. oHt dee France-Moiei n e. B7, 
Eee. 1T. 93200 Saint-Dams. TH : 46 29 567? Aprie 
16 h. 

Vds Aamtrsd 6728 cod - boues# + dev ècien * 

7 joyst - manuel 4 604eAs |l80|eia) tb.e 40ÛÛF i 
dèb TbtefTv GICaUlAU. 1 vMa üm Bougünvüiee. 
9U40 ViHecieenae. TH ; 48J9J4.IJ. 

Vds CPC 6126 ootÀ 4 tyrata vocal TacMumue 4 p 4 
OCP - Oiscotio^ compte bureautM|ue + (Mord PAO 
4 bstittga Parsrn 3 400 F (prtx mav 3 000 F) A b*eMü 
Jérôme BATON. 61. eut DamouatMe. 7501$ Paria. 
TH ; 4&99A1T6. 

Vds CPC 464 4 écriA coul ' 60 p r*cantt ongvuux • 
doubleur 4 2 loyn 2 800 F OKriar HOMP8. 6. am 
TohM. 75620 Parie. TÜ. : 49.7171». 

Affaire Vds Asmtrad 6126 mono 4 |oyst t 730 p > 
adapL TV 4 urriovas. 1 b a Vaiaur 8 000 F Pi 7 SOO F 
Frédéric WILLtEN. route de Moufiee. 46(60 Psran> 
tia an Boffl. Undae. TH . 6E.7U111 
vos CPC 464 coul 4 lad Doit <4 heueae > écran ^ 
€ktv 4 éOhvras (Ame 100% Micro riaw, Ameter) 
env 60pK? 4 D7 (VW éOOOF laoeeà39l0F Si. 
beetlen DIDIER. H nw Garenne. 47600 Agen. TH : 
81119121 

Vde6i»464c«ul (Cecee AMCSTl 4 2|oy« - boRe 
1401 4 ongneux 4 bi » ravuee C«d»e3 000F DavM 
KVASKOFF, 6162. eh. de VMabruc. 66661 VeRtonne. 
TéL : «1411161 

VdiAamtred 464 coul 4 lecteur dsk 4 bureau + crayon 
opaque t TOOp 4 utütiirea 4 k¥fo * magazmas 
300 F (vniquemant Hnrdt Eric DEPREZ. 1460. Rie. 
Süomendra. 86466 Bln la-Noble. TH ; 27JU167. 
Vds 6128 eoul 4 SCP dtp « lowi Spaadbng + 2dia> 
col 51 3J) 4 évraa Aenitrad 14 * bvraa d’ui>iMUor> + 
2dieqdeBaK 3 000 F T.bé Petrieh PERUZ. üaé 
dee Frwwe MoümeL M 7. me. 11. »200 SoM-DwiH 
TÉL : 

Asmtrad CPC 6126 cod 4 T5 p ongmeiAi 4 2 menuais 
d uwsaoA 4 loysi * revue Le tout en 1 b é 2 000 F a 
déb NleelM DEBOUOT. 141 ev. EmBe Züe. 7S618 
Perle. TéL • 4178J1I1 

Vda CPC 6726 mono 4 60 p 4 manuela + edaptateur 
TV.tbe.,76iaviament vü - 4 000F vondu2S0QFe 
déb Pranoola BAUMAOE. 4. rua de la Mare. 76196 
Mont BiHri'AjgneA. TH : 917136» 

Vda Asmired CPC 67» eoü 4 tb* avac garantie < 
pkra da 200 p -t lotpcrils * Atan 2600 * 2 meneriea 
(pmraalOOOOFI Px 8 460 f Btépirane BOUTH. 161 
nie de JevH 7I018 Périt. TH ' iU2J7J7 
Vds Aemtrid 8721 coul 4 3 lovats 4 dovüeur 4 80 p 

* 9 decevtargea 4 dNcCPM (lantbe | 3 700 F edeb 
(vente de pr ü erance région neid} LudeHc THIBAULT 
l.ebenilndea Près. 66426Motfveua.TH :2UlH1t 
Vds Aanvtd CPC 6126 ceiA » 900 p et uitoairas (nbri 
newa] * scuntAMX • ra^iea teilibé 3200F Pa¬ 
trick COLIN. 1 vNle Orariee Ditaecht. «WO 
Evry. TéL : 1179.1141 

Vda Aemcrad CPC 464 ccul * b é trea peu aerw - loyat 

• nbn p * magnum v cêWa lüectiarg Le tt 2 «00 F 
Frédéric FRANC 19.1. rwe Mkebeeu. II3I6 Geauf 
het (Ten). Tü. : «3.34.M.61 U mk 

Vda CPC 464 (600 F> > leciaur D7 (190QF( wieora ga 
renti * p (CIraea HCÛ Rck Oangenwi aie}. 70 F Tun 
120 F lea deux Répowt aùre OHriea CHAUVE. Ue 
MpHérea-Neuvie 31 rue dae MouKnieta. 62110 
Bilm-Etlerme. TH : 77.67J101 
Urgent 1 Vda CPC 6120 4 mon eoul 4 laei OOIl 4 
manatta Pbteoront * (AiedtOOp 4 deq viarge Le 11 
tbe.e«dÉ4SÛ0F Olfvier 8IEJAK. 11.rwidoeOWI- 
kmc. 11169 Fiera. TH SlBUlll 
Urgent müCPC 6128couL 4 1 loyst 4 -mpr DMP2ie0 
4 ptprara * acuna 4 nbrx uriovae • TlOp Vaiav 
9 700 F, cédé 44 000 F JifOew ROBiER. girara de VH- 
toge. 27600 Ctrampenard. Tü. : 32J1»» 

Vda CÎ28B > moiM cod 7901 > l$30 4 nbn kvras et 
docs pour 126/64 4 Autoform Be6ic(142) • nbnpigs 
Emballage d'ongma 3 000 F Jacques FORT, 1, rve du 
Doctevr-Ubbé. 7K» Parie. TH ; 43.61.8U&. 

Vds AsfTtTad 6126 eoul « pks dt 300 p « üoIi * des* 
sm drscdogv 8.1.1b e 3000 F Arnaud GOLAB. 1 rue 
Anatole-France. 96606 Eeuborwie. TH : 3U17U1 
vets Asmtrad PC TSIZCGAcouL t log«ab t lOp 4 
imprr 4 2 ans garanties 4 aouns 4 d dur 20 Mo 4 
fKHieaes 6 280 F (üet nouf) Patrieo BREMONT. 21 
aquere NetionaL 19613 Meraüle. TH ; «1»»» 
^Asmtrad CPC464 4 mon coM 4 ? jorets - 70 p 4 
manuel Valeur rèela 4 SOO F, céda a 2 000 F Frédéric 
HAUFFMANN. 7. place de M Loge, 6660 Le ftacht- 
sur-Yofi. TH : SKOIIZJI 

Vds 9128 4 |oys 4 lut de tüécriergen i ent 4 nbix p 
2800 F 4 dib Fabrice VACHER. 11 r«e du Terim. 
92158 Suresnea. TH : 47.7181» 

VdsAernrad CPC é64 mono 4 UPTjadafitBnvTVcaU | 


•- joyst 4 ntn p (lOOj * revues 1 poster Le r 
vendu 1960 F 4 dèb Fianeti BOULl E. 1 rue C6ta-i- 
CHm. 9500 GafleHwiBe. TH : 34J7J1J1. 

Vds pour CPC 6126 4 SOjzongtnaux bsta sur demenda 
Grégoire GALV 1 rue de la Péril 44650 TouvoU. 
Tü. ; éUI»14. 

Vds A9fTVadCPC6l26coul 4 imp DMP 2180 - pSTOM 

• 131 p - trituras 4 aouns -• moneRe état neuf 
Valeur 6160 F, cédé é 9 990 F Weüae DE UMBER- 
TERIl 11 püce WbietoiV'ClwrcliHI. 01000 Cherie- 
vne-Ntéarérae. TH ! 24»6161 

Uigeni i Vda CPC 464 eeii tuner TV 4 2 joysts Tout 
an I be 2 660 FI dab. Vds or>g»naux K7 I px très 'n 
terassario Lisla contre 1 embra Ctwielophe LAVAITT. 
21, allée Veuve-Undel'&raid. 13916 CUeby-aous- 
BoH TH ' «111-2151 

Vda CPC 6128 -t ntn p Ps 2 800F i dèb Nküw 
MASERATI, 23. coure tarriat, 91066 Anuar» TH : 
7167 J6» Après 17 h. 

Vds AarniradélSceul 4 OMPZIOO 4 symha vocal 4 
W da tüaehaigemanl * disli $0 4 60 drihs bourré da jx 

• Mlqrea 4 IQmag 4 iivrae 4 SOO F MaxImlUen 
VOUIUEMNET. H, rue Bevier, »3«6 MaWroff 
TH H»»» 

Vda p ongnaus poir CPC 6128 4 idarbanan H 110 f 
PeiAé, vel9 100 F EchoioR 298 F) Jeen Mare LO- 
CHET. 1 «ue du Muguet 968» Oeny. TH* 
91714B71 

Vdi Aarntrad CK 6126 coul tb* 4 p 4 mansRaa 4 
maraiü antre 2 000 F et 2800 F 4 déb Aies OLIVIER. 
TH HHIIZI 

Vda Aamtrad CPC 6128 4 mon coul Ibe • nbotp 4 
nraneri» 4 MM peur magnéra le R 2 lOC F Febrka 
tOMBINO. ZI. rue JooeHt BHc. 77160 Br^-le-Rei. 
TH 60.M96M. 

Vds Asmirid CPC 6128 4 aouns t 2neneaas * nbnp 
4 uriearaa Valeur W 7 900F Vendu 4 900F Ar¬ 
naud OEUUNAY. 21 av. Hoche. 75008 Paria. TH : 
46.69.46» 

Vda Aemtrad 6128 «oui 0MP216I> 4 syncMveeei 4 
encetnia 4 ^ « U da teiecftargement «MSO- 
SOddhsbourra 4 «BC 06 4 Ira • 40MAG 4SOOF 
Marcü VOUlUEMn 31 rve Bevfar, I22é0 Male 
koH TH 46»74» 

Vda pour CPC 6126 4 SOpongmaui Usia sur damanda 
Grégüro OALY. 1 rue da H PeiH «MEO Tauvele. 
TH:4Ut»14- 

Vda Aamtrad CPC 6128 com 4 unp DMP 2160 • pstüet 

• 131 p « ubitauaa 4 aouns < manaite etet neuf 
VdeurllEOF cédé é 3 960F WcoIm DS UMBER 
TERIE. 11 paeee Wneton-CIvtehflL OlOOl Charie 
vMe-Mébéren Tü. 24i6»tt 

Urgent i Vds CPC «64 ced • uinar TV 4 2 jcvits Tout 
an Ibé 2 800 F i déb Vds ungmaux K7 i px très m 
cerawants üeie contre 1 timbra Chrie to phe LAVADT 
21. aBée Veuve-Undet-Qltoil «SW CBchy aeua 
Bore. TU 4U1»61 

Vda CPC 6126 4 nba ix Ps TVOf i deb Wcolea 
MA9E1UT1. & cowe Berrial 96800 Amiam. TH . 

76J7J6» Agréa 17 h. 

Vda Asmtrad 6128 coul * OMP 2160 4 ri«d>4 voeü 4 
lut da tÉMehargarnarrt 4 diHSO 4 80 dishs bourra de (x 
» ubioras • 40maa 4 hvras 4 600 F MaslmWaii 
VOUliiEMNFT. 36. rue Bevier, 12246 Metakaff. 
TH ; «1»7126. 

Vds p ongmaux pour CPC 0126 4 (Berbanan H 110 F 
Parli6«ol9 100F ^hoeoft 298 F) Jean-Marc LO- 
CHCT. 1 rua du Muguet 99» Oany. TÜ. 
31714171 

Vds Asmiiid CPC 6126 coul tbJ (x 4 msneoas • 
manvü vm 2 000 F ai 2 600 F a dab AIaa OU VIE R. 
TH ; Htlli» 

VdsAemiradCPCél26 4 mon<oültb« -*nbnjx 4 
manette 4 cibla pour magnéto Le R 2106 F Fabrice 
LOMB1P40. H, «ue Joeeph-BÜc. 7759 Bola- 1 a-RoL 
TH.60J6JU1 

Vds Asmtrad OC 6126 *• souna 4 2 manattes 4 nbnp 
4 ubhaeaa Valevirauf 7 900F Vendu 4 900F Ar- 
rraud OELAUNAY, 21 ev. Hoche. TSOH Pwla. TÜ. ; 
4UL61» 

Vds Asmtnri 6126 4 DMP 2160 cynthé vocal > 

enesHM 4 joyst 4 kil da tâlèchargamenl - dkk 50 * 
50 (ésks botfia 4 d«ca 8 4 livras 4 40 MAG 4 SOO F 
Blaroü VOUIUEMET, SI rue Beviar. «2260 MaU- 
koH. TH ; «1»7«» 

Vds CPC 612Bcoul VorteeS.1l4 4 «rayoncitp 4|oysl 
4 ivras 4 I QDO logoc^ Pxex 4S0DFl£RBntb4 

Dénié BIMENSTE7N. 2» av. JMA-Jrania, «19 
Oécinae. TH : 7U9.79J7. 

Vda Aemoad CPC 464 4 mon coul lactdiH 4 nba 
ix ' joyei 4 Ira 2 500 F DkBerTEILLARD, 14,rve 
Bordier. 933» Aubervakara. TH : SI J9 J69. 

Vds CPC 464 coul 4 crayon opoqua-r ranras pxadü>. 


Arnaud BARBIER, La Traveraon. 61240 Salnt- 
Amaw-Veltorat TÜ. : 63.61 J4JO. 

Vds Aamtrad 6129 coul en 99 + 100 jx 4 80 revues t 
Jmanaoes 4 doubleur da jovsi Valeur 9CC0F Px 
2 500 F 6 dèb Beitnmd COAOOU (BERTRANDj. 

6 bis. RM Clauda-Barnard. 29200 Brart Tü. : 
««.16J9. 

Vds Asmtrad CPC 464 4 mqn veR eu adapt Panial {sur 
tüè} 4 161 jx 4 cKMSurs f 2 joyat 4 revues é choisir 
4 lafftcnargemem • cadeau Johan LEVY. 691, eha- 
mm des GriMM. 76670 VHIanfMi-aur-Balna. TéL: 
9I.78»71. 

Vds Asmirad 6126 coul tuner 4 redm-réveil 4 meuble 
4 px - revues 4 OÛO F Liiitne CHAVOUFT. lotiew- 
mant Sain-Mayaul, 03320 La Vaurdra. TH: 
71614114. 

VOe Asmired 8128 coul 4 maoene + revues 4 nbrx |X 
Un 3 500f Jéréma MONIEH. ». cité A.-Crol2at 
89224 IKm TH :27i4J7» Aprée 11 h. 

Vds CPC 6128 coul cibla tüèch 2 foyat. 4 imq DMP 
200 4 75 disks da jx t b • 1 an 4 discologie 4 disks 
vistges 4 400 F Jeen flarta PAYEN. Héron 1 U 
Roda, nia J-Ph.-R8ir>aau, 63000 Toulon. TéL: 
HA2,1197. 

Vda CPC 464 coul 4 60 jx 4 boite rartg K7 « 2 joylt 
{JV2 4 la Boula) r cube informeliqua B«s>c • BCP 4 
ravuas Tilt le tt 2 OCO F Olivier 80UR18.1. nia d'Or- 
Sien, ni» Limogea. TH ; «iJ7»l& Apréa 20 h. 
Vds CPC 8125 (0189) morûraur eoul. 4 env 30 ix 4 

1 joyst 4 ütifitaiiaa 4 manual TouTentbl 2 500 F4 
dlb Franck IREBBl 21 routa de Prarxiary. 43750 
Lee Prie-le Puy. TH : 71»21» 

Vda Aamtrad CPC 464 • rnon eoul. 4 lOjx (Bomber, 
Renbowkiand 4 Cabal 4 Seran) Valeur 4 600 F cédé 

2 000 F • 2jovsB an pnnxe Jean-Paul HOFFMANN. 
1 piPbP Oe le Loge. liOOO La Roeha-aur-Yon. Tü. : 
57.611 L91 Aprée 11 h. 

Vda CPC 5128 coul 4 50 jx (Muiiplan. Arkano'i. sic ) 4 
manual 4 revuaa 4 tunarîV • filtre ècr » 2 loysti 4 
rev»! U R 4000 F David FLDRIO. 61 rua d'Ham, 
«1» Routoh TéL ; 20 J3»«l 
Vds CPC 6126 coul • joysl 4 très nbrx jx 4 loggaition 
trait txt 1 B90F 4 INDIact FD2(indispanaibla) 690F 

• impr OMP 2000 660 F ou la ti 3 490 F OulHaume 
FOURNIER. 4. rua Lionidas. 75014 Paria. TH: 
464917» 

VdsAimtrad CPC 6131 coul 4 menen# • ribmlx (1 en] 
Frenck CIOADEN. 94. rue du Dneteur-Brouaea. 
623» Pont-de-Briquas. Tü, 21.3121». 

Wa CPC 454 mono 4 lacT disk 4 crayon optique * 
tymneteauf vocal 4 joyat • nbn p 4 livras > mega 
rinat Pau aarai 1 600 P NlcdlM LEMAITRE. 21. rua 
*6tnile-Zele. 71390 Tanay-la-Fleury. TH .94JD»91. 

Vds Aamtrad 6129 4 121 diiki 4 mags («u rnüna 200} 

• onginaux 4 bocks sur Amstrad 4 nswa Le tt 4 300 F 
Achat# an sept 59 AuréUen 8EQAUO. 21. av. New- 
taa 77490 CheHee TH ; 0»J7.Bi 

Vds Aamtrad CPC 464 < «cran laet da disk 4 kit teié 
ebargamem t nbnjx < ib* 2 300 Fl deb Frédérk 
GORENT. Le leudcfl 3. 7H1Q Salnl-JorioL Til. : 
n«JSJ1. 

Vda CPC 81281 b è. coul 4 70 log (Jx 4 jtlllt} 4 mags 
4 manuel * nnpr * 07 vierges 4 000 F Cédrie COU- 
LON. I rue Peeteur. 6»» Englefentüne. TH: 
27JMI» 

Vds CPC 6138 4 men monochroms 4 cordon TV Plritei 
eoul * imp DUP 2000 4 cible tilèchargemenl 2 600 F 
GHIes CHAPUIB. f» rua Maurica-Amoux. K120 
Montrouge. Tü. : 4in J3 J4. 

IMS CPC 464 4 rnen ooul 4 2 jpvtti 4 200 jx 4 livrii 
- rmuts Cédé 1 900 F a dèb FranoHi BPAONOLL 21 
rua da Chltaau-London. 7501b Parie TH; 
4l»»fl 

APPLE 

Apple vds log de loto 4 doc ong 200 F Peiriek HE- 
NIN. C/A/11 rés. Plein-Clel-IL 69770 Meriy. TÜ.' 
n-414191 

VdsApplaSC 4 mon joy docs 4 Appiswork * jz 
4 aouns. 3 500 F1 dèb Uurent BT10 U L155. rua da la 
Roquatta. 75011 ParH TèL : <3 J«»Z7. 

Vds Apple RC 4 mon 4 leet èzt 4 joy 4 aouns 4 
Imagawriiar 1 4 Ir^rat * disques A dèb André DE- 
CLOITRE. 7. rua de le Mare. 7S020 Paris. TéL: 
47J7J129. 

Vds Apple II GS 1 .3 Mo 4 mon coul 4 2 tect 3" 4 i 
«et 6" 4 imp. Imagauvniar U 8 600 F Yven PATTI- 
NIEZ Eeola Paul-Langavhi. 21. nia Paul-Langavirv 
93260 Ua-Ulaa. 

Vda Apple 2C (souns, jpy, docs 4 imb ) * écran 4 
cibla TVC 4 adtt Arlequin 4 30 ubi 4 130 jx 4 nOrx 
ira 2 900 F Rémy GLDCKMAN, 2, ruüle dae 
Fof^a-Glgua. 95»0 ViWara-le-BeL Tél. : a.NLlOJI. 



Vds Apple 2C + mon mono * souns nbrt dt»ks jx r 
dec t 000 F Velèrie LEiUC. 18. iv. du 6inM-d*« 
Ceulle. 94300 VinewiiM*. TM : 4l.0iW.72. 

Vds Apple j|E 126K U col, àcren vort, vonulo, 2 drives, 
certes, ahat meuve, inueique, parplo, |oy, rmp , disks, Pe- 
nr»l. 6 000? é dèb Xevier DUPRE, 29. rue GebriM 
Péri, 94220 Charenfon. TU. : 43.96W.7) (répondeur). 
Vds Apple 2E + mono duodisks * eourte ^ joy 4 
livres f cariû 12flK;80c 4 jmp. fXBO • 400 Mtti. fTBB) 
6 000 F Vincent GUILLERME. 23, rue de I ArtMehe. 
68270 Wittenheim. TU. ; H.BlOi» 

Vde Apple 26S (TBE) * lect 6'* 1/4 et 3' V2 • e« l Mt 
moga 4 loy 4 rrwn. cou). Apple * ripn in 9S0Û? e 
dtt Ameud COULV Ooe de rEcho, 37S00 Chhwa 
Tèl. ; 47J3.19A4. 

Vde Apple 2C 4 3e leci disk 4 IQO loge, 1 600 F Cmon 
X07 16 Ko. 600 P Caiio PX8Û2P imp int 600 F TMerry 
LIAâRE, 41. rue Uuvrey. THOO VerealHee. TU. ' 
39J9.07J12. 

Vdi Apple liC 4 ecren 4 3e leet üks - louris • |ov • 
impr 4 nbn loge ii et ubi 4 doc 3 600 F Frartçoiee 
ROBIRAULT M. quel dee Merinlere. 77606 CheHee. 
TU. * 60.0i40.0t 

Vde Apple IIE 4 mon. imp Epson lX-80 * \» • prog 
(TBE) 3 5» F Philippe BER AT, 31. rue du Ment-Ve* 
lérien. 02210 Saint-Cloud. T4I. : 4iOtM.61 
Vds Apple liGS 4 «ert» 1,3 Mo 4 rncKi ceul 4 2 >ect 3' 
- 1 lect 5'' 4 joy - impr Imegewrtter * nbn» Ipg 
6 900 F Vven PATTINIEZ. Ecole PMl-Lengevin, 21, 
rue Peul Unpevin. 93260 Lae-Ulee. TU. ; 4i4i47.0l 
Vds Apple lie (TBE) 4 sooru « |ov 4 logs 4 nbni|x 4 
60 disks 3 000 F 8 d«b PaeeU MONTTRO. I. me du 
Mauilr)-il EtiF. «600 Qonoeee. TU. : aJ6WJ7. 

ATARI 

Vde 620 STF 4 «une 4 60 jeui (Kick-Off, PIsyer Uen. 
Mordi & South, Tennis Cup. Sherrn«n Falcon. etc | Le 
tout 1BE 3 5090 F Aloxendre TRAN. 23, rue André 
Meeaager, 96600 Gonesee. TU. ; 39.BS.4t62. 

Vds eng (boîte, rtotiee) Tennis Cup, 120 F et 4 90 F 
Bombijzal, Beverly Hills Cop, Grand Monster SIem tous 
dee hne TBE Port compra (STF) Plerre-SnimenuU 
AR6ELOGLÛU, 100. quai de la Râpée. 79012 pêne, 
TU. : 43.40JI.ia. 

Vds ong. ST, 100 F. Greet Courte Orekkan Gur^nip Jum 
ping Jeck Son Pindeil Magic Sherman M4 Rockers/ Fei- 
con RVF Honde Pepuious R IslarU Philippe MÜ6N 1ER. 
16, Champ du Mont 01460 Chaleins. TU. ; 7i67 JtM. 
Vds Atari STF. TBE 4 nbn jeux 4 impr 4 |«t art - 
docs 4 ubi o'og et gestion le tout céda 4 000 F Yvon 
MOMPEYSSIN, chemin du Jarret Bon Rencontre. 
131» Allauch-le-Logia-Neuf. TU. : 91AU7i7. 

Vds taux ong 620 STF, Cerner Commend TOO F, Dongeon 
Master ISO F, Voyegeno 160 F. Chaos Stiike Beck 200 F. 
Knightmere 100F FrédUic CHREHEN 191. cité 
Bruno, 62119 Dourgas. 

Vde 620 STOP 4 ervv î5 orlg (2ek Mc Kreeken, Voya¬ 
geurs du Tarrips, Captein Blood, 6)i(e. Datemet. Calcomat 
Ote, a 1 SCO F) 4 docs 3 600 P Thomas LEROY, 116, 
rue Emna-Zola, 62160 Bully-laa-Mirtea. T6L ; 
2IJ9.12.Si 

Vds ong evanturs ST Uaupiti liland. Meurtre a VeniM 
Moihèprii Jaon-FrangolaKIEFPER.Tét. :ii23AIJL 
Vdi peur édité 1040 STF. TBE f SR Rsplav prp neuf 4 
acüMs 3 600 F En cadeau P29 • Atocompte neufs Ens 
eu lép. liv Pans R P Met garanti Maluin HUNQER, l, 
paie. Menuet, 96600 Cergy 8t-Christophe. TéL; 
30.73.24.6i 

Vds 620 $T 4 plue ds 1 000 jeux • |Ov '* souns totgne 
déni son empeltage Trie peu servi. 3 600 F Vdi lecteur 
1641 * 69 disks C64 Freddy M1CHAL6KI, 47. rue 
Jaen-Jauréa, 62290 Moeux-lee-MIrtee. Tél. : 
21i)2AA6i 

Vds pour STF orlg Les Voyegeurt du Temps 130 F. The 
pQwn 100 F, Beiberien Av 100 F. G/aat Courts 100 F Ter 
rprpodl 100 F. ^undar Bleds tOOF Stéphane lARE* 
RAUDIE, 27, rue de l'Epl-d'Or. 933» Reuilly-sur- 
Marne. Téi : 43W.79.67 

Vds POUR ST ong. plus ou moine récents (Indy Aventurs, 
Meurtrss é Venise, otc 1. 100 F l'un 360F MA. Sur Lyon 
uniquement NIeelae OASCOIN, 16. rue Selnt-An- 
tolne. 69003 Lyon. TéL : 71J4WJ7. 

Vds Aten STF DF 4 eouns 4 très nbrv |oux et kig. 
2 700 F 4 ST rapiey 4, 300 F Olivier OUEAN. 7. rue 
dae Rayes-Vartee 66610 Ersgny eur-Olee. Tél : 
45.7î.Eil4. Journée. 

Vds pour ST. 10 ongineux 4 30 07 viargas f 1 boîte 60 
disks 4 le K7 Micromsnts. La tout I OOÛ F é déb Ludovic 
OROMIOU. 1i rue Danton 921» Isey-les-Mouli- 
neaiu, TU. : 4i3itaii 

Vds 1040 STF 4 cébles * 3 jcy j1 Cobra 4 2 infrarouge) 
• aourie 20 jeux 4 nbrses D7viergei Mathieu KER- 
MANAC'H. Tél. : 42.67 JS.«. w.a. 

Vds ong sur ST, entra 60 et 120 F MieM MIRALIES. 


16. rua Vereinpétorix. CFRA. 0116 Beaumont TéL 
712i96J3. 

Vds K7 KL/XE pk» de 60 Dtres deponidee. bes prti 
Vincent CROCHH. 24, allée des btSAdaée. 91300 
Mauy. TU. : 6i1l JMt. 

Vds 620 STF Of 4 50 taux > eriv 36 uüts Icopwurs, «nd 
PC, GFA, esc ) 4 rruttifsce 4 rslonge ^ 4 tape SOtfe 
K mage f manuak 3 200 F Nlootos OAULT. M. rue 
Armand Sihrestrs, 92460 Courbevoie. TéL, 
47J9J4Ji 

Vds 1HO ST se gvenie 06/91 en nsul - 3 ong |Bu 
Secret Mense et Msuprti» demos Vileur 4 600 F 
vendu 3 00 F OHvIet G1HAROOT. » bia. sv. ûaiee- 
Aey 93190 Uvry-Gor^en. TéL 43J1ii2i 
Vde 620 ST/t« îeca • 2 leys * cible RS 332 » or^ 
Bel Gunahip, F63. Jet • nbn log 1600 F Urgeni (leri 
etrefiQSf Thierry LEHARTEL. 136. U Miurke-Bet- 
teaux. 76420 CerrMree eur SiMre. TU. : WS7J6J3. 
Vde 620 $T double drwe 4 mo/bi caui Le tout TBE 

3 600 F • d4ks et revues Reg^n ceernaiet ou Ome b 
pou Pascal LE COMTE. Les Jeftfne. 146» CHey 
TU. : 31.6iU43. 

Vde 620 STF DF cove 4 200 disks 4 eng * Irnsbeot 4 
GFA base 4 merictste * bolusdeki 4 revue» 5000 F 
(Ver jnrquomsffl) lébiitiefl lARIQUE, U Gemiira, 
12214 BoHlee TMreaa. TU. : 94J3.7i6S. 

Vds 600 XL «vec lect da d«k ac paddto 4 ifevetpkiede 
200 feux 2 600F » Mari Pirriel 2S0F Artet CREI- 
GNOU, 7i rue Qirynemer. 3S2K Bevdeeua. TéL 
«WAlJa 

Vde ong pour ST/STE After trie War. Galuv Force TBE 
îOO 

Vds Fur> ou Î76 F iss 2 Aehetsrfts Rlype » co rr^e iit ls 
STE Nicolas MAURY, let Boec. ev. de Fareyret, 
12300 DecatevWe. TU. ; 6i63 36 92. 

Vde sur ST, avec bofics, ong Poke» CLmt 2 * Orokk 
hen, 2SOFfes2 etHnsboResmMaveedaes LasVoyt 
geure du Temps 4 Ghocibusier 2 200 F GMas KER* 
MICHE, 137 fte de St-Methmi. 061» Gresse. 

Vds suri ST, fou ongmsi Opsrebon Steetth 200 F ou éch 
contre Sipn City Ofmev QROSSEMY 27. rue i-Zole. 
91420 Morwigi» TéL ; «9WJ7 67 
Vds 620 STE sohs souris st C04 4 jeux IC7 Ch con 
CMt Didier TéL ; SU2.fiC sv.». 

VâsortgpcwST fndyAdv4|es Dwb ds b Mft 
(220 F). Moonvelksr 4 Qalsoe Foros 2 (160 F) ou le tout 
3S0 P Parfi s> pœs Claire HEREDI/i 1i rue Cul 
76016 Parie. 

Vous cherche? e STF avec mon coul SC1426 etubl faux 
pas cher ’ Contacts moi vuh sur ASÛO Varuhi 4 000 F 
e deb Embst Stéva DRAZIC. 65. •«. F Roosevelt 
rée. La Concorde. 05110 Le Cermet- R ochevsll e Tél : 
9145.<2.7i 

VdsSTF4TVd$430|eui. Garsnbe îOiméDOOP 

QéfM VEBPtER. ru. 6U7.31li 

Vds 620 STE, 6 mon - rnorx ceul SC1224 4 S henrw» liU 

4 PErpuloue 4 Dragon s Breeth - Time * Quartz 4 joy 
Cause due efrwiot 4 900 F QiBes MAUROY, 79, me 
Ste-fare. Lœ iordee-de-Faremoulieri. 77S16 Fare- 
moutiarB. TU. : 61012117 mm 20 k 

Vdi 1040 STE (TBE) 4 dequa dur MegUM » 4 moni 
rry>ne SU 124 4 NeiHV scanner 4 lect 6 i/4 en * * 
vingtaine de nevrs 11000 F Miehel BERGER, tl rue 
QWerd, Cloa-du Paee, 36» PoM de Cherey. Tél : 
710166 

Vda$TF6642jov440leuxong jfticon Kalhen.Ora 
gon Hmf. Tower Bebel DM) 4 log deeem 4 I 6 deks 

1 960F 4 menit covl ÎOOOF Mturieo QUERAII, bt 
Caleereigne. 1. Jae de Bovffan, 13060 Ais-en-Pro- 
venee. TU. ; 6610100. 

Vde pour ST eng^neui ÛMnpie Challenge, Iran Lord, 
Zec Mk Crac, Shuitlt 6 OU o< Crown, Bo^ 120 F l'un 
Nadine D'ORAZIO. 6 rue de rHertoaev 26220 Thlao, 
TéL : It JfWil 

Vds 520 STF 4 mon coU 4 O ix (SiM Cty, E Mobon. 
esc I 4 joy 4 300 P JEAN JULIEN. Tél ; 4062Mi 

2 BOO P vde 620 STF (le garenne wegue hn nov I960J 
avec priM PèrlW al îO D7 viergee (regmn Puw uuque 
/Twn] J.-Chfletopbe LOPEZ. 376 bia,nie de Vaiagi- 
rerd. 7U1S parie. TéL 1 46601.71 

Vds 2600 4 24 csrTDuches jeux |Meon Pairoi, Haro, Zax 
xon] 100F|acHase3000F1 Sipoee région Pece David 
BEAUGRANO. VKa Marguarite. Qu. BredMque, 
13060 Aix eri Provanee. TU.. 412SJ4J1 
Vdl 620 STF nov 69 4 mon cod SCI43S 4 (eux (ICck 
OH 2, MidMnfer Gratfeoure, Popukiue Stintcar etc ) 4 
foy 4 rev (^)te, Gen4l écran prtMee yeux 1000 F 
Laurem Cl MER V. 7i rue Hoche. 92240 Ifleiekoff 
TU. ; AirjlEQ. 

Vds STF (68| répari bon èw. encore se garenne 4 
ni caU 4 nbn dks dont news 4 I |oy - soum U 
freeboot 4 000 F Jutien LES ICUR. 93180 Chfly- Htee- 
riruTél :69J4J1.li 


Vds62ÛSTi S«vi3mois 4 ZSjftA 3 EOOFJeniAldéb 
Sylvain DE U GIROOAV. 79-tl, routa da la Raina. 
«166 Beuiegne. TéL ; 46?5Ptt 

Vds S20 STE 4 mM coU SC1425 4 joy 4 jeux Gs 
rant» I an. es etr«elL dorons. 4 900 F ÛBvier HAR- 
POOP. >9. *v. PMd-VaiHeiit-CMfbuier 94406 ITrirv- 
aur-Semc TéL : éilOJO». 10 h é 19 k 
Ws ong peur ST Grael Courts 100 f kbysgturs du 
Tempe ISOF Herd Dmm 150F Reek Stsr 2Q0F {isux 
TBE) NieoUs FRCMONT, H quU de le Pie. 941» 
St-Mwr-^ Poeeés. TH : 4IJ6J0.71. 

Vdsong pourSt Explorti etlTrfncsofUr*,UsVoye 
geun du Temps. Geidiegone Domim. Pep^pous. Siergii 
dsr2. Voyetmr lOOF p4ee OHvter THIRION. 1. me 
U Pmiee. 761» U Chesmiv TH : OWWJS. 

Vde leg ong ST Uteneoon lahetfL etc Pw aussi 
iml Pnx «MeressM Peviee LAUNAY, letiM. ds $é 
rifiMe, «606 BérignaL TH OJ124». 
VdePopmousTBtlZDF Ach OreUdwi ech et ^ 
news, pain pnx Ch docs Crw Me recedemeni RspKhte 
aaeuree Jéréma WINDAL 9 ble. Cèrriéte Lebrun. 
»610 Bonduae. TH 21412111 
Vde pour 520 STF ong BietA Tiger 100 F ÛtwStiUB 
I» P D>akkar« 1» F Sioe créateur de jeux 250 F GFA 
comp6eieurl»PTtenTBC 4 bofta Dldiar BONNET, 
21 rve Jeen-Javrét, 711» St>Germain en*Uya. 
TH 31SI79J3lemell«i 

MdeORlG Atv> $20 ST « fOO F Operation WeP Speed- 
bel, L Arche du epi auod, «e GFA baeie V 2. OZ et 3W, 
300 F les 2 4 iwe GFA beuc Loïc MARTIN, 3, Bief 
Chéteiet 916» Votiam. TU. 71»J2.S7. 

VkN log peur Atan $T é bas pnx et éch Envoie kfta sur 
demande Stéphane lERIOiNE. Il route de Cor- 
meMee. 

Vds '040 STF 4 nbn jeux • souns * joy ^ uti le tout 

3 660 P Leurent 6RESPIER, Il ble. rue du Progréa, 
Caniéraa sur-Sairve. 76420 VveHnet. TU.; 
311162.1117 h». 

Vde Pour ST/STl >4n (aux et utfl (Loei PetroL Robe 
cop 2. Cubass Nowot sic ) 20 F but sur den^tde, ré 
pensa assures DgmMgue PERNFCL91 Im Plettnes. 
13320 Bouc Bel Air. 

Vde I» |Sux pour 1700 F (ong.) 4 vds enfaisteur One, 
500 F 4 10 jeux tianslo prises pér^ - lecMur K7 
1Q0F J^GA$CMY,1,nMLMNiemorrt933»Au 
bervOmm. TH ; 41310131 
Ml65»ST(DFjI2/89,2ansg»ant}e-s>nbUi * tm 

4 |9rst T »|Éia Soitg. 10 uU 4 Gf A tie»c, Word 
4 Degas 4 mage 3 800 F UonU PARIS, rue da la 
Crpâ de-Mma. 7B520 FOLLAINV1LLE. TH ; 
31714171 

Vde mont coul neuf ! 9S0 F 4 mon poul Thomson oc* 
canon 900 F ^ iDui eenlaet sur Atari (en parbeuhet 
Md) at PC CMstien SELLL 31/77. nia Uveisléra. 
66799 Ronehaia TH r a»J7J7 
Vds 590 STF QF •* ong (Kult Vf^nl Dreams, Popuésus, 
Shnil etc) ^ dise LsDutlSOOF Luc BOCCON-GI¬ 
BOD. 11 rua du Hameau. 9230 le-PleMie*Robm* 
son. TH ; 4UL12J1 

V(fe dêmoa et demames pubucs sut ST üste centra un 
I mbre flép Bsurbe ChrinepiM BESNARD. 37, rue 
etwies-marm, 766» Le Harvte. 

V(b $20 STF 4 aourie * (pyt 2 000F Je tout EmUio 
G^EZ. Il fée. Qei lo^ 933» le Bourget TéL * 
4U7 J3W (répendM). 

Vds IM STF 4 mon coul $Ct42S * pre eouns st joy 
• 1 lov 4 strepieYi • 250sofu Céda 5 000 F Cad 
Sega 4 5 K7 StépHana MAZAUO. rés Ij Potrwne 
fOk M Al 943» Vhiars/Mame. TH ; «MSiM 

Vds IM sur ST5 causa achat d une megednve Rsaaedi 
M Ole« lOOUEHO. 1 rve de le Gimone, 31170 
TevreefeuMe. TH l1JI.I6il 
$T vde ong Teatdme tq F Spacer Acer 60 F. Geaetor 
(copM) « F Wb pachtoes piMbc pour doc 20 F let 50 
4 doka msrgm $.50 F (Mea RnmerM ROYNETTl 11, 
elée dae Romarins. 761» MonUgny le-Bx. TH: 
9167 J197. 

VdeSWSTFOFNR 4 2S0ür« 4 2|oy 4 U|»ui Velaur 
$00OF.4 WkKi2 BUF PhnippaVERBEKlIlrueBir- 
Hekeim. »1» LaisWeiean Tél. ; 0J16177 après 
16 k Mare) 

Elomet voe erno, fiées votre Aon STT sur une chaîne 
stuéoanvi* Vibsd^leur 150 f RieM 8CALI, 41 
rte de Meyxiea. IB720 St-Boenet-deMura. TH: 
7UU1.7I. 

Vds $20 STF 4 mon. coul. Tansai4 utri Cause dbis em¬ 
ploi Xavier CH/^ANY, 94, rua du Deseoue-dee- 
Bergee. 76913 Paria. TH : «I23MWaprès 19h». 

Vds $20 STF 4 mon coul Nukps 6»! * msnuel 4 1 
menene • org Kck OH 2 et Ghostbusters 2 4 nbrx 
jSux 4000F Mn*r&U1DIS,66.ev.dumeme,9l5t6 
Lj-Q«eue*m*Bria. TH ; et ex»* se 

VihpourST F16 CofrAatPioSfilood. Dsfendsrofthe 


Crmm, GFA2 On Rough PC soft Me B, C, D, MSX1 eert 
et K7 (Gnon Beret, etc ) LoAi MENARD, 31 av. J,-P. 
nmbaud* 94120 Fontanoy-a»*Bew. TéL ; 4177Wi1. 
Vds pour $21} STE extension mémoirs 81 Mo (2 Mnenes 
emms da 256 Mo d'ongins). 47$ f Emmanual FU8TE, 
1»7, ehatrwi 8t-Joespk 3Df» Roquemauro. Tél. : 
61116191 

Vds 520 STF DF 4 mon ooul + |oy 4 lourii 4 nbfx 
ong 4 FM mUody meker 4 nbrx disks NF (cause AT 
2Se| Super pnx, 3 600 F MichU UURBNS, Il rus 
Boeiuet 33M0 lardsaux. 

Vds S» STF DF (new mmsl TBE 4 free Mot 4 joy 4 
doc 4 50 ckiki bonne quel (nbrx faux f util) 220 P 
ei/oumon coul SC1A26,1 $OOF Emmanuel LEBEL. IL 
nM dai Déeurlone. 34170 CeUsInsu-ls-Lsz. Téf*: 
r.713142. 

Vds $20 STE {fév B0| • Spack 4 Mssier eound 4 10 
disks Ch echetsuri doc, eouns, Péntel L* tout 2 600 F 
Stéphane CUER1THADLT, 6, rue des Bergèrse. 
Tour Janvier 619» LM*iJlk. TéL : W97.I7AI. 

Vdl 520 STT 4 mon coul * isct ext DF 4 100 disks 
(;eux, jtd.l 4 fres boot 4 cibles 4 revues 4 |oy 
4 600 F Eric BAFAR, 9, rue du Pr4*Fafiy, 271» Ar- 
méret/lton. TH : 31312101 
Vdl Jecieur ârsquitts 1060 pour Aten 600 XL evec sdipn 
teur Mciaur. 450 F S déb Olvier C08IALL8,22 bis. av. 
da SébMtopol. 94210 Le-Varenne Bl-HHUre* TéL : 
4163.57.41 

Vds log 520 STE (ts ong ) fuU Métal Plenete, Midwiniar, 
Xanonll, Maai«l9 (vU 1,13), Chicago », C/sry cari II, TV 
Sport Foot Stéphane CLAUDE, bt Couperia C/21, 
542» Teul. Tél. : 13.6119.19. 

Vds $20 STF 4 soiins 4 PSrital 4 40disks 4 |oy (Konix) 
4 iTtonit coul « frsebeot 4 300 F LaureiH BOU- 
VIALt 11 rua Br^Vy, 94116 ArcueFl Tél. : 4166.4191 
V<k 5» STF, TBE. 17» F , 31 ong. (Blood Money. 
Chsee, Populoui, UC ) De 50 1 160 f ou 2 500 F la tout 
Atan 4 ]«jx 4 000 F Chriatapha CtllEYROY. 11 ma 
Leuls-Pasteur. 121» Boulogne-Billancourt TH: 
«1DA21.71 

Vds JEUX ST, 110 F Emmanuelle, Siiver (compll,). Les 
Voyageurs du Tps, Kuh. Soaceraesr, Supersb, FUcon, 
Indy (av ) PihwIous, Dungeon 200 F Op. Stesltt). 

Franck FERRONT. Us PMnas. 736» Mouders. 
TH : 79113192. 

Vds nbrrpng pour Alan ST. Pnx bas si echst ds pluDeurs 
log Ac /1 simuJ spomvss ou éch. Laureitt BÔDCHARD, 
67, routa de NGerwe. 69007 Lyoru TH : 71711167. 
Vds Atan STE, TBE 4 2 wuns 4 |0y 4 2 cébles d'sxt 
poufjoy 4 Î5 (aux ong 4 l uiil 3 900 F (rurd Prenea si 
posa ) EmmamaU MABKER, 91rue Pald-Post 566» 
DouH TéL ! 2715JiAl 

Vds Atari 52D BTE 4 40 (eux 4 merisTta + sourts 4 
revues PmcU CUVILLIER, 161, las Patha-Fauehots. 
La Jacquaminiére, 45326 Courteitay. tél : 
3U7J1A1 

Vdl jeux ong pour ST 100/1SO F Sbedow Warrics, Dre 
gnns Srssth, Ivanohe, Populout, Bstman, eîc. 4 mortit 
MUl Atami, 1 000 F NIcUss RICHARD, 1, av. HtnrI* 
FraulHe, 95a0 RaniiM. Tél. : 91310131 
Vds 4 ong iu< $20 STf Indy Aventura 4 - Ba' * Double 
D'ego n 1 4 Spaddbail Ch centeet sur STT Laurent 
FRENEAU. vWa Morovato. quartier Barvelane, 
19470 SHfil' Maximlm* la* Sta-Bauirw. TU. : 

H6147J1 

Vds $20 STF r»N rems 4 morVL SC 1425 4 Jit« CiHten 
LSP 10 4 malena bureiuMu* Atari 4 horloge (osr* 
kxichi) 4 (sux 4 600 F Jaan-laptlsie $ALE8. IL rua 
da te Républiqua. 61170 Vlry Chitllon. TH: 
»11100. 

Vds Mage Ste 4 rncnlt couM 7» F Florian Jl/TliZ. 
», rvt Chairtpln, 623» Bcmidl TU. ; UâiMM. 

Vdl $20 STE 4 louns * joy 4 botta » d « Jaux La 
tout oéHsn «si 3 6» F Vdl ong Ftoekilar. Ueupfti Is 
lend, Tannii Cup, Fire sn dSnm, 2» P chique Fbrvirt 
MÛNDOLFO. 1 rM des Bmyéree. 032» Lee-Ulas. 
TU. 49.1153.71 

Vds pour STT 540. ong. Turto Cup 120 P, Speos Recer 
tt P. Bob Msrooa * nohee 70 P. Operation Jupiter 140 F. 
Arche Cpt Ntood nsuvs, nohca at boite 220 F Chris¬ 
tophe MARCHAL-DOMBRAT L rue Baim-Flaors. 
540W Nancy. TH : I3J7J113. 

VdeSTETBE 4|ov 4 bottarengt 4 freeboot 4 edspl 
4 (meurs 4 util 4 160 disks jeux f upn souris. 3 6» F 
Arnaud MARTIN DE BAJNT BEMMERA. 11. tfé» 
da le Toleon d'Or. 946» CréteH. TH : 4UaDl». 
Vds ou éch jeux sur Aten ST GiHee RAYMOND. 91 bd 
SHnt-MarcU. 7S005 paris. TU. : 49J10B1 

Vds $20 SF DF Étendu i Me 4 dnvasia31/2 4 HIect 
da faea 4 louns srgcruwriiQue. La tout exe. état. 2 0» F 
4 loge an cadeaux Xeviar GIRARD. 11. rua Man* 
Dormoy. 464» Flaury-lae-Aubfwa. TH : 311171.61 
Vds ong. ST Kick Off • Extra Time, 290 F, BattJachess 

177 


t^ÆTffSEi A/fmfuyegs 


IBOf. Ft6 Cofnbat Pilot >70F, Locir 280F LMirvnt 
BRICE. 10. «V. du ÛmiéOton, S4420 Pulnov. Téi : 

mi.siiL 

Vds pour A520 STF joui odo., obrBes news, bei pru 
Chorchi eonaets Mr Arr>«na. Julien MAVAN. 17. ev. 
du PetH-FBft Midi Rlveev* 

Vds jeux orig 8t Lm Voyigeura Aj Temps, Indtene 
Jorm IV Irofl lord, OpentiOfi SteMh. Pmiectile. Pepu 
loue. X out, Hird Drivin Olivier ESTARDY. 2S1 av. 
DMirmnfl, nSIE perla. Tél. ; 43.43.1AS1. 

Vck pour ST/$TE leui ong. ( * ncpcaal Mor(av«lle Ma 
nor, KkK ou. BO et >30 F, Ech. ooisiblai Jean*LiM 
VALLES. S. rue de la Granpe. «8100 U DefMftléie. 
TEL : 41A0J7.7A 

Vda 620 STF DF (TBEf f 8 leux orig., upl jor. lape lou 
rii, boita disks, Naboot La rout 3 000 P (é d«b | M* 
lippe LECAT, 10. rue Oranpt*Dame*ReM. 71148 V4* 
HtV. Tél. r 3A48.68J1 

Vds 620 STF (nov 86) 4 jius (Stndar. Crieh Down. au ] 
4 irsnetti 4 tcur>s snv 2 200 F (poM rnoAd eoui. 
8CU24 4 200 F) Doc tndjse Arnaud DARCY, A 
plKt du Marché. 16178 TouIHk. TM. : 4U1.71Ü 

Vds S20 STF double isca 4 souns 4 36 disks remplie t 
1 fov 4 nbrsas revues £u iw, 28CI0F NIcoleeOIS* 
UIR.Tél.:Ha711S. 

Vds S20 STF SS gsrantie. 2 600 F t lecteur en 3'1/2 DF 
600 P Franek COHEI», 33, av. du Château. 34308 VM. 
caimaa. TéL : 4346i»Jl 

Vds STF 620 4 monn. coul f nba iiku evac doc 4 utH 
4 impnm. Nec 24 eiguillee Le tout en bon état 6 600 F 
Udovia TIMBAL DUCUUX. 138. bd St Oenla. 
R400 Courbevoia. Tél. : 47J136iH. 

Vds muttlfaca ST (non compatible Sie) en bon état ivee 
nonce. 400 F Eric PIVBT. Aérodrome de foirrg. 6I2SD 
Ceyaaelat Téi : 74AS.14.77. 

Vds 1CU0 STE (4/90) 4 impr Star LC-10 eoid 4 mo(M. 
mono (Atari SM 124) tog div. Celeomat Superb, De 
ges, Indiaru Jones. 1 Word. Kutt, 6600 F TTC André 
RAMEFISOK 21 bie. rue Etitrwe-Harvala. 44100 
Nwtes. TéL ; 48.412111 

Vda ortg (rtotica 4 bohe) pour ST (de 100 à >50 F), Xé¬ 
non H, Kick Off 4 ax.*Qma. Ind, Jones (arc 4 evant), 
Maunra Vanîsa. Rambc IH, Bioodvrycb 2, Power Oromt, 
etc PhSppa CLERGEAU. 11. rua des 28a et Sla DM- 
aiona. 60000 Saint-LA Tét : 3365 54,66, 

Vds nbrx jeux ong $T [Operadori Slaeltb, Lest Ninja 2, 
BAT I, de 100 a 160 P 4 vds jeux pour Lynxa. 130 F Phi. 
Hppa fALK. A av. Henri* PreaL 96200 SareaHat. Tél. : 
»J8AU1. 

Très urgent. Vds 630 STF 4 souris * jov 4 Spedcfring 
• nbra jeux h nbrsas revues [Tîit|. Le tout 3 5Û0 F Eric 
QOOINIADX. 11 bd Foeh. 94170 U-Parroui-aur- 
Mmim. TM. : 412A33.66. 

Vds 620 STE 4 rtews |Op. Stashb, Flood, K Off 2) encor» 
SS geraniM 6 m»s * joy, 4 souns le tout 3 OOO F è deb 
Très urgem Arnhony ROUGIER. Téi ; 4l63i3.IO 
epaéa 18 h. 

Vds monll. coul Ateri SC (425, 1 600 F, stat rwul, cause 
double emploi Franek RARINAUD, 7 bla. rua de Bar* 
gattta. 71188 8t OorinalA-an-L«va. Tél. : 38.716421 
Vda oompil 600 XL 4 IX XE. La disquette de 10 |tuir 
60 F. parmi 2U titrai BtépMna HAUBSWIRTH. 21, 
ru» de la Gare. 67400 Anvaiw TM. : 1747 J3J1 

Vdi taux pour St/STE Pon ds nbrx news (Tannie Cup, 
F.29, Nrn|s Spidt, Last Minie il. Indy Waeltria. Mauprtij. 
DNnitri CODRTAIJT. 62120 V1Hara-an Aaole. TM.; 
2642.7741 w.a. 

Vds 2600 f 17 K7 laux, 1 000 F 60 XL 4 3 kvraa con 
tartint 100 prog jeux * 2 K7,600 F JérSma MERaiR. 
W B. Péa. U MaH. 13814 Mareallla. TM. : 91JUA46. 
Vds Atari 620 STF 4 mon coul. SCt42fi 4 l ipy 4 bla 
rangt * nbn jz. 4300 F Juflan DUROILLV. Lm Or. 
maaui. 37400 Ambolaa. TéL : 47J7.10J6. 

Vda logs pour ST « pz trSs bse Ch. auaai acN Stéphane 
LSMOINl 11 ria de CormalHaa. 71608 lartreuvkla. 
Vda mon eoul Atari SC 1224,1 000 F 4 lact. Aak km 
IMF 4 Op Thunderbolt, XF Frédéric AMARO, 
Sir. av. Faldharba, 92900 Aaniérea. TéL: 
474146J8. 

Vda Atari 520 STE 4 mon eoui (ggr 3 mois) * X Foga 
orig. 3 OOO F jMn-Patrtek ADAMOWITZ. 9. place 
Remua. 13100 AIx an-Provanca. Tél. ; 42474143. 

Vda Atari 2600 4 40 |x (Marvo Bros, Kung Fu Master, etc | 
f 2 mifl Val 6 200 F, vendu 4 000 f Mppe CARON. 
H bla. rua V1etor*Hugo. 92S90 Oignlaa. Téi: 
21.711111. 

Vds Lym Atari t «eeutaur 4 Califumie Games 4 CNps 
Chsllenge 4 Bluelighting l 400 F (4 mois) Patrick DU- 
PARCHY-MEYER. 1 rua Margueritte. 76917 Paris. 
Tél.: 47.9141» apréa 11 h, 

Vds ong, ST Shennan M, Dble Dragon 2, Herd Onvng. 
Crary Cara 2 M SilkMcrm 1» F l'un, 400 F les 6 ÛHviaff 

RAÛUILLrr, 7, rua Rtaria-Rocha. 910» Uaaaa. 
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Ws (HÎg Alsn STF FF100, Dralffian, FF1S8, F19. FF220. 
UMmaV Richard VINÇONNEAU, 211 rte de Sl-Tru 
}8n. Baudara. 161» Cot<«e. TéL ; 413611.7& 

Vde Aun STE (gar ) 4 ? |oys 4 s«ir« + 10 d«hs viergas 
4 9 ji 2 600 F a déb Franck MARGDTTIM. piraniar 
laudimefit appt 187, IP 871, 12023 Arraa CadaiL 
Téi; 21411741. 

Vds Atari 629 ST 4 68 dais + par 4 lotvis 4 nbn 
Kcaia 1850 F Vds Isa axt DF (6 mon gar) 860F 
OuWaunia MAIER, Eapaubeurg, m» U-ChapaEi. 
aKU-Pou.TM. 4141J13I. 

Llrgant Vde Atari 638 STP + 3 joys * Mmx p 4 nbius 
revues 2 500F a déb AjMud MONMFT. Il lot la 
FraMa. av. du GrarUae, 36638 Pena c hari » . Téi 
78474741 

Vde Alan 620 STF 4 mort coul 1436 4 TiteUial 4 2 
|0<ri 4 prpga * «vrai 4 ravuaa. 4 OOO F Vde imp 128 
C«dan.900F Lael azi 40ÛF paWeaOiUH, 1iav. 
da la CenataHaslon. »1» Taaato.l».|>afnl.Liina. 
TéLiTUUaH 

Vds Aon 620 STF DF avec ou tans mari 4 nbrx|t • ley 
• doee U Mut 3600F ou datas PMIppa lUCAt. 
41rua FardiMAd'Ouiaaon. 822» loUegna/Mar, 
TM. ; ZI404U6. 

Vds pour ST, 28 oAg (Graar Coun. Xanen 2 F28 Voye 
gaure du Tempe, •« ) lOOF Daniel 8IRCREL li rua 
du Oaegam-GabdM 931» MontravA Tél. ; 
41484141. 

Vds ou éch P ong eur ST |OWa Dragon il Rich Oang» 
roue, Road Fhmnar, aK ) 70 F rm, ou éch Nord Cédrk 
TmiNI. 61 av. Analola.Franca. 0418 AmUt Tél 
27414841 

Vds Aterv 628 STF 4 souns 4 tspu. 3 00 F 4 p ong 
(Nau*) Alain KOLLER, chemin de Cliaiitaé». 874» 
Vamoae-laa ArinoAÉV.TéL ; 71334148 après 191 
Vds Atari 620 $ÎFNR DF gocRé 1 méga * souns -•■ Bp« 
4 S P ong 4 29 àaks vurgas 4 GFA Jumbo ^ck * 
sélact da teca 4 ravuas. 2 900 F VliMaAi SOYEZ. 1 
rua AntokM UvoMiar. 948» CréM Téi : 
42.6741». 

Vds 629 STf • jx et uti (Stoal ^ (oy Kom 2 000F 
VIncaitt MUR EAU. Ecole daa tevattaa. 911» RM- 
Orangla.TM.: 0.OU1J1 

Vds AtBT 620 STF DF (avni OS, gar ) 4 souns * PM' Ia l + 
jx. 26Q0F Orégory FlUJON. Téi : 0444U7 
VdsAtan&20STE(NoM88) 4 2 foys 4 80 loge lieur • 
dessM) 4 freeboot Exc èoi 3 800 F Prédério RENAM. 
48, av. da Ca Granda Ke. 7V9» Vo ii i na *ia»Braeen. 
nauL Ta ; 3S4741S1 

Vds Atari 620 STF ^ MC SCI224 4 2 joys - 2S0 (Ms 4 
10ix4 00OFVdssvmYDSRl0OO*'aém.-pad* 
câtMs MIDI 40CD F DcmkUM GROUT. 7. pare da 
rAndaHa. 78130 Mcnt-SMnt-AigMn. Ta ; 
31714441 

Vds moTM Philpe CU6tti coul 4 Atan 620 $TE > ky 
3 60QF a dèb Danla TSHAN. » av Oabrial-P6ri 
9030 GannaviWara. TR ; <7404441 
Vds 520 STF atsnOu 11 maga • SC1426 * aouns - py 
nbn P ei uM 3 600F Fabrfea VUIliAUME, ttl 
rua VarcingéWria, 75014 PwM. Ta : 414117.71 
Vdi At»n 638 STF f souns * Bp« t foys t 30 p 
(Rcbocop. indun» Jortas, asc ) Sarw I an, aie aiet IR. 
cMaa BAUDC rue da la Ca^. »l<3 Angraa. TH ; 
21,413447. 

VdaouaehMSXNQOf2ean<-1K7iaux*4K7» 
Wra béaie 4 2 Wias p 2 008 F Ou écA cenu* 1 Aiar 
530 ST Cyril TFIOREU 19. réa. Julas-Vama, Mt» 
ChataHarault TR : 0412124. 

Vde eur Aian ST (Prèmua MaiaL Hard Onvn, OhoeOue 
ter 2 at la CFA} 4 » btaa et manuel orig Guy HEN- 
SIENNE. 21 rua Vlelor.Hoge, 57»0 Fauleuanteni 
Ta 174447.71 

Vdi AT 2» 12 Mhs 1 Mo RAM D038 Mo lac li M cane 
VGA (900 X 500» 2UK mon >4 mMOeync coul. 1600 > 
500». Mura, K>g 1 260 F W ham FAURISSON. 111 
av. Jaan^aar». 121» Monttuwga. TR ; 47J1I1A 
Vds ong eur ST/STE Herd Dm Tnad 3, Oarfc Canivry. 
Dbia Dragon \f Interphesa, PurpM Sahim Dey Sdidsr 
150 F le pu Van KERDUFF, » bR rua da Sakrl-Ar. 
mal. 101» LoriaM. 

Vdi ou aeh eng Alan $1 |Cloud Kingdem. Qraai Oxin, 
Gheat B Rick D hm Face. Tvraan lcrd, Rebcenp. aK 
CMatirw ARRI6HI. Super Rouviéru. » il O, bd 
du RadM, 130» MaraaWa. 

ong. peur $T é » F (TNT, GoWrumat Tnwal Anuh, 
Ster Wers at ARair] Boris MtCHALAX. ft rua da 
TourvWla, 89006 Lyon. TR ; T12MU4. 

Ajur Aon. vds utrL è I b pnx ^24, Cubaaa. RédK 3, 
Cyber (tous), Synt Wkvt Mtdknci. etc Jcdlan DE- 
MADL1 rua Kcet 76116 Paria. TR ; 41119437. 
Vds Atui ST ong news |FI9. ^ Sim ùty. aK) * Tfk 
73 ( » ()0F paca) &Êm JOLLY, 21 bd Vlettr* 
Hugo. 13218 St-Rémy. TR ; 91K,lt38. 


Vds 12 daks ong. ptur Atari ST SD F km ou 500 F las >2 
Pem m Eaeame BarvanlTR : 644118» (asm. ma* 

Wk pour St FbrgoOan Wortds, Aincans Rardvs, Ferrari 
Formule l SilMonn. Merble hiadrves (60 à 100 F Fun] 
Arnaud AFFERQAR 1» »v. VKSPr-HM», 75116 Pe* 
rR ra ; 4E4436J6. 

WlsAw>S38$1DF(a8) 4 2|ors ^ nbrx p 4 btaecMra 
(Rèvis comp en 9» 3 000 F RorKn PELilStlER, 17. 
nia UpRea. 760» PwR TR • 41219111 
WIs ouéeh nawa sur Aon STF et STE Deceatutil Cnv 
voe Htaa. Bnino lOUBfT, La Oaniaraaa. nia Ped- 
Uubal 282» Mentélfw. 

VdiAtaALyf«i(jul 9(R, pari état t adept tact 4 cIMe 
karaDh 4 7 p 1500 F Paviok CtEMENT. t nia üni* 
riateaftSU OrRny TR ; »J14U11lh»é»k. 
Vde Taxae («•14 2 cari * 4 Uvrai 360 F Wts eert Alan 
XI Star Raidart, ik ORvIar PAlERMa 27. alléa dM 
Cotiagae. 196» BrtgnaR TR ; 7UUUS. 

Ws Aon 520 STT 4 40 IX. 2500F V» mon omI., 
1600 F Stéphane BAUtTRIERl » rua Eugène* 
OvthciL 6M» CrRi, 

Vds 1840 STE 4 mon -• Star LC10 • k»» (i>, dasaav 
pfog aduc I (mu 98) MiebaM AMEULEM. 171 av. 
da Prado. I»N MaraaWa. TM.. Ol.n.IUl 
MsAR)S28SnOF(2HM^,a(nb) 4 anv «Op 4 1 Q 
vM 4 Degas 30 Naedwoma * Word 4 «èFA 30 4 3 
ong 3 500 F Uon» PARIS, nsa da la Crela*da* 
Mantaa. 7»» fRWnvOa. TR ; 34.71 J6.71 
Vds peur Alan ST. ong |Kck OH 2. Pofeea Ouaat 2. al 
nbn autras Jaon fébaadan QUIUOT. Il bd da Ina* 
PtofM. «1» NKp. TR ; I1I4»41 
WK AtinSTF 4 moiv 4 p 4 nune 4 |ov aK 4000 F 

JuBaa U8IEUR. 1 rwa Hawt-Bvbuaaa. 913» 
ChAy-MaHrR TR ; 864441». 

Vds Alan STE 4 mégas 4 mon eoui TTmnaon 4 lecj 
ait 4- 22 iogs (p. ong | > 10 uak ong, 4 eouns 4 2 
loys IQOOOF Mait «AUMANK 11 nia ftMomen 
RaiMB*. 921» ioulogna. TR : 41818141. 

Ch eonaap. aw Atan ST. STE VWe coitt Saga Uasw 
System(TBEI Pmadib.Tél 3986.7252 

Ugan Vds Ann 620 STF 4 éeiw Taran coid. 4 nbn 
ong ifiE) 3 500 Fa déb. Marc COOUN, 22. av. M«j 
tim-nom. 94280 rvry-aw-SaRa. TM. : 41»1l» 
Vifs 628 ST (1 an.TBE] * mon eoui 4 vnp, 4 68 dhks 
mnns 4 py 4 orig r éniM PC. 5 6C0 F Uigent. 
Vmeant UkFARGUL 21 av. Piarra-da-RoMvd, 
94420 U Pliifii TrévKa. TR ; 4I4441S1 
Vds A500 4 1064S -••D028Mo4FlAU2Mo4}ea 
ea 4 nbn M * aeeaaa 4 p 4 kvras (s gar ) Cade 
7 500 F Emmanual BONCET, 1. ni# Thnmaa 1 ainU 
64»0 Arignoi^ TR ; 90411171 
Vds Atari STE 4 doc. 4 souns cébie Pimai * (raa- 
boai 4 païuDf ITBE nagi) 3200F PlarraUBARRl 
» bd Sénrad. 82770 Saint Cloud. TR : «18Ut» 
Vds Alan 52Û STF 4 écran Alan SM 124 ^ Kvp IpsiXiOC 
9»« MMdPC 4 Kg (PCTaels4 SMSd.aK) Jacky 
CANTm. 11, nia da T chécaMaragMa. 446» Mantap 
TR . 41411&M 

AHeea Vds cens Aon 2900 VCS (TB{) • 6 cari 4 2 
mw Val I4»F vendu 600F fitaedin CHRIS* 
TOPHl 21 ma du Pant. 888» Pom-da-MaQ. TR ; 
22J6»n 

V(É paarSTT 8aiA|180F), Las Vawiguaurs (100 F), ou 
2S0F las 2 Patrie* QAONAIRt ehamhi du Pom* 
tfAvai 834» Paat-du-Chétawi. 

V» Alan 1040 STF PanW 4 «egns 4 » d*ks (ji t uM 
‘ GFA 4 hra) - 3 btes * |Oy 3 460 f QuMauma 
ILUrr. Il raa Uvetaler, 410» BtoR TR ; 
64.718171 w.a. 

Vds 520 STF New Roms 4 mon eaiil hA $C 1224 ^ nbrx 
log 4 saune 4 (oy 4 neiicaa 4 cMa PM Valeur 
60nFrTeE).«wtdu49»F OMvMIAILL131,ruadaa 
Fleura. 912» laiM*Mlch»l 8/0. TR ; M»7I» 

Sur Alan STF. vdi DUa OragoTi 2 (in F) et Dragon Nmja 

(t»F) 4 6 mage vrior (EOF) Tout 230F Febrio* 
flOUUJSR, 31 rua du OaaM-Célaalin HuaL 384» 
8akil*llble. TR ; 9U2J441 
Vds P ong pour $7. fa lc o r * MissMn 1 (150 F) Ar Bom 
Crengars.Cra8yCsralatt 100 F) Maurtoa COMAN, 1 
nia Hanri-lanvlar, 79011 PaaR TR ; 4124»25 
agréa 16 h. 

WlsAun530$TF * 5?d*fce * blw 4 manuel 4 |Ov * 
t»(M $ov*. 2 3» F Sébaaüan ROBINET, Il ma daa 
daehatlap 937» Draney. TR : 41»J8» 

Vdseait (figri aon (RapMvA.Stos Meastro).Hori(^«l. 
fraaboot. p. hotww NIcaIaa LAMBERTON. 11. rua 
Rané*Wa« «1» St-Cloud. Tél. : 47.71.71» 

Vds 520 STE («ar 5 w| 4 3 P. 300 F Lad SF 364, 
500 F 1ST Word 4> OB Maetv One, 400F Canon S60. 
NtealM ROUQIER. 21 rua BorKVWl tom Fonte* 
nay-an Rpsae. TR : 47J221» 


Vds jx pour Atari ST, Fl 6 Strike Esgls 4 Imperium (très 
PM servi) 4 Ptettonnsry 460 F la tout Ludovk SAR- 
RAZIN. 41 rua da la Sanfbmarla. 170» U-Rochalla. 
Vds Alao STF (TBE) evoc nbrx jx 4 orig 3 000 F OEviar 
FAURE, 1 réa. da Bauron. 79710 Hosnv*Mir*8alna. 
TR ; »A1K29 agréa 11 h 31 
Vds Alan STF 520 4 1 Uege 4 jov 4 env 60 07 TBE 
{») S 000 F (prés üUa) Qrégory 8TRZEMPEN. E4/11 
nia Raugat*da-Uala. 01» lomnia. Tél. ; 21211161. 
S/de 40 cari Atari 2600 Ida 0 1 160 P) lista sur dam R4p. 
asMéa SI anval hmbrèa JMr«*Lauis ROYER. 1 av. 
daa SabhMis. 919H Grigny. 

VdiAT2012MHt 4 EGAepuI 4 I Mc HAM f 3.6 p « 
5,25 P 4 DO LOMO 4 Windows 4 Word 6 v Frsmi* 
Work 2 t Excel 4 TurM Pascal 13 OOO F OMar BRU¬ 
NET. 27, ay. Foeh, aie. C 552» Camialllaa-an-Parl* 
aR TM. 071I1I1. 

Vds pour ST Oom*pubf I partir da 10 F * jx ong m non 
DamanOar la estai Ch contacts sur Aube Rémy LA 
COUR, 167. rua da Prsba, 1000 Troyaa. TM.; 
21718111 

Vde Ateri 520 STF DF 4 souns 4 joy. 4 20 disks (ong.) 
' rnanutis. 2 600 F Itrenito évent.) Fane et région Es- 

eenna Bertrand. TR ; 8iM.112», 

Vds Atari 520 STF 4 2 |ovi 4 rnon coul 4 soiiHa 4 40 

* 4 nbraas ravuas, etc 4 000 F Franck P1AN80N. 
1» av. da Wagram, 7017 Pmk. TéL ; 4tZ7»07. 
Vds Atari 520 STF 4 lact. axt ST 354 4 jx. 2 500 F Di¬ 
dier LEGRIX, 41 ma daa Tartraa. 0110 Sannob. 
TR:»J1»» 

Vds 6AT (neuf) sur ST, 200 f Westierar (neuf), 2» F Ch 
nas dépôt (Btg Blua 4 disks, aie ) A plus Thibaut DE* 
NIS, 31 réa, Lai Eeaarta, MllO U MadaIMnt. Tél. : 
201111». 

SUe Alail 620 STF (début 0) dble face jemb orig ) + 10 
JX eng 4 10 dnk vterges Valeur 5 600 F vendu 3 600 F 

Rémi REROUl CMar LIarguea, 6»«» Vllla- 
franeha*Mr-Sa6r>a. TR ; 7411II1Z7. 

Vds pour Atan ST Uny 2, Flight Sîmu 1 SCKiery dnk 9, 
etc 70 F chèque 00 F port, anv. kste) Jaan-Noll LA* 
NOUGADERE, 11 rue du Maeomrala. 7300 Chem* 
béry. TM. ; 717111» 

Vds Atsn 1040 STF 4 35 disks *4 joy 3 600 f à déb Di* 

»ar PI NON. 1 av. Uplace, Ml 16 Areuail TM.: 
»»0,21 

Vds Atan 520 STF evac mon. coul. 4 joy 4 souns *1' jx 
4 log Degas Elite *r bta rangt. PMEppa B08SAERT, 
21 rua Hanrf-Dunant 683» Haubourdin. TR 
»»80» 

Vds pr ST (110 F) Kult, Indy (sv). Las Voysg. du Tps, 
Popd., Emmanualla, Suparski, Faloon, Oungeon (MF) 

Snarih Franck PERROlirT, Laa PWnaa.?»» Mou* 
riara TM. 7124.3131 

Vds orOm Atan 520 STF + nbn jx Grégory 8HOU88I, 
21 rua d# VeuMi. 7016 Parta. Tél. : 4&31.96JI après 
19 h 

Vdi jx sur Atari STF STE [F19, Venus, FlMd, Dynesry 

wars, QIC ) Laurent BEAUCHAMP, 11, nia d’Hannuia 
62371 AudrulciV 

Vds Alan 520 STF 4 mon coul SC 1224 * souns 4 40 
diska anv (^unobl, Bisek Tigar, Rsinbow Island, etc f 
TBE 4 000 F Sébaadan Q1UE8. U larildenM, 
«Z» Céraata. TM. ; 117181(7. 

Vds rnen ooul. Atan 1426 Périt |n ger 9 mois, TBE) Prix 
é déb Jean-Ctauda CRE8PIN. 1 rua du Général 
Greuam, 7011 Rarta. TR ; ttMRTl 
Vds Atari 1040 STF. 3 200 F 4 |x al util ong • Traek Bell 

• » disks vierges Franeli DELÛRD. 7. av- du Lyeé*, 
060 Oonaaaa.TR ; 31017» 

Vds 520 STE (T8E) • 10 jx * 3 jcye 4* bte * revues < 
traeboet 4 aQap.4| 3 800 F Amuid MARTIN, 31, al¬ 
lée èa kaTMaMHl'Or, B»» CrÉtall. Tél. * R»»». 
Vda Orig Sî 1» F rjn italy 0 4 Wsr Uiddia Eirth *i 
Vov du Tamps 4 Wtrgime Conskvctiac *4 Pheier 4 
Waatphisar Bertrand MERCIER, liA. rm du Pont 
d'Ardaiwae* 0670 Whanwt.TR ; 21 HR» 

SMs sur Atari ST Rimbow lalendt, 210 F pon ppmp. prig 
•VM bM Harvé PRE8A. 634. ah. da Sla Chrittina, 
82216 Ifimaa-Pent. TR : 94» 10» 

Vde eofte orig. ST. Bal. Sm-Cltv. Drekken. DU, CSB, Seal, 
Skfvil, Xenomorah, Peeirisn, P^loi» I et II (Noiice) 

Praack DA VAINE, 46/1 av. XaiMady. MO» LHe. 
TM. : 216111.71 

Wi Alan 530 STF 4 S2 dks (nbrx jx) 4 tepu 2 joya 4 
bK rangt t revues. 3000 F (SI poss Feu ou Tartes) 
Jaan*Ph%p* UUREVS, R N 117. routa da Pml 
646» Gar. TR : 6132»» 

Vds Aan T040 STF, rnon coul 4 imp. Epson LQ 800 4 - jz 
(F2d, FaKonj Neuf » gar 5 200 F LiKlan PILLETTE. 7. 
akéa du Poukk. 7018 Maurapaa. TR : 31043.72, 
Vds Scan, 600 F ganra IMG Scan, ootir Atari ST, Ch VIdl 
ST démps an etos. utü. herd Hi to TSG's David DU- 



CASSOU, rte de Monteur, 40700 Hegeonau, TH : 
M.7943JJ1. 

Vds Atari 1W€ STF * rwi. coul. 4 imp DMP 2^60 • 
jov 4 sotu, ett TBE Ss ger 4 &00 F Valéry MAGK7E' 
HM, 4. rue Rogof-Deapréa. 71220 VlroflaY. TéL : 
3Qi4JK.16. 

Vds Atari ST H* |x 4 proga, 4 2 rail <• loy 2&O0 et Pack 
cons 4 CSS 4 jx 4 2 Hfinirrves 4 jx Le tout 3 OOQf 

LOK CHARPENTIER. 27. av. du Qal-da-GMlla. M 
112.77210 Avon. TOI. ; U.72.24,40. 

Vds &20 STF (NRDP). T5E, 1 700 F VOS Aun 000 XL 4 
en mèm 4 Iscl k7 et 07 4 jx. (Pana a\t} François 
AUGUSTE. 36 rue Louie-BraNia, 76012 Perle Til 
43 40 06.32. 

Atan XE/XLvde K7 de prg jx TBE t qq aurree sur 07 Prix 
tr«$ inl J.-F. TEIGNY. 241. av. dea Grandi ûodata. 
04000 Champigr^V'Sur* Mante. 

Vds AQn 62Û STE 4 mon, coul HO SC 1224 4 loy -h 
Pppuicui 4 Tlma 4 Dragons Sreath, etc 4SOO F Gilles 
NAUROY. 70. rue Ste Fare, Lae «ordae de fare- 
moutiars. 7761S Fararrtoullera. Tü. : 64it3.90.d7. 

Vds conula Alan lynx 4 3 ]k (Callfcmia. Cunttet, Blue 
ligntmg). ss gar l 700 F Wllly lE BOT. 2A rua Var- 
gniaud. 7SOI3 Perla. TOI. ; 4S.I6.0S.77. 

Vds fl pr Atari ST 124} Liste sur dem JérOmeCKONA- 
VEY. 110. rue Jeanr>e*(fArfl. 7U19 Parle. TOI.: 
4S.l4.2e.54. 

AMIGA 

Vds pr AfTirga dnva en, Cumana, i 000 F Irrp coul Oki 
mata 20 avec cbia Amiga, 1 000 F Thierry 80RIANO. 
TéL ; «ASJI.74. 

Arrnga vds orlg Kick Off 4 Exira Dmsa 160 F, Taatdrive 
100 F Graphiste et music ch Coder $8001peur démo, no 
lemer). MIkeél LEBERRE. Menei Steud. 291» Pont- 
l'Abhé. Tél. : SiimOI. 

VdiAmigeSOO • sxt rnam * lect d(sc 4 digi eon • 
40 logs orig. 4 2 livraa 6 000 F Tél. : 40.11.2M3. 

Vdi drive Amiga 1010. 600 F JérOma. Parla. TéL : 
4IJS.1A21. 

Vdi Aniigo 500 4 rnpn coul stéréo 10$4S 4 axt métri 
ASOI 4 drive en 3 0 1/2 4 joy 4 disks {Gsr 7 rnoii) 
a 800 F Alexandre MOVTI6NY, 346, rue d'EpIrtey. 
91100 Argenteuil. Tél. ! 34.I0.S2.93. 

Vds pr Amiga P loundSOdigit 4 axt 612 Kd 4 shpot 
them up constrvction kit • ravuea Info. B.E Px 4 déD 
Alexis DE GERARD. MaUona LeflRe. TéL : 
29A2J4J7. 

Vdi sur Amiga 600, Voyageurs du Tps, la Menace, urig 
bte. {100 f|, ÔbIux pamt II crig. (3S0 Ff Christophe DU¬ 
RAND. 1S. rue dé Proverbe. 442» St Séboafler)- 
aur-Uire. Tél. : 40.33.16.77. 

Vda Amiga SOO 4 «xt 612 Ko 4 driva 31/2 en 4 100 
legs \ inv Val 7 OOO f. Cédé 4 600 F Etat neuf Sté¬ 
phane 8ILVE8TRE. 27. Rôle Ceiaa 13170 U Gavotte. 
Tél.! 81.61 A0S2. 

Vds Amigs SOO * drive ext 4 60 disks 4 bte rangt 4 
cble Périt 2 300 FB, Posa achei s/iporû Benoît 
MUSSCHE. 41. ev. des BleueU. 1640 Rhede 8T-Ge- 
nèie (Belgique!. Tél. : 02/3SIA3». 

Aniiga vdi Indy [av.] 200 F, Chaaa HQ, Xer>on 2, Fotiche 
Meva. 160 F l'un. Castle Warripr. 100 F U tout 660 F NI- 
eolaa CA2AOOU. $1, rue Creuzet 6HW7 Lyon. TéL : 
7E72.68.6t 

Vda Amiga 600 * dKve ext * TV 3$ cm Phihps ^ Péntel 
' iov H- nbn loge TBE S 600 F é déb Aroo LECOU- 
RIElUC 6 . rue Oegnée. 94400 Vitry*aur-8eine. Tél. : 
46,71.66AS. 

Vds Amiga 1000 S12 Ko + mon. coul. 4 imp. Epson enul 
• Hsnrtv Scan. * Jx [emb nng ] 7 OOO F é déb Olivier 
60NZI. 36. rue du Muguet. 91600 Bevjgny-nur Orge. 
Tél. : SS.2i9e.69. 

Vds A500 4 - mPn atereo 10645 4 imp marguonis t 
logs jx orig TSE 4 500 F Arnaud GENDRON-U- 
VILLE. 19. rue Dareeu ehambre 90S. 75014 Perle. 
Tél. ; 46.eS.2SjS entre » et 22 h. 

Vds Amige {V3} 800 4 périt ^ souris 4 P29, hinjs Spirit, 
luly 90, Budoken, 6lood Money. etc *• 14 daka vierges 
2 BÛO F Alex SERRE. 10. clos du Hû. 78630 OrgevaL 
Tél. ; 39.78iaS0, 

Vda TV ccul, tunnar NS, ulrl mon. 37 cm. 700 F C^. prug. 
sur C64. Vde od ong Amiga. Vda Inter PAL^S C64 Alain 
Annick TÛUATI. 10. rue du Château-d’Eau, 91130 
HfS-Orangle. TéL : mSAJaa. 

Vda ong Amiga F29 Reliato<,160F. ou éch. contre Mid- 
winter Jacques COUVRAT. 33. rue dea Résistants. 
96000 Pohiers. TéL ; 49A.65.64. 

Vda ong Aimga + rioticH si Piss, Battis Squodron, 
Chase Hû. iteFy 90, Hirija Wsrrlora. Pick Dsngerous 120 F 
cKg ou $00 f las 5 Christophe CHOHIN, 14. rue des 
Sorbiers. S3230 Cessé le-Vivien. Tél. : 43.96^6^7. 
Vda pr Amiga, Induna J, les Voyageurs du Tps, Betman. 


Nord et Sud, Herd Drivmg, Iss Vainqueurs Posa éch. 06- 

vler GIAMPinRI. 13 . rue Sére-de-RIvière. 83400 
Hyéres. TéL : 94AEJ».». 

Vds orig Amiga. ünreal, Stunt Car Pacer. Gunahip, ûbost 
end Qobitn. 100 F piâce Arnaud A6ITOL/ 2S. rue de 
Montbrillant 89003 Lyon. Tél. ; 7863.5113. 

Urgent Vds Amige 600 + ext. 812 K + mon coul 1064S 
4 61} ong. 4 JOV 4 nbrx util 4 bte rengi {Ger ) 8 000 F 
Huguee DRÔMART. 11 rue d'Artagnen, 76012 Parle. 
TéL ; 43A6 j6 j$. 

Vds Amiga 600 mon coul 1064P 4 joys * souns 4 nbrx 
|K 5 000 F Joan-Baptlsto PÛPOT. IA rue Vlaille- 
Po/ge.9217Q Venvee.Tél. 47.36.06^8. 

Vda pour Amiga, interf MiDf ECE, TBE (cause dbie emp | 
Val 480 F. cède 2S0 F Cétfrlc TILSPE. 23. Landecâta, 
33240 L^ende de Froneee. Tél. : 6786.13i)l. 

Vda A500 4 mon coul + nbrx jx. S 000 F Apple KC 
complaL 2 600 F Sakhar SOUEIDAN. 36. rue da CuH- 
eol. 33000 Bordeeut. Tél. : 66.91.63.70. 

Affaire. Vds nbrx jx Amiga. 100 F Tun. Adrien M IR CCA 
31, rue Frédérlo-Mletrel, 913» Yerrei. Tél.: 
6948.11AI. 

Vda Amiga 500 4 isct exi 4 sxr 1 Mo h- wy. 4 nbrx 
logs (1960} 6 OOO F Laurent COHEN. 10, bd Victor* 
Hugg, 934» $t-Ouerv TéL : 40.11.95.01 
Vda aupsr news aur Amige et $T Prix f mtér Fabrieo 
8AJOLAI8.25. ev. dee Chévrefeuillea. 932» Gagny. 
Tél. : 43.66.09.01 

Vdl Iron Lord, Seuck, 81 m Cltv,^enhoe. Bob Morerte 
Océan, F20. pour Amige. 150 F pce. Afterburner pr GPC en 
K7, 80 F Philippe CELDRAN, 13. Vergere de Beau 
voir, 83220 Projet. 

Vds Amige 600 4 mon. 1064S H' ext 812 K *i' drive sxt 
3.6 4 |py 4 nbrx disks TB F S 000 F Xavier G UT. 221. 
rue de l'Amendler. 19300 8elon-de* Provence. Tél. : 
9aS3 424C. 

Vds Gcniook ÛST 30 pr Amiga Petrieo ClAtlDC. 3 bla. 
Impaeae dea Souhaite, 7S020 Perla. Té1. : 43.70.12.70. 
Vdl Amiga 800 jdèc 69| • mon coul. 4 91 Jx • Uège 
démo 4 Sterter Kit TBE Cortule Ség« » 14 jx jgirj 
Olivier LEROY. 61/04. rue Principale. Le Coudray- 
eur-Thelle. 60790 Veldampierre. Tél.. 44A1.21.27. 

Vda BsTtle of Britain pour Amige, val. 300 F vendu 200 F 
Reoh Winpa pr Amige Foire offre Urgent David 

SAOUES, 31. allée de la Main ferme, 993» Pavil 
Ions ae-Bola. Tél. : 4149.2123. 

Vde pr Amige ong. King Quoet IV. 230 F. Fopui>>us, 100 F 
Ji récents Etal neuf Exp ind Maro RÉIM. 21, rua 
8«huler. 47000 Btraebourg. Tél. : M je.33«3. 

Vde Amiga 600 4 1064 «' axt 612 K loge 4 livre» 
TBE 4 000 F Laurent MAURICE. 21. paaeagc DuboH. 
76010 Parie. Tél. : 4101.63.04 epr. » h. 

Vde Kick Off 2 aur Amiga, 120 F Yenn LE HER, 9. rue do 
la Station, 928» AerVéraa. TéL : 47j2.10.31 
Vde pr Amige 600, tOOO, 2000, 25». 3000, bard cppisur 
260 F, k3g ^ interf patriea DULÛNG. bt 10. Le Bois 
ljr>div. 78410 Sl-Aubin-loe-f Ibeuf. Tél. : 35.76.46.31. 
Vds A500 TBE 4 1064 4 lect. en 5 0» P é Mb. Pois 
vente eéperae. Chrietophe TZILLOL. 10. rue du I- 
Mol-1946.42740 El-Paul-en-Jerez. Tél. : 77.710749. 
Vds orfg. Amige 600,1» F (Tlten, Populous, D4fend, of 
the Crown, Starglider 2, Bcvouaol 40 F Populous date 
kidk Jean-Paul XI BER RAS. 19. rue Forlta^e. bt F, 
appt 23, 713» Momeeau- les Mines. Tél.: 
«.67.19.11. 

Vda pr AmiQé interf MIDI ECE état neuf Val 460 F, eèdè 
250 F Cédric TILEPE, 23. LandecOte. 33240 Ulanda- 
de-Fronaae. Tél. : 57.66.13.01. 

Vdl Amige 5» Pérltel {yer 1 cn| r (uys f nbrx )x 
3 200 F Philippa QUERMONPREZ. 66 Ois. rua de ta 
Libération. 914» Quirvsv-ie-Sènert Tél : 69»i386. 
Vds ong Amige, Slieduw Warriprs j2» F), Herd Drivfn’, 
Ninia Warnpn (100 F}, E Motion (150 F| Nicolas BOC* 
QUERV, 11. rue du Piémont, 602» Compïègne. 

Vds log SC Amiga EcK sr Lynx, Gotes of Zendocon contre 
üghining nu Gsuntfel Hugues SIMONET, 7, rue de la 
Mardalla. 9SZ70 VIormaa TéL : 30484446. 

Vda JX pr Amiga 60Q et C64, 10 F Env I disq * l tbre 
pourrecev liste Cyril BARTHELEMY, 61 rue Marius* 
Pient, S4620 taxou. Tél. : 6121.66.46. 

Vds pr A500, Unraal 190 F, Shedow Wernor ISO F. iven. 
bos iso F, HcT Rod ISO F Jehan BACHIR, 34. Mabons 
du Parc. Doirxafne de TEetel. 137» Metlgivne. Tél. : 
42A9A948. 

Vda |x bas prix sur Amiga Jean-Michel CAEYMAN 
Tél. : 43.03.74.12 |A.M.|. 

Vdl A5O0 pour piécél 4 newe prM» Heeh prog PC 
Ecb, pose. Stéphane DUPUTEL 20. rue Henri-Bar- 
buaaei 56640 Verennea-Veuelles. Tél. : 66.59.49.86. 
Vds Jx ong, Uldwinter, 180 F Amos englais, 300 F Tsrg- 
han. 60 F Cept Slood, 75 F Tiger Roed. 60 F Sur Amige 


Alain 8TEPHANT. 7. av. de le CommurM-de-perie. 
344» Vttry-aur-Seina. Tél. : 46.61.26.61 
Vds pr Amiga, ext 5t3K, 460 F (neuf|. Vds revues ml Hit, 
Amater (Liste sur dam.) Pierre STERIN. 17. av. Arie- 
cide-Brland. 279» Grevigrsy. Tél. ; 313157.90. 

Vds jx Amige ong. {er^ 80 al T2l3F| Claude ÛLU* 
VIER, La Grande Plairw. bt A9, bd des Armeris. 
831» Toulorv TéC : 944744.76, 

Vda Commodore Amiga 600 (ger ) 4 mon coul Philips 
• ext 612 Ko 4 |oy Speedkmg 4 bte rangt 4 mil. 4 jx 
4 revues. 6 000 F Philippe MOUTTE, 46. rte de Oour- 
den, 91470 Angervilliera. Tél ; 6449»47. 

Vda Amiga 800 Pente) 4 2 mon 4 30 orig 4 souns 

4 tapie 4 bte 4 nol. Val. 9 OOO F cédé 4 6» F A dèb. 
Cédric BEAU6ER. 9. ev. du Général Blllotte. 940» 
Crétiel. Til. : 4177.96.11 

Vde pr Amige, 15 p orig. 40 F pce ou 800 F le tout KulL 
»F LeaVov du Temps, 1» F ChriftlenTDRELlO, 1 
allée de la Boétie. 63270 Bavran. Tél. : 49 jajHAS. 
Urgent. Ech ou vds hcl news sur AS» Vds mon. coul. 
1602 pr CB4. TBE, 1 000 f Vds disks ix 4 diike viergea 
Lue HATCHIKIAN. 11 «liée de Provence. 041» Ma- 
noeque. TéL : 92.72IIJII. 

Vds kit oornpil C pr Amige + duci en tr pr débuter sé 
riaux en C 3» F {6 disks i- doce) Berge HAM- 
MODCHE. 9, rua Anelole-frerwe, 132» Château- 
r>euf-lM- Martigues. 

Vde JX sur Si Amige PC 4 sélect de fecei 4 jeux {entre 
60 eM80 F} Didier OUVRE. 24, rue ArKiré Sabatier, 
920» Nanterre. TéL : 42 j4.7l.63. 

Vde A6» < 512 Ko * mon coul * loy f nbrx jx 

5 5» F Xavier VIN C ÉLÛT Tél. :47j0»j7 epr. I9h. 
Vde Kick Off 2 (ong.f pr Amiga 600 Px a déb. Ch con* 
tacts Chrietophe AUERT, 91A, Route Netlonafe. 
574H Belnbouie. Tél. : 87 » «j7. 

Urgent Vde pr Amiga, La Quulre de l'Oieeeu du Tempe, 
Kult, Meurtres é Venise, 200 F In rt Stéphane MALBE* 
GUI, tO. rua da Barblére, 261» Bt-Paul 3 Chétuux. 
tél : 7644.76.72. 

Vde Amige 6» 4 imp &TARLC 10 coul 4 ecc 4 100 
disks 4 modul TV h men. 5 »û P é déb Frédéric 


STtm, 154. rue du Meréchei-Joffre. $7230 Wee- 
thousa. Tél. 6a74,56.$I 

Vde disk dur 20 M Vortex pr A5» ou A1GOO (ger 1 moisi 
4 000 F a deb Frar>ek VÉSCO. 60. rue Jeeotot. 73100 
Alx-lei Balrw. Tél. : 7941.1044 (h.r.). 

Vde Amige 800 2 jnys 4 1» disks 4 nsws 4 bta rgi 

4 4 j*K ong Jean-Jeeques BÛRJA, 21. rue dee 
Chérwa. 34670 St-Bret. Tél- ; 87.79.7$.10. 

Vde Am<ge 5» VI .3 4 100 di^ 4 2 kïvs 4 sourie 4 bte 
rangt 4 29 Tilt 4 14 Geng -F prisa Pént 3 3» F P»eal 
RDUCAUD, 6. allée du Mtdtien. 77168 St-Souppiete. 
Tél. : »41.9165. 

Vde ong Amige (Buggy Soy. Insenity FUghL Tha Art of 
Chesi. Ikeri, Werrure Ch Wirtgs, Uoreai, Beast 2 
Uurem DUREUX, A ehemin du CocoIeL 741» An 
nemaeee. Tél. : 60.3749,31. 

COMMODORE 

Vds C64 4 1541 4 lect K7 4 2» disks 3 000 F Chris¬ 
tophe BDLER. Por« Cité Borely. bt Kl. Il Traverte 
de Pomeguea. Tél. : 91.717m 

Vds C128 4 167î + lect K? 4 convertis. PAL 5ECAM + 
cart axpen VS 5 > 90 dieks r K7 1 6» F Vda pour 
Amige Opereuon Staalth, 2» P NIeoln 8ANNEJEAN. 
t mots^ du Gourgulllon. 190» Lyon. TéL ' 
784149.61. 

Vde tt ce qui concerna C64 1841, «mpr modem, LK7.1 »0 
|x new», 6 dos prix auper * revuea, D7 vierges, bte de 
rangt. Vds eéperS eu entier Poee nbrx jx é prtx génial 
Vdaauseï aur PC.Themaan, Péritel A60 4 revues Nlce- 
iae. TéL : 4146^847 

Vds ou 6 ch. lur C64, K7 Dp Wolf. Dois Dragon, Commen- 
dû, Cept Kelly, Betman, I Bell Ch. Atterad Beest Jeen- 
Grégrolre FOULON, IA rue de Chéteaudua 724» U 
Farté Berrxard. Tél. : 43.9a»42. 

Vde CM * mon. cuul MC14 4 1641 4 lact K7 f 5Ub( 
f bla rang! h 2 joys -f livres * FèriUI Pour utif |x 
3 900 f Philip ADAMS, 19. ev. de Cholay. 7S019 Pe¬ 
rle. Tél.: 4644.9641. 

Vde C54 4 men 4 nbrx Jx 4 iecl K7 et disks 4 K7 
20» P TV coul. 1000 F Rép ataurée Patrice 


'T oplia/^p 

SOS 


QUI N’A PAS TOURNE EN ROND 
DEVANT SON AMIGA OU PC 


Vous sèche/ dcvanl une nioiintlist, l'instiillation 
{l’une l'îirte, d’un disque dur etc... 

Vous désire/ sortir du Workhench et explorer le CLI, 
Faire communiquer le PC et i'Amif>H. 

Vous dé.sire/ vous lancer dans la vidéo et les mots 
(îenloek. RVB.RGB.YC hlackburst. splitter etc... sont 
des mots barbares. 

Ou simplement une question sur votre Micro 
lin Banc d’essai des Nouveaux liards et Soft. 


TAPEZ 3617 TOPLINE 
Posez votre question 
REPONSE SOUS 24H 
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ANDRES. 1. Tua dCMo. 672S0 ûbamai. Tél.: 
tt»MM AprAt 1S ^ 

Vds peur CSA nbn jx sur disk st K7 RapKsél LECOMTE. 
%. riM é*» MEufigat. EA3M MBnc«4-hi«-UiAipvllla. 
Tél. : U.7JJ9.0L 

Vdi CM + 1541 + lacr K7 4 rnanuels 2 000 F Livres, 
loQS C64, de SO F a 100 F Liste sur dent, contre 1 rbre 

mftpp* MA2ELLE 6. nie UvoWef. KIM Ctmelle 
reuH. TéL : 48.fl.21.7l. 

Vds nbrx jx sur C64. K7. 30 P Disc. 60 P JoM LA- 

GAUDC, I. square du Diepaeon. 96000 Cargv* Tél. t 
30.710.10. 

ÜrgaM. Vds C64 cen^plar. 2 300 F Lect 35 Ate/i, 300 F 
Canes I6M 20M. Impt Ech nbrx jx Amigp ChrMophe 
SCICLUMA, 118 bis, av. V. Huoo, 9»» Aubarvll* 
lars. TU : 4162.21.39. 

Vds mon coul Cemmodare 1084, RVB, TTL. 640 x 400, 
starlâ Ekc ètsi. Alain PETIT. 3. hnppaaa daa Ja- 
cinthaa. Grand-Chamont, 2S200 Montbéliard. Tél. : 
810.17.71 

Vdi C1280, pow cari, man., nbm |k h lops 4 mcHi. ven 
2«OP Uen, eeul 3000F Baria TCHERTKOFF. 0 
domaine de Bat Ebat 76170 U-Catte-Bt Cloud. 
TéL : 380071 

Vds C64 (rév lécante] 4 20 jx (K7], 600 f B dob 4 rns 
nud d'uoi Stéphane JACOB. 0 ma André-Jolnaau. 
83318 U Pré-8t-0arveia. Tél. 040048 après 11 h. 
Vds CS4 f leet K7 at disk 1641 new 4 pnwer cart 4 
sutoform basic 4 util 4 nbrx ix Exc état 2 700 F Syl¬ 
vain LEOIAND. 31. allée des Campamilea. iMSO VH 
leneuve-d'Aacq. Tél. : a0340 
Vds C04 101 IM 631 300 disks, nsrtndie l livras h 
ppod 15 000 PB (3 600 Fr|. Barthélémy CIAVARELLA. 
rue d'Haiftreaa. 32, 7331 Beudeur (Belplquel. Tél. ' 
M 1 U 2 I 0 entre a et 21 h. 

Vds ou écb. JX C64. Fnx iras rniér Posa hot nows. David 
UUCHAHT. 0 rua du Cloe-du MoulItt 5810 
Umnst. TéL : 00E10. 

Vds nbrx laux C64 disk Prix mtèr Thlarry WIHMET. 77. 
rua A.-SehwnHiar. 863K Boula. 

Vds C64 4 lael. K7 4 doux IS41 • 40 ong 4 700 |x (130 
disks anv I. a 800 F a déb Jean-Louis QOIBLARO. 
Cité Kareeaven. K310 Bubry. Tél. : 87EU1Ea epréa 

ah. 

Vds imp. Cor^ MPS603,700 F Cart Faitload. 200 P Nbn 

jx ong Dominiqua 80AREB. 3. aquare du Jurençaa 

7010 Maurapea. Tél. : a510.11 

Vfb CS4 I 1541 4 160 disks i doos f |ov. 2 300 F 

Arristrad 664 4 mon. couj. * 50 disks * doc et joy 

2 700 F Stéphane LEFEVRE. 13. av. J.-Moulin, 831H 

U-Btane-Maanl TéL : 0000 

VdaCBMOA 4 mon, coul 4 ji 4 lact * utIl 4 livres 4- 

msn 3 000 P Chriatopha THOMAS. 0 rua du Chl- 

taau-Amblov. 4S6H Olan. Tél. t 05757.74 «préa 

»h. 

Vds K7 C04. Liste sur dam. îuskar mnlOÔ prix Céda cours 
de prcgr pciur VIC M Hélène SADOUB. 0. bd daa 
Reaas. 08M St-Priait 

Vds C64 4 lact dise 4 lact K7 > |oy •». manual 4 2 600 
sur dise 4 20 K7 jx 3 500 F. Supor ôtst Bertrand 
CATV, 1. rue dea Saaennaa, G9240 Dunkerque. Tél : 

0I30I7. 

Vda C04 TSE 4 mon morw 4 loy. * irnp UPS 803 * 
nbn |x 4 livres. 2 000 f à dûb. Urgent Pevkk FARINA. 
0 rua EdiKHi. 8930 Maydau. Tél. : 710320. 

Vds nbrx log |x pr CM Poss loti Paecal URSANO. 
161 av. Jean Mérinos. 89008 Lyon. Tél. : 7L7400. 

Vds |x C84/128 (pnx délient toute concur} Posséda bol 
news Je SINTÉ8,13, bd Psateur. 34340 Maraalllan. 
Tél. r 87.77.8141 

Vdiimpr MP&a03C64/Cl2a * rribsn encreur 4 chariot 
800 f 4 Dort Daniel BARREAU. 17. rue Michalat 
03000 MouRns. Tél. ; 71097.71 
Vds JX C64 coul prix très bes Pose Indy. Dregon Nin|e, 
Robocop, etc Aymarie SEA88AV. 15, las Lpuriara. 
las HimejHix du Sokril. 00270 VHIenawe-loubet. 
TéL : 93000 entra 11 et 19 K 

THOMSON 

Vds Cempstibta PC 7016 512 Ko, 2 lecteurs 5 1/4, monrt 
rnono. Hercule graDhnu» 4 scMjrIs 4 tepis 4 rnenette 4 
Word 4 mulbplen 4 Dos 4 laiA 4 doc, 3500 P Fren* 
çoia POUX. 27A. rue daa Chassaura. 17300 Strea- 
bourp-ScNHlighalm.TéL : 0000. 

Vds 1ÏÏ16 PC compatible I8U, 6cr, coul., 2 drives 5 p 1/4 
4 souris 4 jov 4 300 disks st logs. TSF $ 000 F Oaniti 
OGRODNIK, 12/9. rua Françola-Arego. 0100 Dreux. 
TéL : 37000 

Vds M06 TBE 4 creyon optique 4 joy 4 Péntel 4 25 
jeux (8lood. Sepiens. Bivouac, etc.) Ideel pour débuter la 

progr. 1 KU P Arnaud VAIMOUR. KH av. du Balvé 
déra. 93310 La-Pré-St-Gervais. Tél : 00052. 
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Vds T09,707/70, lad 6 p 1/4, ext mémoire, ext Updem, 
88232, imprim PBdO-562, livres, propremmes Prix é déb 
Chriatopha COUABNARD. 1 rut RoctsarcL 923» 
Maudon-la-Forèt TéL : 051.7751 
Vds TW 4 monit coul 4 lecteur 3 p 1/2, 2 menottas, 
crayon opT 4 nbrx jeux. TOE Prix é déb. 2 001 P Bébaa* 
dan COUPE. 11, rue Paul-Hana 0217 Achieourt 
TéL: 210.6251 

Vds 708 4 lecteur 35 p 4 crayon optique. Prix intéres- 

sam Olivier OAVON. CIdas 164. 71640 raercuray. 
TM. 10512101 

Vds T08 monit. coul avec lecteur disk 4 jeux 4 |oy 4 
l^ros. 2 600 P é dab Dominique CSURDOUX pev, 0 
U Closu 0170 Sl-AMolne-la-ForH TéL ; 965Mllt 
la aoir. 

Vds T016 PCM. écr coul, émulateur Minrfel, nbn taux > 
util, 4 livras TBE Prix é déb Arnaud BESANÇON, Lot 
la Chataignar. CharapIgrsv-las-Langraa. 52300 
Langraa. Tél. : 211757.0 

Vds T08D coul 4 nbn jeux Acheté 7 000 F, vendu 

2 700 F TBE Benoit LACOMBE. 4. rua Nteolaa-Sa- 
boly. 790» Niort TéL : 0.3147.83. 

VdsTOEO [evac lact diikj 4 cravon opt 4 2 |pv joux 
|5D}, 1 600 F (valeur 4 000 F} Laurent HACQUEBECa 
Centra de OériMria, 71320 U Verrière. Tél. : 
34.11.7952 poata 140, 

VriiTOS 4 rnon ooul 4 2]Ov. 4 16 jeux 4 disduanes 
viarges 4 creyon opi * irienuelt d'ublissDon 2 000 P 

David PERRIN. 1 rua Marcel-HoKzar. 424» 
Frelaaea. TéL : 77.815107. 

Vda TQ0D coul I lecteur disquette 1 50 leux 1 crayon 
njn 4 duksvierges NlcolaaPtJCHÛUAU.31 ruade# 
Norihona. 40230 Bt-VIneant-da-TyroHa. Tél. : 
07700. 

Vds nbm feux orlg pour TO-MO de 100 é 160 F1 4 da 30 
tiiris|. Lieta sur daamnds Peacal NAUD, fl av. de la 
COte-d’Argant Lot Banne. 40000 Mont*da*Merurv 
Tél. ; 617B575T. 

Vds T06D 4 2 |oy 4 souris * nbrx jeux 4 manuel de 
minipulnbon et de Miic 4 3 dxksviargas 2 OOO F Baria 
LEGRAND. 2Â. av. Molière, 8330 PlarrafWe aur' 
SaliM. Tél.: 41220.70. 

VdsM05 4 3inBnattai 4 cantrolaur d'axt. • Ott de jeux 
orig. 4 crayon ept 4 lect de K7 4 3 livras * 8 Tilt 
600 F Jérétiw L6LONO. 31 rue Lmraialar. 03700 
Draney. Tél. : 41313U7. 

Vds TG7/70 avec lecteur K7. laclaur D7 6 p, nbrx leiu. 
lavuai. livras, joy 1 600 F Réfiorisa «isurSa. Chriatlan 
LANU8SE. 1 rua Marla-Julla-LMaflta. 408M 8eM 
Peul-laa-Dan. 

Vds T06 4 jaiM 3*1/1 rmnit coul Atari, multifsca ST. 
Stee belle, Compiler. Ueastro, Qamas Qélnra, Csrtoon 
Capars, Cours, etc PrU mtéraïuntt Philippe KO- 
LAHLI. 16 bla. rua M.-Dalavaull K400 Arnauvllla. 
Tél. : 0000. 

Vdi ÎC 19 4 unité cant 4 lact. disk -* lact K7 -i juys • 
îSieux 4 coiercslc 3 5000 F UurenI TOURLONIAS. 
3. av. En>est-Grança. 63300 Thiara. Tél. : 710011 
Vds ppur T07/70 cert. basic VI .0, 200 F t- besW 126, 
29S F, avau huhat et ncbcas d’crigine 4 port 16 F ppur 1 
25 F pour 2 cait PhfCppe tIANCO-MULA. alléa du 
Caatellaa. 13770 Vanallaa. 

Vds TQ8 mon eeul 4 soims 4 crayon 4 2 manettas « 
iset 3.1/2 4 loglGislS' Table a dessin 4 YbF|X) 4 
leux 2 000 F Pierre FAUCHER. 1 Hameau de le 
ChMjasallére. 72230 Mulianna. Tél ; 4300.13 

Vds T09 4 lecteur K? f interface menena f cibla im 
prlm. 4 6 livras f SOjaiD! ong 4 maiatta studio Colcr- 
DOint 2 200 P é déb jMn-PNBppe. Tél. ; 41717102. 

Vds TOT-70 4 imprim 4 lect 07 4 lact K7 4 mtarf joy 
n'3 4 7menaitss 4 papier imprimante 4 dieguettee • 
nbrx jeux 3000F Bébeatan GEREMIA. », rua F- 
Bulaeoty, A.-da-Vignv, 62200 Beulogna-aur-Mar. 
Tél. : 21000. 

Vds T07/70 4 lecteur K7 4 nbrx jeux 4 livres 4 cer- 
touches (8j, livres (3). leux 5e Axe. Aigle d'Or, etc Chria- 
tophe AUERT, 31 A. Rnute NaBonala, 674E0 Seing- 
beuaa. 

Vds DC7016 4 mon. coul. 4 |oy 4 MS-DOS 4 basic. 

3 600 F Eric DEVILUINES. U Belouae. 01» PM- 
teux. Tél. : 0041.0 

Vds ÏÏI60 4 impr jPR 0-612MI 4 uuns 4 crayon opi 

4 leux 4 2 UTII. Prix é dâb Samuel BOUTET, la Tulla- 
ria. 23600 Bouaaec. tél : 510.1 tl9. 

Vds TD8 4 1 msnerta 4 lact. de kisk 4 nbrx jeux dont 
éducatifs 4 creyon optique. TBE 1 000 P Ch. correspon 
dant sur Ateri ST Oliviar BOURGOUGNON, 31. rua 
Armand-Gebart 03300 Cuaaet TéL : 70515111 
Vds TOI 6 PC Mon. coul 4 jcy 4msriusls4 100 log r 
disks vierges TBE. 4000 F Yann IFTHIMONNIER. 
Lee VaHéee-Velaeraé. 14340 Carabramer. TéL : 
31.R1171 


Vds jeux ong U05 M06 T07/70 TOO la complleDon, 100 P 
les 3 Philippe VELIIJHE. Tél. : 77.67510 

Vds nbrv jeux orig Env 100 F l'un Vincent BERNARD- 
SARTHE. 21, route dé Paria. Blecy n Lee Indea ». 
613W Vhry-la-Françoia. Tél. : 0717151 
Vds jeux MO/TO jongin sur K7 et CBitoucha). omre 0 et 
10 F, ou èeh 6 laux eu chorx contra 1 jeu Saga ou Nin 
tendo. Paecal HOARAU. 5. Impaaae Auguate-Tre- 
boae. 3360 Paaue. TéL : 005753. 

Vds sur TW.9 8 (aux 4 1 (oy (Turbo Cup, Méch3, etc 
val, 70 F) 20G F rrun 4 31 jeux (Soicary, Cept Blood, 
Riociu. etc val 900 f| 300 F ou éch. la tour contra Nsc 
Manu DREVILIC. K, rue Jukea-ferry. 68227 Saul- 
zoir. Tél. : 27.71037. 

Vds M06 4 joy 4 )âux * guide 4 Itvra TBl veleur 
2BOOP, vendu 1700F é déb Stéphm DURAND, 
ehatiyki dai Combea, 4260 Montbriaca Tél. : 
77000. 

Vds imprim, 0 CPH 90-60 avec raccord pcKjr U06-T07 
TW 750 F Frédéric MONTAGNON.lav.DauraaanH, 
9410 Saint-Mandé. Tél : 4305174 apréa 17 h an 
•nm. 

Vds MOO TBE avec aceaw joy 4 30 K7 jeux 4 ersvor> 
opi Vilaur 8 000 F, vendu 2 750 F Emmanuel WE6ER. 
S, rua de l'Ecole, 02310 Chariy-sur-Marna. Tél. : 
2351050. 

Vds MK evac mon 4 menue! 4 lact K7 4 leux 4 joy 
H crayon opt Pnx é déb Dominh|iM DE 80UZA. 11, 
bd daa Previneas. 0111 Ste-FoV'Ua-Lyon. Tél.: 
72565183 

Vdi TW TBE 4 mon coul 4 lacl diiq 3 p 1/242 
manettas -i jeux -i livre Sandrine BHA68AC. 4 Ua, 
Villa dea Aubéplnea. 92270 Boia-Celembaa. Tél.; 
4205186 h. bureau. 

VdsT0 Bvac crayon opt'. eourii, |oy. logiciale 4 lact K7 
4 Imprim PH 90-BOO 4 000 P 6 déb. Sybrefn 80USTER, 
4, rua Fetrialna-Qaoffrov, 776» MettUgny-Laneoup. 
Tél. : 007144. 

Vrlsieuxorig pour Thomson MK B bse prix paecal MO¬ 
RALES, 4, rue dae Aeeelaa. 3790 Mennala. Tél.. 
470.1657 apréa If h. 

VdsTW'D 4 monit cul. 4 nbrx log -t Souns 4 crayon 
opt « 1 joyst -« livra» d'utll. La tour 1 000 P Chrii- 

tnpha LEPDIL 17. rua Maurtca-marion, 81270 VI- 
gnaui-sur-Salne. TéL ; 0000 la aoir. 


DIVERS 

Vds Ram pour disguu dur A590 ,1 000 f la Mo ou 1 800 P 
las 2 Mn Jean Noél GADREAU, 11. rua du Bat-alr. 
700 AirvauH. Tél. : 0071.0 wa 

Vds Toshiba 310 |AT) portsbla ave sacoche, disque dur 
10 Mo, lact dieq 3 1/2 compatible PC 6 000 F 4 déb 
René BELL6C. lea Pommfaa. routa de Sray. 276» 
Pourpea. Tél. : 31057.0 après 18 h. 

Vds ZX SDéClrum 4 2 Net, 6.1/4 4 nbrx mtarf aces f 2 
jQvft 4 livras 4 6 disQuattes 4 isux 2 600 Fè déb Hno 
DA SILVA. Malaoi» Bakéai^. Charaln de Sangubut 
010 Bayonne. Tèl. ; 007167. 

Vds PC IBM 040 Ko dik dur 30 Mo, driva 6 1/4. eiRa 
loytL. nbn log. jeux orig. 10 Mo. écran VGA 012 Jean- 
mare DUMAS. 1 plaça Monfaapan. 9130 Chlily- 
Maa«rin.Tél.:M0J151 

Vds PC1 (Mpt 0) Écran coul. 4 7 jeux 4 1 |oy 6 20 F 6 
déb En option 2 Ih/rai eur N MS Dos él nr lé GW.besic 
La tout 6 900 F e déb Thierry MAUS8ANQ. St-Syl- 
veatre-RragoiiFn. 13310 Randarv Tél : 7000.18 
apréa U h. 

Vde CBM 64-K nbreas d7 et log 4 1641 4 -clavier muai 
cel 4 tablette grephique 4 livre» loy 4 pnwer cs' 
tridge TBE 2 500 F Nathalie AVRAME8CO, 11 rua 
du Général-DeeeetraJnt, 7018 Paria. TéL: 
061-H0 

Vde MSX1 Sanyo 4 10 jeux 4 céblos 4 lactaur K7 

e» F Julian BEAUCOURT. 49. rua Gambetta, 1210 
Suraanaa. TéL : 47.72051 

Vds Operation SteeHh pour Amige. 20 F. ou éch centra 
Loom V F 4 vds Indy Av. U Mansion, etc Marak PU J- 

DAK. TéL : <70.180. 

URGENT Vds disks ong, et compUs, 99 P pièce, crayon 
opt 4 disk 20 F. magnum 4 Oiik 1A9f, (oye lOOP 
Carabine air comprimé 20 F Thierry RODLIN. 40. rua 
Qounod. 2160 SavIgtey-aur-Orga. Tél. : 0051.41 
Vds jeux CPC Dktd, R Doom, Revenga, The Intouchables. 
Ranegsds 3, Rsinbcw Islande Cherche corrusponctant 
Frédéric COSTA, tfl. bd Auguate-Blanqul. 7013 
Paria. Tél.: 4351.7191 

Vds pour PC 3.5 p. Archjpelagot (10 F|, Bhosts'n'ûo- 
blirte (20 F). En 5, » p. ' Pre Golf (40 F| Pose, d'èch an 
3.6 p (possède ^ek, Itely 0. eto.] Xavier RENOUL 
ta GohanKéra, 441M Gorges. Tél. : 400.9191 

Vds J.O de 25 à 70 F, pas cher Ech possibio Env liste. 
Rech aussi Tetris, Sim City, Freate Court, Livarpool. en K7 


pour 464 Franck BONIFACt 61 bd du 11 Haraia 
62S» Ceupigny. Tél. : 21.01170. 

Vds ZX Spectrum Smcleir -f impr Seiklshe 4 monit Phi¬ 
lips Le tout avec ncHcn. Etat neuf 1 20 P Patrice OR¬ 
SINI. 10. aBée daa Grands-Champa, bt IdA. 9317Q 
Begnolat Tél. : 43000 avant 11 h. 

URGENT I Vds imprimante DMP 300 10% compatible 
PC avec cordon 900 P. à déb. Bruno BENTO. 17, av. daa 
Droha-da l'Honune. 0110 Méru. Tél. ; 4122.170 
Vds orig pour PC 3 p. 1 /2. Great Courts, Indy BW, Drakk 
hen, 51m City. Rick Dangorous. entre 100 ut 200 F 
URGENT Xavier BRAZZOLOHO, av. du Varcort. 
laa Salllanla, 3640 La Gua. Tél. : 717100. 
AFFAIRE I Vds MSX Sony HB501P (lecteur de K7 inero 
peré] 4 10 bon jeux * livras 760 F Lahblb ZIAD1.14, 
rua de l'Errainga. 70» VaruaMaa. TéL ; 3I5U7.71 
Vds console lmailrvisi«i i- 4 jeux Armer Bettla, Sub 
JunL Spece Bettle, AsDomosh Thonaa GEORGES , La 
Bourg-Nard. Laa Léehaa. 24éW Muasidan TéL: 
6381130. 

Vds archimados 310 4 softs t in/ru * divers Liste 
complète sur demande Olriar TABLEAU. Il, aUéa A. 
Ranalr, 9U0 Mentaouk. 

Vds coll compléta Mlcrotorn/Tac/Taophils 4 nbrsas no¬ 
tices 4 livra lichei et doeiiers 1 colorpeinl « SOS Prea 
COise « divers, 60 P Phllippa DEBÛNN6. SI rua de 
VIHara. 626» Barvina. Tél. : 210520, 

Vds Ofig pour PC 666 Anick Sub. Populous 220 F, 
Aürems, ÜUS1 160 P. Red October, HMS Cobra 10 P 
paul BE8NIER. » Ma, rua E. JAir^ 6300 lavai. 

Tél. : 43,63.6111 

Vds originaux PC. 120 F pièce Indiane ev maniac-msn' 
son, Drekkhan, Explora 2 Rach contact PC plutôt 3 p 1/2 
et cartouchaa CBS-Coiaco. François I8NARD. VII- 
lauva. Chwvignv- T4L : 490070. 

Vds Thunder Dragon sans rediooommands avec betna si 
chargeur 4 2 bombes de pairtturei. Vds ptàcea de Grais 
Hflpper 11 Thunrter Dregon 1 00 P Emmanuel Ml- 
CHAU, 7, rua du MouHn-è-Vant 283» Eerosnaa. 
Tél. : 3751-170 

Vds Sinclair Qu ordinotsur 92 bhi 4 4 softs profession 
nais 4 nbreaarovuos lûL Isnri. 60 P Moniteur ombra 
monochroma 40 P KhU HUYNH-DINH. 1 rua daa 
Nénuphar». 71990 Elancouit TH. < 31605128. 

Vds MSX2 Philips 620 4 Vamoira Killar. Usee, Nsmesis, 
l'Oiiseu de Feu 4 Conna 4 compll. t h4omaOHica2 < 
MSX 2 baaïc 4 MS 4 Dos 4 I meneia Prix é déb An- 
thonv THOBIE, 10. rua du PInion, 44180 Pontehl 
teau. Tèl.: 0017.17. 

Vdi PS AT 12 MHi DD 0 mSge, Scren mono, lecteur 6 
1/4 15 méga, nbrx programmes Gerantia pin 8V Très 
peu servi 7 60 F Jean-Luc TADNAY, 7, rua de la 
Vacquaria. 7011 Paria- TM. : 4100151 
Vda VidI St (Tilt n'Tfl) - 1 - ZZ-MInmsge t 10 m fil 1 
edapt Canal 4 CDV Seopa \ Dage« et Démn. 2 00 F 1 # 
tout Ch. contact sur JRTM. sénaux, sympa MaxlmAlar> 
MAÛARINO. 1 rua daa Louvatiavs, 9200 Nantarra. 
Tél. ; 47.725171 

Vds imprimante Star NB 24*10 4 Bac feuille é tauilte liai 
neuf, rrvodél» profaesionnal Pnx achat 6 00 F, Dfhi vanta 
3 00 F Eric 8HELBOM. 14 Fotttanav-aoua-ioia. 
TéL : 41.785151. 

Vds revue T It rtuméras 19 60 60 F Région Pans unique 
ment Victor LUCAS. TéL : 41H5057 journée. 

Vde Le Manoir de Morteville neuf, coritre Mexi Bourse ou 
Mnirtree é Vemsa. Texiomet contre Gestion Fichier Ami 
trad CPC 4 K7 neuves pour » F Chriatlan COUTEL- 
UER. 11 fée. de rOrar>garia. PontMarry. 77310 Pon- 
tWarry. TéL : «514358. 

Urgent Vdi eeri MSX é 1» F. 30 P las 3 eu 660 F les 
10 Memesa 1 ar 7, $eiemar>dar, PI Spirft, Hoie in Ont. 
Hypersporti, Pingumedv etc Pon ihclus Thierry ZEN- 
NARD, U, rua Gaorgaa-firaqua. 8200 Montauban. 
TéL : «535753. 

Vds Vsnquieh (Buggy Eiectriqusl larruis roulé 1 00 F 
jfacturel ou è^. contre consola de joux ou jeux 620 ST et 
Qukkjoy Junior 40 P David. TéL : 4751.410 
Vds sélecteur de faces, 70 F pori compris, ain» que ttss 
nouveautés sur ST PC Amigs Apple 2C 4 disks 3 1/2, 
6,20 F par disk 4 port Didier OUVRE. 21 nia André- 
Sabatiar. 9200 rwitarre. TM. ; 4107163. 

Vds AT 2» 12 MHz. 1 Mo, lecteur U Mo, dut 20 Mo, 
carte 4 écran coul Ega. Dos 401, softs La tout es garen 
tia 6 00 F Thianv UROOT. 46 bla. rua du Chemin 
de-Far. 91510 Urdy. TM. : 0614659. 

Vds pour PC4 originecn (Stuni Car, Sherman M4, Herd 
Drrvin et WeR Phssarf 4 3 |ovs analogiquas 4 le carra 
Le tout 60 P Jéréma THOMAS. 0 av. Sahrador-AI- 
tonde, 49240 AvfiU. Tél : 41517751 
Vds PC20 4 écran CGA 4- joys. 4 souns 4 Floppy 
externe 5.1/4 4 0 )eux 4 ubl 350 F Rattarv YEN. 
31. allée Jaan-Pui-Sania, 7710 Lagrtaa. TéL : 
«0.1051 



Vch fX âSQD [graphiquê], MM. SscrTfiia 600 F 

Laurant VIALADE, 2B, nia Alphonaa^Pkichat 622» 
Bagnaua. T*L : <6j5».71. 

VOa aourii AUX inoiiaa paurAmatracf CFC 6136, èiatnauF 
* aKiog. + Il doc an françaia, Vat 700 F. cAdèaWF 
PhOtppa. Tll. : 6a3a.l9.3T apiit 19 h. 

Vda SpaetTun 126 -K 3 jaui, I 600 F * intarfiea ariprl- 
marits * lactacrSp. 1/2.2 300 F. ou la Tout a OM Mar. 
«al lABEAU. 6a nia daa Primavéfat. «3110 M6ni. 
TM. : U.22ja62. 

Vda irnpriinanto USX 90L. 600 F f monn Atari SC1426. 
1 900 F 4 en contact aui ST BavM MEILEVRE. A nia 
Lafaratta. 06600 SauK-Iaa Rathal. TM. : 246003.71. 
Vda PPC. 6 460 F, 1 portable XT, rom bica coirpatibia, 
612 Ko, 2 lacl da dlak. da 320 Ko. pon ar aOna, Ooran LCD. 
ntond CGA poa., logic/ala d'origina, garanoa 3 rnoia, dé. 
mpnatatlon. tonoetion poaaiMa Paacal QU6NOT. 30 
ma da la GouRa-d’Or. 36016 paria TM. : 42J326.ia 
Vdièmulataur MAcfli Sao fAladtn] 4 iftri 4Llttima3aur 
Uic,200F Cartn/cba. BW F Skd UDROUZ. H ma 
PaHart. 69100 Rcubala. TOL : M.73J474 

Vda ayatèma da |au action Ua< comciat piatMat, ao<xi. 
teura, K7 Sonic Fury, la Mm of un aignal da pounta dau 
damant 600 F a dOb DMIar P60AENO. 6 . a«. da la 
Lodola. 061» Ronuabruna. Cap Mailla TM.: 
96.67.10.62 api4a 37 h. 

Vda MSX riS.SOIF lact K7. doubla lacta etriovehaa 
livraa. leux. utll, X7 vraioi 4 cOblo POrnal. i 900 F TM. : 
32.604120 aprOa 16 Iv 

Vda Imprimanta Saikpaha SP ISGAI compatibla Alan ST 
al PC Sa garemia »0 F Vda cartoucfia Strapiay. 400 F 
Vincant AUBERT, Laa Alguaa Doucaa. BP », 13621 
Pon da Bouc Cadaa. TOL : 4tA0.0T.66. 

Vda IBU PC/XT coul., DD S p 1/4 4 rmp 4 nbrx utH 
;m. tablaura) 4 (aux A dèb Olhdar POISSON. (. av. 
dat Qranda-BIHcna. «490 Donnary TOL : 30.69.3744 
apiOa 39 h. 

Vda aur PC an 6 1/4. joua du dormint pubU ( n- de 30) 
Pn< trea bat. Damandac la liate Boria. ULTRA SENSA- 
TIONS/MAQGIA. 9. av. Fr-BMsea 1217 Mayrin Ga 
nOva (Suiaacl. 

Vda nbir leux png (Sarbanan I at II, UiercprcM Soccar 
HighwBV PaDDl, Probibbion, Tiger Roed, Bob Wtnnar. Fia- 
tDon, ato) avec ncRica. OUviai PICHEIIN. Ua 
Brandaa. VTanniv. 79209 Pinhanay. TOL : 4946.0640 
Vda pour PC 34., Colonal'a Baguaai 300 F. Loom 200 F 
Jltimale Golf 150 F Tpua ong. avec ernbatl. complet 
Stephen PRE8TON, 2, iinpeau dae TWeula. 052» 
Ccrmaillet an-Paiis<a. TOL : 34»46Jt 
Vda moniteur CPul. el monodirpma, I 503 F Lauréat 
CRESSON, 76, rua da Dimharqua, 021» Saint. 
Ouaiitla TOL : 23.67.6t76 iprOa 19 h 
Vda Nao Finwtnur P3. état ntuf 3 000 F (usi 6 000 F), 
avec cObia parallOla. Vda Adam jC6S] avec imprim et 
loge. 1 200Fat Sinclair QL 4 ipga.900F laurantSRS- 
TONNIERE. 71 bla A. av. Albert-ler. 626» Rual- 
MalmelaoiL TOL ; 47.61.63.60. 

Vda ong. Arebpalagoa, Drakkan, 51m Ciry. Fui Métal. Vul- 
car. Populdua. Voyegeura Timpa. Olocdwioli. Vigilante 
Uma 4 30 [aux. de 80 0 ItOF l'un OIHae CHAPtIIS. 
166, rue Maurice./krncux. 921» Montrouge. TOL' 
42.634244. 

Vda n an bloc Mage STI 4 mon. coul SO 1425 r 
Uonoonrpme 4 Ion axt 3 1/2 4 livru 4 jaux at ubi 
png 4 700 D7 Claude MINORSm.Tt rua data R6- 
publlqua. 13002 Maraallla. TEL : 61404344. h.r. 

Jgent I Vda Hawlail PKkard riP2B6 |33 Ko RAM) 4 3 
manuela, TBE 1 400 F RapbaM FAV/b, 27. rue SMnt. 
Ambiolcc. 7H11 Perla. TM. : a346J6.6t 

VUayntneCeaipCZlOOO 4 «xi mOmoira 4 llviadttOO 
MtohM (aona). 2 500 F Vda ord. da pocha Caaio PS 1000 
• prng * axt mOrnoira I 100 F TSE Corlnna VT- 
GEAN. Bureau PTT. 133» Mai-CabanfOa. TOI : 
6646.3126. 

Vda Oric Atamoa 4 cibla POntal 4 Cèbla alim. 4 cEbIt 
pour lact K7 4 |k< u tout 500 F PaaoMSAVARY.St. 
routa Matloniia. Nompont Salnt-FImila 621» A|. 
ron-Notra-Dairw.TM : 21414641. 

Vda Carra Boy naut 4 dbla f miletta Nayvott 4 6 au 
par jaux, 1 500 F Vds coraola Nintando ai garanna 4 3 
■aux [Uanp, Exoïtabika, Grepiua) 700F Marc HEUR- 
TAUT. 21. plaliiu dai BoHate I3IU Ittrae TOL : 
415147.01 

Vda ZX 61 Srncliir neuf 4 2 K7 de taux 4 magrOtp 4 
manuel 500F BarbaraBRULE.lav,dal'Orga.616» 
SavIgny-aur-Orga. TEL : 61413161 

Vda Oparation Wolt K7 neuve USA Nintendo [3» F) et 
ong. |mara 90) pour Amiga Iron Lord, Voyagaura du 
Tempe |200f7 JecQuaa flIAND, 17, rua ria Rimgle 
appt 6». mis Paria. TM. : «914141 
Vda USX1 4 lact K7 4 nbnt /aux [Nemasia 1 Operation 
Web). 750 F Vincent MEOC,«, rua da Longjumeau. 
913» Mntay. TOL : »4a.7249. 


Vda Vampire XHkMSXI 160 F Vtk taux Vacvei. 190 F 
piam. DotaiMqua ROBERT. 1 rEataaM. Val St.An. 
drO, 331» Aia- an -Provin o o. 

Vda PC XT DO 20 m lac CGA * preg Vda danva Artaga 
et on cnmact aur le ragiori Vdi DM Stnu^ Fhada 4 
ong USA Had. an; JoM CORCEBSIM. 6 B, rua da 
MortOlgu. 7SM ChanOourey. TOI : 617141». 

Vda piaolK Magnum K7 (val 3« F) aa paH IMtcb. K? 
(val MF) pour 369 F Tl TBE t Obo a dan CARIO«, 6 t 
rua Elaa.TiMal W» Aubiova.AyitaanM. TOI; 
27.31111111-19 K. 

Vda PC 366SX H garinba. Ram 1 Mo DO « Mo VGA 2S6 
couL 4 mon tl' • aouno 4 ny 4 «andpmta 3 4 Mg 
taux tliKDFadOb, Ivan CLEMENT.», rua Imborl. 
Colomboa. «OOI Lyon. TOI. 764BA1M «rOa 1* b. 
Vda comp PC SI2K da RAM * Ocren CGA + aouna * 
loy 4 1 laa de D7 maama |3,5.l 4 Roppy enomt 
(5.1/4.) -Hlog 35»FRanir«VEH.at.MI0aUMn 
Paul-Barve. 77166 Ugnae. TOL ; «0413011 
VdtlBM.Xr mon coul COttRAM I FPn IMKH.carl 
muftirnc CalanTvoiaaaOna, 1 vora, 1 iny Traapauaarvi 
4 ;mp OK 192 4 Mg Adèb 1000 6 CyiB KOETTO. 1 
rua du BM-Ak. I1«» Evry. TOI ; »TT.7912 aok 
Vda PC Tandy 10» EX 6« Ko 4 moa cod 4 nbn laaar 
(GtU. Sarbanan 2. Potna Quaai 2. ne ) 4 boBt rtnot 4 
loya TBE 6»0Fidati GrOgoryROBION, 17.anuara 
MIchMat 190» Marna «3» TOL : atManat 

Vda camp «MPCXrOWXo. 2drv 7» Ko, d dur » hlo 
carte CGA, aan mon 4 0» F Eeh ong ST (20 inerg. Jrv 
Rif] Maurice DEZOTMEl 7. ptace doe TMeula. 
773» Savigny. TM. ; 61414141 
Vda ong de Explora 2 inF. Crwy Can2 1»F 
compilaiian Precioii Matai IHF. ou 4»F laa î 
Jacquea. TOI ; 612U171 

lAtaiaux pourSpactrum» r 26K^ 35f rmtà Orig bala 
aur demande FSorar» BHfSON. 23, alOa da Guyiua, 
Laa Pfadabouae 69»0 Auxarra. 

Vda /eux et utrt 4 duka du dom pub. 4 2X61 4 2 /ovs. 
LetoutanTBE GMea StANCML ai aSOe dea BEeunb. 
383« Vorappa. TM. ; TlHOEll 

Vda et èch nbrx /aux, 50 F pdee (Rre and Bnnatmxe, V|. 
nua, CoOpredo, Midwimei. Fred, Coat Ducten Uma, etc ) 
QuBaisna ARNULL 1 abOa daen-Manmii, *32» 
Vignairx, TOI ; 614171(; 

Vda /etax orig. pour PC Frra and Ftxrga (1» F), Doubla 
Dragon |1» F). Uicroprosa Soixxr 11» F) al Ibati War 
riora|IXF) Eta neuf frOdOtlc HUET. 11 anuara da 
Boutfogna, 966» Per meù i TOI ; 41734941 
Vda /aux orig pour PC 5 1/4 Drakkan, SkweaL kidy 
Avaniutt, Loom, Dmgons ol Flame Eih. poea Maatanne 
HOENNER. « Lacomatia a, rham. Vignau. 04310 Ju- 
rençoa TOL : I96T0BW 

Wi /OUI ong pour PC pj pnuiaa/ Kanon 2 |I50 F), 
ThundataMe IISDF). LUbmaB (2»F), Loom (2»F). 
Soundbltater (3 3» F) Jaan-FiMieit REGNAULT. I, 
rueUMri.Dey. la Veuve. 636» dudXMa.axir.lRame 
Vda /au Cunouan ni Camaloi jorrg | pour PC ou PS Vat 
460 F. vend/ 2» F port compna Audrey tMSACIi U 
Boua.Bola. 1 chemin du Jea do Rhodau, 143» Lo 
Sivona. TOL : I1.IU1». 

Vdiouach Fotituuil Xanonl Robooop, Doubla Dii. 
gon. Gama Qver 2 13DFI 

unoulaloin450F|iurPC) CbTVSowiBaabai FrOdO- 
rie ZALIIL 1 rua Gaorga a B ra a t ini. Badatoui. 
400» Mandl TOL : 1147.71» 

Vda/eux or>g aur PC marqua bkcrapmt SilamSamei 
FI6 SuOa Eagla. Solo Fbgm n Sim Ctly d Mfogramef 
Joon-Paul CHAMOULEAU. 1 rua du POrigord. 
Ouartlat Blamaa. 4(2» Sl-Plarre du hloat TOL 
BTIIIOI 

VdapourPCBloodMonarong EgaVGA INF Ch con 
tacta pour ach aur PC FrOdOâle QLAD, 41 ne da Boy, 
676» LongaveMa.laa-Matt. TOL : RllIlTt 

vaanba|auipxiuiPC6 1/long avaciMca Lata air 
dam. tg /lui 4 6 compila (raprOMMaiH 21 /aux) da » a 
1BOF PlarraTRINaUIER.7l.rutdeeBoi«.En(aale. 
300MNIme 

Vda ong aur PC (Xanon 2 b>dy. GauMM. Rick Danga 
rom Rampegt, SbwaaA, Ftotooop, Bomber. SUpriead, 
anu) Potalb tch R0«la lACROW. 3» chaania 
Merre-Dievet »140 RSieui. TOL - 7U171T7. 

VdaorigaurPC Xanon2(1»F).Doubla Dragon |»Fl 
Cama Ovar2 |KF). Lee Voyagaura du Tampa |1NF) 
Vandui avec doca - tmb OavW G/LRCIA 1, rua 
Gaorgaa.Bmaaam. Badaraui. «ON Mandl TOI: 
M47.7I.ST. 

Vda ordki MSX 4 t /oy 4 5 /eux Valeur 1 S» F Urgam 
Hoang Huy NGUYEN. 1 rut Romahr-RoRarM. 7B6« 
laa Clayn-ra-Boii. TOL - 316133». 

Vds lot ou sOperla Ol MSX Sanyo AfC » 4 log 4 aou 
ns4/oy 4 moa coul 4 unpnm PlaOpaMSXIULQMriS 
1471 Fare oRra Patriclo LANTZ 1 nao da Bourg- 
rAbbO. 7SN3 Paria. TOL : 0inj341 



21 rue de Turin 75008 Paris 

Métro Rome-LiOgo-Europe 

Ouveii du morOi Ou aomeai Ole lOri d i3h ol da I4n d IPh 
■e lundi de Idn O iPh le dunaricna da lOh a I3h 
3èlO)42W97« fox 0)4338 1180 


Ed djreot du 
pâtre du anteaj 
Ferruait 


Vem liouveret Ogolomeni itoa prix oux admasea auivanloB 
nu 72/M Rue de Pons 59900 LILLE 341.20420909 
FANS S Bd WRoHia 7SOII Poila TOI (I) 43 38 90 31 
FOUOUSf 4$ rue du Tour 31000 Toulouse TOI 02 27 04 36 


Console Amstrad GX4000 
livrée avec 1 jeu pour 990F 


CONSOLE NEC 


Pc Kngind/Cordgraphx 4 2 Idux 12B0F 
Pe Eitglnd/Cor*gr«phx * CD ROM 38SOP 
Supdrgrdphz * 3 Jduz 1990P 


Claaqua inele dea titrue an praatioe A purlir de 

/tooueowoa Prol Boeaixril CCO BomJ / A«o lloalei / X/ck 
»» Bob / BoltleolBasH«a(CORoim) / Crojy Cor RoWng (CD 
750F Iten) / Powailaogue / losMoollFi / LOgend ol Mondtotlo 
2 I Scpoi Dragon 1 Oldnowo / Teiidble VHIoga 
Supergr^tuû / vuoiocunalogend / WRlng / DarktsBena 
3996 / Bobnon I (^/ero'ion Wbit / Siow d Monolotlo / Xevtua 
249F ' Su^ForNoMon ! Worollieia Leg^ ' Tho oxlvdnluio 
bo» CD Sorti) t Nm/o SfMit / Sobionco R» Rom) / Bomb 
49^ / Super Darius (CO BomJ / VS 1812(C0 florrj Me 


Xodiupleur Joydlck 

lOfFOCtMf 6e COtAhJt 


[ La consol e _ 

^Cenaole * Sémo 

manette _ 

Console * IJeu 


3400F 


3 880F 

'4490F 


Jeux 

MouvemutéS' 

Cyber Lip 

King et Monaier 2émm manette CaatroHer Paek 
Sac de lr«naport SNK 


70OP 

990P 


Bowling 


6e tepine det 
codoverm sur prèsef^toiicn 
(octvre cTuA# 6e tica 
OQ9nc«« 


Jeux dieponiblei Nam7S / Basiri»ll / 
MahjotiQ /' Magician Lard / Top playdr Oalf 
Minja CcRibat / Rldliag Hdro / Shangal / 
Supar Spy Jeux à partir de 14»0F 


GAMEBOY livrée avec Tetris 300F 

Jeux à partir de 120F 

LYNX livrée avec 2 cartouches 1490F 

OAMEGEAR livrée avec Monaco GP, Colums 
et Pengo rc 

TURBO EXPRESS entièrement compatible 
avec la Nec Coregraphx JVC 


a envoya a UUIMA/SARO VPC S BouWvord VOUAIRE 75011 MBS 


OésignaTion 

PMX 

ÛÎ6 

MoMont 
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/VMVicvvieer 


Vdi cfirtûuchds (pour Vtdeopec). Cow Boy SetslM* Al- 
nck. 9t6 60 F l'unité à dèb Î9E Vds aussi drcut en 
b etfit Arnaud BOUCHAIS. f3A. rua Gr»r>da. Méain* 
villa. T7P0 ChAtaau-Landou. Tél. ; 6A2Mt75. 

Géraa votre vtdéotbaqua privée avec Movisoft 100 F dé* 
fooa 20 F Gérard MOUSSET. 17.rua Robart Oupré. 
961S0 Tavarny. TéL : »A0.16.77 eotr. 

Vds Optiïïia Mid Cuetotn août 89 + émetteur ^ récep¬ 
teur + accu 2x3 utry ■- ctiarQeur 12V •- 2 earoasertes - 
ceisas de Mman 4 pièces de rechange MIehall AM* 
8ELLEM. 378. av. du Prado, 13001 MaraaiHa. TéL : 
91.77.ltn. 

Vds CBS Colaviiicn f 17 laua {Zauon, 2010, etc) 4 
volant et pédale t relier cofflrolfaf 4 Ree iHnoticaa La 
tout 1 600 F TSF Chriatopha FOURNIER. IWlar.fua 
Guillaiiv §9330 Hauimont TéL : 27 JSiS.Tt 

Vds voiture radiocominandéa 4x4 thermique type Uugen 
Sport uns moteur f rsdio f démarreur *• eceus et bat¬ 
teries 3 SCO F Alalrr SEOU, 60. ma du Soie. U196 
HaidIgnauMaa-BéthuAa. TM. : 21,63.44.6t 

Vüa adaptelaui PAL/Sscam pour C84 Vie 20. 160 F 4 
can Qeme Kîller. 50 F 4 6 disks C64 S. Cemaa 2. Adv 
Co., Set Skv Fox. teW org 200 P Thiarry BONNEAU. 
120 Me, av. lérVna, 37700 8f• Plarm -dae- Corpa. Tél ; 
47A4J&37. 

vas 2X Spectrum 128K 4 2 cèbiaa PSntai 4 (aux f ma* 
nual d’utifia La tout TBE 1 200 F ürgant laaba 
FORTES. A rua da la Varanna. T7000 Maàm. TM. '. 
94.37 7U1. 

Vds impnm Epson LÛ660.24 sguilles, 90 col f eébia 
Geranfia luequ'aii npt 9î Etste nsuf 3 600 F Oatéd 
ROZENSERQ. 2. rua de FArtHuet. 94130 Notant 
aup-Martra. Tél.:4t7m7L 

Vds équipamant complK PC-W Artistrad 6612, état naul 
* irnprim 4 TTX ■> multipian f ntrsas 07 Acheté 
7 000 F MCrÜié A 500 F Robert 6UTKIND. CéftiPé 
HoepiUllér. 1. rua «léan Moulin. 9S1M Wenimo* 
rancy. TéL : 34.17J1 J1. 

Vdi oord. poeba Tandy 6K RAM f imp 4 mt etee 

1 600 F [prgs an mém \ eompetibta Casio FX795P Urgent 
Jean PSiHIppa BERRANO. 7 Ua. rue Chemv* KIW 
Nelay ia Bae Tél. : 4t47.30.Ba. 

Vds moniteur GTB5 pour CPC 8126/4664 * êieuauc^tOA 
[Justicisri, BsKh Voliay. iQiy 90, Silver Collécbefl|. TBE. 
460 F Vds Abn (aux 110 F Anthony QOFFIN. t allée 
d'AndrazIeux. 76611 Pari& Tél. : 4169.64,77 

Vds impnm. 120D h garvnba 4 ctbia da l«<aon 1 1 
tonne de papiers 1 lOO FI déb. f 620 STE coui •* 60 
disks fiKra écr 4 3 joy. 7 000 F é déb. Prédér^ GAR¬ 
CIA CHé SN CP. Bt Cl av. du Pt- Kannady. 94190 VH- 
lanauve-Si-Qaorgea. Tél. : 13.614441. 

Vda Starter kit (Amiga] * 14 disks }au>. treviil 4 2 (oy 
4 doca f bpîtt rsngt 4 disk nettoysga 3 000 F MM- 

lery VOULOIR, (. plwe de Gand. 371MToura. 

Vds isux pour Mastar-Syitarry Vigifanta, Gohratlwa. 

2 00 F chaque Cvbord Huntar. 150 F 6iKk Balt, 100 F 
Françoia CH AMINE. Belwen-la-Tour. IXM Alx an 
Pravar>ea.TéL : 412137.06. 

Ürgani Vds pour USX Arl(eno>d2, 150 F Oregon 
SlavérA, 200 F. Andrpginui. 120 F. Vsmptr Kn«r. 1(0 F 
Football. 120 F. Qbait, 130 F (jaux certoucha] doMaa 
MATHIASIN. 20 ble, rua Lt-Colonal Girard. «9007 
Lyon. Tél. : 78494112. 

Vds MSX CX5U2 + esrtpuchas. 1 600 F, ou éch centra 
USX2 avec eu Mns dnva. rach elevtar rnueic Yamaha 
Errvnarwal CIANCIMINÛ. IA rva da la Ubarté. 
Féchee-Thumeanfl. Téf. : 2040.1641 

Vds 1084, 2 000 F. PU ene. ASOO > 1092 - ail S12X 4 
joy -f (eux. a 700 F Urgent Pang TM CHEUNG. 76 bla. 
ma Loulaa-Chavy. 94460 Limeil-BrévwMae. Tél; 
46494947. 

Vds 2 rnonit coud pour erdinstaur ou consMa da faux 
David VINDI8.71, rua du Charcha-MWl 76809 Parta. 
TM.: 46.46.14.60leuméa. 

Vds lectaur 3 p 1/3, 640 Ok 800 F Irnpnm 40 cM. -~ 
rubarts papier 400 F Oamlal BSCANl t rua Port- 
Arthur, 96600 Eaubonne. Tél. : 51684199. 

Vds imprtm Nac P3200,24 aig. état nauf. très peu serv» 
Dominique KRAUB. 1t ma Victor-Hugo. 673S0 Sti* 
rtgn-Wandel. TM. : 6747.1191 

Vds Moniteur monKhmme 6T65, état neuf, 300 F Me- 
rte-CWra GALLE AU. 1. ptoee du ColenalFalHeA, 
78S00 Sartrouville. Tél.. 31144186 apréa 19 It 

Vds Sanyo 17 4 5. AT 298,0040, FOI .2. FC380. écran CGA 
couL, souris. 12 000 F .faequaa LAMBERT, 12, ma das 
Myoeotia. Champlgny. Tél. : 4101B14&. 

Vds Expandar Roland DUO, état impacc -> sons - 1 - édl* 
teur ^ doc. boite d'ortgine. 3 500 F Ludovic GOM- 
BERT. 1. allée daa Jartqulllaf, 78390 Bola-d'Amy. 
TM. ; 31611101. 
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Vdser)pnfTMfinmatn(3elleCftEenLSP70(9ag ITOcps) 
compatible Fpspe at IGM evee câbles atan. TBE 1900 F 
Chriatopha BAIBOURDIAN. 421 bd Romûi-RM 
iand. Laa TempKam. bl Al 13606 Mameilla. Tét. 
61716044 apréa 1» h. 

Vds eompabbh PC Dyr^ma S12 Xo 4 2 laa de 380 KO 
double tee * prog. compUbrElé Env 4 000 F 4 nbn 
log ljBtûift4600F RwekNARPOOIMIN.20:ev.du 
Pavé-Neuf. 93566 Noiay-le-CraM. TéL ; tiÈUlM. 
Vds Méga sons Meaeés pour DX7 Ul Dl0/2lVi10aides 
rroftere da sons ecvvmc I Tous de queétaaxcapt Ludovic 
GOMBERT. 1. aRéa daa Jongullas. 7B390 Soéa- 
d'Aroy. TéL : KBltlOI. 

Vds état rteuf une carte axiansxyi disque dur 2* Mo venu 
léa etetèa Imod we st am dgKMj 2 000 F DanM PA* 
OOIN. 17, rua daa MsrguaritiM. TW2 Pvé». TH : 
<3444137. 

Vds D7 3 1/2 DF DO neuves » emM marquées a pro 
très miérasaiM Comact posaibta ausai aur Amiga Ra* 
phaêl TAUEU. 141 rva Jaan-Reasaiid. «MO Bé* 
thune. TM. ; 2146.1947. 

vos Tivbo Cup 60 F FArehe du Cpt BkMd 60 F (pngi 
nauxK ou vds las deux 100 F Eric DUBOIB. H aléa dt 
Belladonna. 9B610 GMrea. TH ' 7BJS4441 
Vde nbn nawa (Firv end Brmetona. Dp StaRh., aie.} at 
daa cWaaquaa Doubla Dragon 2, AlMrad Baaet. Mar> 
huAlar long t JuHan JEAM ALEXIB. t. av, Salm*SI* 
ma 776M Reitav-an-Bria. TH : 602921106 
Propo 5 maubh rnicm avec 1 tro* pour clanar 400 F 4 
coin op nos pour CPC. lOO F et OeuWa Adnn 130 F. ou 
laa 2. 200 F |DK| Aurélon OANQ. t me du TanpW. 
76360 Jovy an-Jeaat. TH ; 38464141 
Vde orqj • alim. -> rnon Zenith > vert * livrea * K7 
|éux * Pantai -• proç 6SQ2 * magnéto K7 1 900 F la 
«MC Oérald PABTUREL. t av Jaaa-Jaurée, 92128 
Monvowga. TH : USUIH 
Vds sysiamt da co mpo sé en nmsical AdH> compraneni 
log da compoariion 4 carte ion il vo*m i 600 F Weo 
tas ZUMBIEHL. 283. aMa du tola-PlaurL 7«30 Bd* 
Hoa TH ' 38414741 

Vda impnm MP$ 1230 at garanbt. 9 »q * Ch 
montege pour rabar 5TF sur chaîna HiA. Praodra c oriB ct 
Pnx mp 1 200 F Paacaf LEGER. 61. rue d'Avlgrton 
50000 Nlmea. Téf. : 11211101. 

Vds ctanaor VYaha 1 Commara axpi cm lae raiaoufcei 
de voba Atan s * 2 rntéaet |Our TBE MO F Ch oontaot 
MrSF(anv kataoutéi] Chriatopha HOCHEDl 1 rue 
da la Chaudière. 62201 Bt-Mersia las Boutogna. 
TéL ; 21.914131. 

Vde U$X 2 WM$ 2836, 600F 4 ortouehas (Oiaaai da 
Pau Vampve lUMrSpmi Fl etc pOO F p4ee 4 uM 1(0 F 
piaca,ouletoul 1 lOOF DavW NATTEZ. 51 aléa daa 
TuRpaa. 61461 Béthany. TH : 2U7J7J7. 

Vds PC Tar^ 1000 TX, PC AT cadencé B MHz. nucro* 
proe sss éur Intal 6ttM avéc nbrx log (Word Ouam. L» 

tue.atc)42laci 3p 1/2 4 mont, eoM 11 9 000 F 
UuranC AKKAR, 21. rua du IV Baptambru. 13410 Ta* 
laoea IBordaovi). TH ' 11374141 

Vdi moA. «oui. t064P. Sconnar Thundaraean pour MAc, 
souda Oonatak pour PC. Modam 12001/76,76/1200,30 bds, 
Irvtaa divers Pranh EYCHENNL1 rua Lt-Ajidré*de- 
aaph. nOO Touloiv TH ; 9Ut41il7 jrépoAdaurl. 

Vds Pour PC S.1/4 Graat Courte. Grand Pm Ûrcurt l 
Martehastar Unrtarf . 150 F l'un ou 300 F las 3 (avec no 
ticas} Ertc PETIT, 1 rua Baauregard. 26008 i aaan- 
çen. TH : 81464141 

Vds impr<m Fu|itsu DX2200, B aig 132 ooL 4 fauAa 4 
favlt Compaitoto IRM P ropmtor * 4 mbans TBE 
2 200 F Jaan-PhJQppa, 63 Montravl TH. 
41717101 

Vdé jeux sur PC Engine STanobi Tnplt Batda Fl. Pa 
cland. Wonda'boy 2 260 F ptéca Damlan GAUOT. 10 
rua Mvoal-PagML «fOO Nloa. TH ; 91614441 
Vds Opamberr Stoahh eng (baha, DOC codef Acheté 
290 F (1 moisr. vendu 200 F Alaxwidra FtSCKER. SI 
av. du Mont-VaMrian. 92668 Rued-Malmaiaon. TH : 
4746.7121 

Vds 2 daviers C64 4 K7 1530 4 K7 Asrruaga 4 kig. 
neufs 4 hvras 600 F Ch ulii Arma avec doc Laurent 
BZWAHC. 161 rua Eugène-QuaanaL 14208 Herou- 
vflIa-St-Clair. TH ; 51474641 
Vds (aux Saga (Gokhefta. Stoekbah Kamaaden, Gelaxv 
Force, etol Phx ISO F JarBma FARINA 11 rua da la 
RochHoveaun. 7B809 Parie. TH ; éUOJlM apréa 
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Vds nbrx rwMS euaitcfens vs ST/STE Demandez b Isia 
60 F ou 70 F chaque Bortan KHARGOT. 71 aBéa daa 
LBae. 77410 deTU-Bouaa. TH ; 6626 33.36 après 
MK 

Vds Lynx adept 2 (eux 4 cèbb muMiouaurs 
1 200 F, ou éch. cet ensemble contre Gameboy - (eux ou 
achète Gameboy â pnz fmoftt Oeoffray BUISSOM. 
231 ma de CoumaNea. 769f7 PwH TH : HOIOIC. 


ACHATS 


Déb sur AfTKlrad PC 1(12 eh (aux, uol, langage et hsrd 
Env iQta Comaels aénaiA ac durables dematxMs Pas¬ 
cal FURNARI. 1 rua du CabaradM, 11171 PatéM. 
TH:86419T41 

Aeh (e^AmstredGMOÛOantreTOOf atZSOF anv laca» 
et tards Géruld CHARRIERE, Bl-Cvraba. 24118 U- 
Dnda. TH. 0233648. 

Rach Amœ orig, {3(i>F) Oamabev (version de basa), 
460 F Dveodarathkassur Anvgi Ech npivs terriUas 4 
üM M DP (F«h) JérBma LEGAL 111 bla. ma Bt 
Cfiarlaa. 7(815 Parta, ou 3616 RTEl BAL HTPE. TH : 
41754741 

Ach ong pour Amstrad 464 an K7. eavit da prM Alaxia 
COUTURIER. 1. rua Vkler'da-laprada. 42110 Paura 
Aeh CP jeux 4 bg ^ raiaonn Julian COREL 91 rva 
du Chéaaau daa RarRiare, 76015 Nrle. 

Ch igrarurt» poss | be nobcas Amet Fr long ou photo} 
da Mbim VIBa, Retoon, SVylox, Tha Créât Eacape Haad 
OwHaab DavUPRE.7,av.daChaimavfèraa,9S510 
Bt-Ouan rAumOna. 

Vde Amatftd 6121 oui aa ganraa avec 1 |oy 60 jeux 
(•ma), nbrees mvuae, léiécharge m ant 4 eopxours La 
tout an «IC èot 2 600 F Pibian EGOT. 521 «v. Goulet 
nm TéL : H484I47. 

CPC 464 K7 Kh cortgi Suprama ChHanga (ou Enta). 
Convnand PartormaecATTn aur Ou (ou Marconory) Vos 
Capm Btood. Dp WoH Star Wars Bruno ENOE, 57. 
ebomin doa DMam. 9012B TavM. TM. ; 66612171 

Ach danerCPC 401 iwM) an TBE îm 300F Sébaa* 
Ben CHRl 11 rua CemMa Bt-BaOae. S5400 Ta* 
lan6a.TH 66404444. 

Aeh ciCMarCPC464ouCfC464morto IprarMwt Ch 
W sur K7 ou 07 ÛMelain MOURQUE8, rua du Nord. 
32m Bt Beuw Tél * «1664181. 

Raotipara cieviar CPC 6i2B hors ueaga, mais antiar (pavo 
irenapofl uraquarnaml marcs Hvguo# LAMBERT. 3, la 
BHançorv 161» Boudare. TM. < 46,» 36 H h. rapea. 

C12B ou C04 mch. kig«to( bave 121 potf Ci2a al Virgula 
aaraot pour C«4 - dpran util pour C126 ou CB4 4 (aux 
TMarry BENt » rva Jaan-MovHn. 01860 Charte* 
v«a*Mértéf«A Tél. : 244748.11 
Aeh eu édi iixbi disk CB4, Aeh Soacinim 128 «- 2 Faira 
oHro Rép eieuiéa P W Hppa UMBLCT. 21. aMa Ai* 
banb-Rov-d'Eapagna. 15806 MaraaMa TM. ; 
91.»4243. 

Ach aur A500 ou C64 laux aduc uW Env hsies {prix 
pau èlavÉ) Jaan*laptiRa RODEL H raa da la «a- 
rama. 39888 Ntaac 

Ach ong dl Baciar Than Daad, Al«n et Tnplf X (0 f 
(haqua 4 port pair A50Û * «cl mémoiro ErteCIWOC. 
21. rua da Verdun. 21888 Lengvib. TH : HJIJ6.71. 

Ad> log de |oui peur Amiga entra 60 et 160 F Env kéta. 
Rép.aaiuraa CyrtRa CHEMMBA1 rut du Oértéral- 
da Gaifla. H44I Habahaini. Tél. ; 0417111 
Aeh holt avona 4 disk parcours pour Anwga Urgant 
Pfriippa OUEVAUVrtilERl 1 tua F.-Chepbv 7I1W 
BtOarmaiA TH : 16414112 da 18 é 21A 

Ach log ASOO BkMdmch Scwvry disk 1Q0 f. Swords M 
Tvalétgs dam Eaonna ou Pans FAooIaa MARTIH 7. 
aléa daa EraHaa. 91240 91 Miehal-iur-Org« TH : 
88.WI7I1 

Ach laux sur Artaga SOI Envoyât moi vos hsios ai con- 
doone PWippe BACHET, 41 av. dea Fauvattae. 
91888 8p*ignys«r-Otga. 

Sté ch bG comads m France pour |ii,s(, démoa. muaiqut, 
ifd Rép uaurèe AWn TWMAB. U Paytovn. H130 
VeU. TH 12 7816.11 

Ach ou aeh nfMU aur Amige Vds org feoa ortra 
laiimM MASSEBEUF. 67, ma da Rlawd. 85108 
Menduçon. TH ; 712Mft.1S. après 11 K 

futi Anugs softs (Lost Patrel. Shmoby. Sun Cfty. 
lama Hard Onvn, Tæl Dwa 1 . Dragon s Uir, Oregon 
Nmii. KMt. Crazy Cars Jufiap LE MAN DAT, 27. av. Ar- 
douin. 94426 U-PtoaMa-Trévfaa. TH ; 417U1.68 
mrét MK 

Ach, eonaolé Gamaboy, jeux Amtga PC Engins rach car* 
• dub PC Ei^ine Shoot Agan Rtéphana AKQLAND. 
45 , rua da la Ro^da, Clartnont’Famnd. TH : 
73AA15 

Rach sur Aitvga laux da stmsgia 4 doc. Startlade 
Voy a geurs du Tsrtipa, Diagon’s Breaih Faims offre WH* 
Kam JACOB, ma An4rO(a»<CroizaL 42680 Bt-Jaen- 
BermafoA». TH : 7746.1151. 


Ach impnm. pour Amiga en TBE + papis' 4 rouISSU. 
Entre SOO n 600 P Ervrann FILLOL 411 rta da IfîHy. 
74780 SaHanehaa. TéL ; 6043.71K la soir. 

Ch Amiga $00 4 maténais + jeux moins da 2 ens entra 
2 000 et 2 500 F Paris da prêt Hervé THORON, 16, ma 
dos Qds*Phiviara, 91160 BaHalnvilllars. Tél.: 
61411133. 

A500 aeh lecteur 3.1/2 » 5.1/4 faire offre. Ch. contact 
pour éch Kh ou ventes de (éi/x sur Toulouse. DéO. sc- 
captés taurant CAWCEL 141 rua Louis-Plana. 
31900 TouhMM. TH : 6141B161 
Ach prea midi Amiga aynthé an polypbonro Tous Ioq 
muaic, bvTBs music, sources mustc, ses. contacts mue« 
ok But no pâmes Itoch NMV FHlippa PADONOU. 

TH ; a716941 

URGENT Cti mon pour Amige. bonétat, si posa, moins 

da 1ÛOO F SHaitjen AOUJI VERITE. S. bd Voltaira, 
92900 Aaniérea. Tél. : 47.11.1247. 

Vds H' 1 joy imiMBC 9 000 F, sans disks ou 3 500 F 
avw 60 disks (jaux et udl ] Damlan FAGIAIN, 109, rua 
JaangAuréi. G9221 Rauvin-Nord TH ; 2iei«E4Q. 

Ach. Amiga $00 4 Pérital + souris annoe i960 sans rno 
rul Région Corrèze 3 500 F msxi cash Gérard CON- 
CHE. 21 rua Ar>dré- Maurois. 1910Q Brkvi. TH: 
61214151 

Ach ASOO, TBE 4 louni 4 eordon PSnial 1 500 F Vdi 
ftaJy 90 sur CPC disk. 160 F lue GUZZI, 1 laa Ha- 
maaui da Font Girard. 15220 Chataaunairf*laa*Mar* 
dguaa TH : 42.761740 apréa 17 h. 

Aeh A600 (avec ou sana rnenit \ * Pérital 1 0 2 laux 
(Kiek Otf. «le ) 2 fUO F (iég«n Pans) TBE. Mao CHAN. 
1 rua du Vieux-Chamln. 94000 CrHiaL TM.: 
4187,1046. 

Rach pour Commodore M Irrres, uhl. trucs er Mtuoaa, 
TTX graphtsmas, gestion, divers prog Réq* assurée Ber 
nard RI8B. 21 bd Ronaard, 67200 Btraabourg. TH : 

•12741.74. 

Ch. facteur dcik peur C64 av«c i«ux Mexi 500 F Chris* 
topba QilILLOREL 11 rua du Moulin-é-Vant IK10 
Braalaa. TH . 44474121 

Ach pour Apple 2E, Bard's Tala 1,2 al 5. Ch. Sorcsllaha 4 
«t 5 varsjpn frinçaisa ai poas 4 rani. sur 3 el 3 Dortil* 
niqua JULIEN, plaça (fo|au.dt*Pauma. 91294 Arpa- 
)on. 

Ach laux pour Appia NE Ludovic LEJEDNt 9, rua 
Bm. 09706 Mouzarwna. Tél. : 216171.11 

Ch impnmama 1W2 Appia é moma da 3 000F 4 1 
diaqua dur PC pas tmp char La it bon étai Si poss ri. 
gion Pans JuHan RAYQl 1. rua daa Rayaa-Vartaa, 
96618 Eragny. Tél. : 91616I49. 

Vda 2C 126K, Il e«ui 4 loum f joyst 4 30 D7 f nv 
eompranant uni at jMx La tour 1 OOO F Pridérle LE* 
GRAND. 1 av. da la Baylla, 79250 Elaneourt TM. : 
5161.62.11 

Aeh nouveautés pour STE avanhira, sport, aimul. vol 
Raeh Fiight SIM 11. Faira parvenir listas. J.*Jaequaa 
BOm. 121 iv. Général Laclare. 39290 Vienne. TH : 
74411151 

Aeh orig. da «mul eporwas pour $20STF (Suminsr 
ûamaslat ll,SuparsL,tD) Env liSHioutéI Alain KOL* 
LER. chamln da Chauaaéa, 07450 Varnoac-laa-An* 
Aonay. TH ; 76454140 apréa 19 h 91 
Ach Cbol Stuff (util., gamM and otNr news) on Mac 8E 
oronMAC2 Sandhaland pnea Dllviar SANDOZ, Lm 
B rèaaux. 2919 par MHeht. 

Jrgam ' Atsn ST mN ong du Wargsma Graii Batttw 
1768*1865 by David Snall 1966 Roysl Software 4 notice 
Prix im Rép. Msurét Fabien GDI BEAT, IL rua Beau* 
rapaba. 46670 Valan|ou. TM. : 41.4149*71. 

Ach. jeux ong sur STE, antre $0 et 1(0 F piéea Env lisu 
(région Lyon). Réch. Connnental Cire. Afisr ths War, Firs 
and GRM) Faaeal URtANO, 161 av. Jean-Mamn 
69081 Lyart 

Ach. éoh., sotte STF (rép. assuré«|. Acn lofo PC (3 p. 
1/2| at certoucha Lynx at VC8 2600 (payé étranger bèn- 
vanua) Jean LETHUILLIER, Bt-AuUn da Cratot 
79190 Vvatei 

Ach pog. sur 620 ST Hang on, Berbanan, Indianapola 
500, A pnz recon, 160 F ou 50 lé du prix Frédéric IER* 
MUBIAUX. 41 av. daa htyoeotia. 15570 Montfar* 
mal 

Ach Dungaon Master pour Atari $20 Sî Urgent }(avlar 
LESBRE. La Bratohniéia. 60190 Frtaohy. TéL : 
2142.1142. 

Rach log ut9 musicaux pour Atan 1040 STE avec aynthé 
échantAonnaur. Env Nsta RtHHppa GDVÎT. Lj*Creb(- 
Bidaud. 44196 Blafti. Tél. : 40.794140. 

Ach taux ong Atan ST, Bomber. Sherman, Mindwintar, 
Sim Crry. otc Max. ICO P par wft Pierre LEONE. 1 al* 
léa des Cévannaa, 96440 Landaer CMax 611 TM. ; 
9U16121 

Ch Wrntar Gamea, Ait Wcrldgemes at Summar 




CREPusmmE\ 


COMMANDER PAR 
TELEPHONE AU : 
{16.1)64.30.34.83 


ETRANGBR / DOM-TOM 
NOUS CONTACTER 


nous contacter pour : MEGADRIVE , NEC 
_LYNX ■ NEO-GEO . GX 4000 


AMIGA 


PC.corapatible 

* A PAftAZTRI 
40 BOXlWe* 299 

500CC 

TAVR XILLSS 399 
ALTlRtO 018T2MY 389 
BABAYAQA 3 Î 9 

BATTLt CUBBB 2 369 

BATTI.1 r )HHAVD 3 6 9 
BITBATAL* 539 

BXLLT T88 VID« 369 
BLADB HARRXOB 239 
Bt. :>l)DIBYC8 * 239 

CADAVtB « 399 

CABTKli HAITlA 299 
fAFTIVf* 269 

rBBTUBlOI 259 

CBAKPlOMa CHT KAYVH 269 
CIBCBXT BD6B • 289 

DAB B3AT* 369 

DAr or TBONDER 239 
DAVID V2tr 369 

DRAQOH'8 fLlSai* 33S 
DRASOir'8 8TB1RS 2d9 
DDITQtOV KABTIR 369 
BLVIRA 309 

EMPIRE GALACTIOOB 319 
lPir« 269 

ETE or tas BSaOLDER* K . C 
r29 BKTAlXATOR* 269 
riRE APD rORGST XI 259 
rtXGBT XBtRDOBR 3 3 9 
riOOD* N . C 

FO0BTAZV DR1AH8 239 
T >RMUL A 1 3 D* 2 6 9 
GOtD OP ASTBC 269 
GRAKD PBZX 500CC269 
GREAT COURT 2* 239 

ZHDZAHAP OLZ 8 5 00 2 3 9 
XfiTERPHABS 3l> * 239 

ZPTEB 60CCBR CaA239 
ZBHZDO 289 

ZT CAHB PROH OBBBRT 28 9 
JACK BICKLADS 3 119 

RICK OFP 2 « 239 

KlAX •• 239 

L8SEKS ir B.BOOLOBR 28 9 
LBQEHD or rAlRGBAZl 28 9 
LBX ATTACK CBOPPEB 389 
LODH 289 

LORD OF RI S lira BON* 23 9 
LOB BLOtf 239 

HX6 29 rnLCROM V.C 
HZ TAMK PLATOOM 3 ** 9 
MADPZTI ISIAMD* 2~9 
HXB0RZBTER« 339 

HZaaTBRBBO(ARC) M . C 
VXGBTBRBBD<rZlM} 239 
Nioat SHtrt* 239 
ORllMTAL GAHBS 239 
OPERATtOV BTfAI.TB289 
OPERATIOU STSALta 339 
<356 rOOLEORB) 
PXCX'V PILE« 239 

POPOIOÜB 239 

POPULOQS DATA DTBC 6 9 
RA- 2 3 9 

RAIIROAD TTCOOV 329 
RBACB FOR 8KXB8 33 9 
RED BAROM- 439 

RICK DAKQtROUB 2- 239 
R181 or TBE DRA60V 439 
B. or HOVXIT IBLARD 269 
8ECRET H.LUTrVArFB 26 9 
81LEMT 8ERV1CE 2339 
8II0V8TRXRI 239 

6PEEDBAZ.L 2- 289 

80PRBHACY- 269 

BTELLAR " 439 

BBAP- 2^9 

DMB2- 339 

TE8T DRIVE 3 269 

T1HKZ8 CUP 239 

TORTLBB 269 

TV SPORT BASKET 269 
TBZEROLD- 239 

ULTIHAVZ 269 

MIMG COHHAMDSR 339 


« A PARAITRE 
40 BIXIBG- 239 

AlO TAVK EXLLBR 
ADDIDA8 C.FOOT - 239 
AITBBOKE 239 

BATTLE COMHAKD* 239 
BATTLE HABTER 289 
BATTLE or BRTTAIH 289 
BETRATAL - 289 

CADAVER 339 

CAPTIVE 239 

CARTBAGB « 236 

CBMTURXOB 239 

raAHPI<JK or RAJ- 239 
CBASE ao2- 239 

(HAIS a.BACK - 2 39 

COORPORAtlOK 289 

DRAG'OV rtlGBT 269 
DRAGOR'8 STRIEE 269 
DRAGOB MARS * 239 

ILVtRA 28$ 

EMPIRE GALACTIOOE 289 
EPXC * 2JS 

BXPL'ORA III 239 

ri9 BTEALTV FtGBT 259 
FIS 8TRIKB BAGLB2- 269 
PALCOR H.DISK 2 169 

FINAL BATTLE 2.3 9 

FIRBEALL- 239 

F Z RB S 

FLtHBO 
FLOOO 
GRARD 
GRBAT 


PRIX SOOCe 239 
COURT 2 - 239 

GQRBOAT- 239 

BAR DRlVtH2- 239 

BARPOOR- 289 

ZROIAKAPOLIS 500 239 
ZH7ER aOCCER CBA 239 
JUDGS DRSDD- 189 

KICK orr 2 1"9 

KILLIRG G.880R - 239 
LBG.OP rARRGBAZL 289 
LOOM 269 

LOTOS T.ESPRIT 239 
Kl TARK PLATOOK 239 
MAUPltl X8LARD 239 
MIDRIETBR 269 

KlG 29 rULCRUH- N.C 
K ARC- 239 

RIGHTEREED(ARC» 239 
K16HTBRESD(FILM» 239 
NIGBT BBIFT- 239 

OBI TDS* 2 39 

OEERATXOR 8TBALTB 2'9 
PARC- 239 

PXCR'R PILE* 189 

PLOTTIRG 239 

POLICE OUEST 2 339 

PORBRMORGBR 239 

RA 239 

RBACH rOR TBE 8KIBE289 
RICK DARGBROU8 2 239 

R >B'>CGP2* 239 

8 AIRT DRA61H - 239 

SBADOR OP BBA8T 2 339 

8UAD0R RARRXORS 189 
8 PBBDBALL 2 - 239 

SUPREMACT 28 9 

67RIDRR 2* 239 

SRAP- 2 39 

SKlV - 239 

THE BLUE MAX* 289 

7HB XMKQRTAL 239 

TII BREAK 2 39 

TOTAL RBCALL- 2 39 

T>KI- 239 

T ORVAE 2 3 9 

TURTLBS- 239 

UH8 3 239 

UKRBAL 2^9 

UK BOUADROR 239 

VRJOM - 2 39 

KAR JEEP - 2 09 

VELLTR28 239 

KOLPPACK - 269 

NtKGB<500 EOl 289 


THS BLUE KAX- 
TUE IHN3RTAL 
TXE BREAK 
TOTAL RECALL- 


TORVAK- 

TURTLB9* 

UHB2- 

lUK 9 OU ADR r» 
VENUS 
RILLTRIB 
VR >OM* 

BAR JEEP* 
IK'ÎLPPACK* 


rrouHNBR A: CREPUSCULE B.P.llS 77400 LAGNY 

OM/PRENOM. 

DRESSE . 

ILLE., . CODE POSTAL. 

PRIX 

.TEL. 

. MODE DE 

. PAIEMENT 

a CCP 

CHEQUE BANQ 
.nC.REMBOUHS 


TITRES 


FRAIS DE PORT 
TOTAL . 


JE PREFERE PATER AU FACTEUR 
A RECEPTION EN AJOUTANT 
<25F POUR FRAIE DE REMBII 


G4rr)âB2, pour Aten STF Guillauma TAILHARDAT. 
1U. ni« d» Toequaville. 7U17 Parla, Tél : 47A32446. 

Rech. ts MkOi dfl sport sur Aun 620 STI {Crw Courts, 
lie. Break, Kiok 6tf2, «to] Etudié Ite offre Uroenl 

Chrittopha GERARD. 60, av. do la RépubNqiM, «Itt 
lomma. Ttl. : 20M.11i4. 

Ach UOSTP N«vr Romt * feux Do 1 600 61 900 F (wlon 
nbre do jouxf sur Toulon ou u posi smanor m motènel 
Jpgont. PKriek CHEVRIER, 2». bv. Moréohal FocK 
L« Ccxword». 13100 Toulorv TAL : 64J1J25S. 

Acti Atari 1040 rt nord pour port oemuchio Ach. noa car> 
tea pour Apploga * lotti ST, PC, 2C. GS, Spactra, Mac 
CB4 an 3 1/2 Contact midi Piarra GARCIA. 67, rua 
Zallii'Malhia, 36400 Saint-Martin d’HAras 
Acb. K7 C6S at Atari avac tupar controllara CBS ^ Vac 
Irai 4 cartouehea Patrica LE6PAQN0L, 114, rua da 
la ManooffTAra, 13160 Noiav-la-Grand. T4L 
43.W20A4 aprda 19 h 00. 

Aon. pour Atari $20 STP < Hqum Muhc Svatémai Prii 
raiionnabia 1300400 P) Yannick QEOROCIIN. 11. rua 
Chwiaa Linna. 71160 McfMignv'ia*6ratorv>auK 
TU. ; 30.67.26.93. 

Ach jaux Sob Morana, Cftavaiana. avec co^rat, livra an 
bon atal Atari ou CPC 6126 ou IBM PC Jaan*PIarra 
MARTY. 21. Ucaa Gaorsae-Pompidou. 61000 Attl. 
Ach. lauK pour Aon 2600 fonctionnant evae manattai 
Peddlaa (A molana] avae boTta at r>ot«B, 60 F man Danfa 
CORMIER. 14, rua da la Gara. 41000 VlHabarou. TU. ; 
6420.06.96. 

Ach. driva Atari 1050 pr>K maz 250 P, du an penrta, pru 4 
déb Rach. compoaant élactro. WD 2793. GOraid 
VEYRON. 64. rua Auguate-Rancir. 77310 Corr>ba*la- 
Villa. T6I. ; 60.60.3a39. 

Aoh comptant Ann 1040 monrt. 3500 P si TBE Jaan- 
Pien« QIRAUD, 83. rua d' Akaea, 62110 CHchy. T4L : 
42.70.05 J9. 

Ach lecteur disk 106C pourdOOXL 4 dch. logiclal fermât 
K7 sur XL/XE Pabrlea PAI LIAT. 11. rua daa Nouattaa. 
8S190 U Ganateuza. Tél. : 5134.61.76 vara 19 h. 

Ch Atari 620 STi f rnonit. coul, avec sourie. Farnek 
FINESTRAT, 108. rua Marquis* Barliat, 09008 Lyon. 
T6I. : 7lJ3243.3a 

Ach Atari et Amiga méma Ks t PC at Pac Plus Vds lect 
art Amiga TBE, 400 F et ach Aten SMt26 en TBE, 650 P 
Rémy PAYEN, 34, av. da lemlrta, 67290 Chataau- 
ponaae. TéL : 65.313a(K au 56.76.62.11. 

Ach, Atari STP SE coul. 5 000 F Yvan Gin'ODU. S. rua 
da la GranB^'BUX'Carfc. 91700 Sta-Ganaviéva*daa- 
Boia. T«L : 60.l8.64Ja 

Ach, davier 620STF DF en TBE sans pénpha ou autia 
pour 1 500 F Daniaf 8EBIRE, 16, a»4a da la Courtlna. 
79340 Laa Clayaa Souf-ecia. Tél. : 34.ia99.2S. HB. 
Ach. Magadnva r Laat Bcttla f Satmen, ai poes vers 
1 600 F Vd5 Sega master System jaux JérOma CO* 
RON. Tél. : 43.67.16.92. 

Ch Ecnmage jEduoii dourTOSD Possibilité d'ach Jean- 
Pierra BLAftCHEH, 23a ehamin da Bourdizhan. 
30200 Bcgncla auf-Céia. T4L : 66.7Si7.06. 

Aeh K? Sertpter pour Thomacn T07 70 at K7 Pets du 
vent 3 Pack. Beech, Heed, Krackout, Wav of tha Tiger 
pour Mc 6 Piarra 8AB0URIN. Ecok. 69360 Alla. 
Tél. : 78.47.9L9a 

Peur T060 eh. Muni, 160 F. controleur disk €090361 * 
lact dlab 9,1/2 0 090352. 600 F. iv eébla. 50 F aens 4 
Cart Porth Piarra GAUTARD. 17. paea. Cardir>at 
76017 Parla. TéL : 46.22 J7J2 après 19 h. 

Ach. jeux sur Sage 5 Cita, 100 F Ch Rasran, âdmber Raid, 
Jltima IV at Amancen Sasebell Phillppa MEVEDR, 6. 
rua Républlqua. 832ia Solllaa*Pont. TéL : 
942660 AL 

Ach. conacls Sega 10 bits ou PC Snçina, sans jeux (motna 
da 700 F) Ou Sega 6 bits (moins de 400 F} ain siau> 
Mare FURMAN, 10290 Barcaflav la*Havar. Tél. : 
2621 .74A9 apréa IShSa 

Ch. jeuz aur Sega magadriva, 200 é 220 P Jaan-Fran. 
cola PELLCNC, 6, rua Qlratta* Haute. 43000 La*Puv. 
Tél. ; 71084676. 

Ach jeux pour consolé Nimando *■ diaki |iu> ong pour 
Amsbad 0126 é prix raiaonnabic 4 laux Sage 6 moma de 
ISO F, at vJa Qrégory OUFOUR. 16 rta da Lambar* 
fart 69 Varilt^ham. Tél. : »J1.71J)6. 

Ch. jeux Nec Cora é 200 F pièca. Env liste ou (N Sabae* 
tian DUGUET, 13 Ua. rua Déalri-Chartoa 69100 
Montrauil. T«. : 4469.».6a 

Ch jeux Nintendo é 150 F rnazi du styfe Betman. Unique 
ment dans les Alpes Maribmos Crègory ÛUNAN. VlDa 
BaMavue. Av. Durantfy. St*Anlolna da Ginaatféra. 

06200 Nice. Tél. ; 91KJ64L 
Aeh leux Saga, 150 F rnani. jeui Nac PC>Engina. 200 P 
miv. rech surtout Wonderboy. Ys, Cloud Master. Fira 
and Perget 2. Sieufriad MO UNIS SENS, 17. «h. da Pa* 
vfrt 33140 Cadaujae. 


Ach jaux Saga Chase HÛ ou BatlJa, Ow Rtn ou éch 
contra géante Oivlar DUBOIS. À cA. daa Varita. 
146» HenBaur. Tél ; aiJ9Jm 

Aeh law Saga l 6 bkiirnportruuuaauié(B 0 trnan Semt 
etc} Prix max 200 F Vda at 6 ch ponibks Prad. I. rua 
da I Avenir, 42S70 Saint-Haand. TéL ; 77J0Aa7A 

Ach sur $aça Ykndar Boy lU, Raattn. Dynamta Dus, 
V1g4mt ti Cdd^ âm Entra >00 at 130F Vda Taddy 
Boy, 75 F Xavkr MARTINON, ehaa Mme BOUR* 
DON. 9. rua ThomaaEdkOfi. »600 AuMayM-Bek. 
Aeh eonaoki Coragraphi Magadnva (laponaiaa). Gam 
Boy 4 taux Prn riKKfaré TB État Urgam Rép aaauraa 
Jaan NMI SRIFPAUT. Kamaau da Uacviti. 26197 
Parta Vaeehie.TéL ; 96.702097 WM. 

Aeh taux aur Gamaboy sauf Tafns, Bamun, Super Ma 
rwiffld Fmi offre jriESortnablal * vdl laux ong eur 
$ 2 GSTF Franck BENAVOUN. Ilf. aAéa du Co«paal 
Fabien, 93929 PavWona-aa-toia. Tél : tUW» 

Rach Joypéd at raux pmrr Saga 16 btts • conaok. bon 
prix Lauram ALVERGNE. TR ; 41206104, Il h. 

Aeh taux sur Magadrrvt. prn nvu 250 • Nac Super 
gra'i • laux (au rnoria 2 ) A’n mai 2 000 P Akin Ml 
CHCTT1,96, IM BaatidM4a*8t AMpkM. B»f 0 Co> 
goHiL 

Ch iunatta3D pour conaok Saga jrgtm |S<poi$ ébm 

prtx} Eric ANDRE. Lan Vroalan. 22626 PkubaatoAac. 
ehamina daa Géranfuma. Tél ' IlilTI.OI apréa 21 K 

Ach Ghoal’n GoUm sur Mrwndo, rapHU' bordak ie a da 
préf duKan ROUCHEéieSTONNAT. Saa Baabay, 
PfK4 Andrè'Maurwar dft Murairw. 33600 Bardaem 
Tél. : 66J2i2.1l. 

Ach. w éch jeux Sage fAharad 8 a«sl, Spal Castor. Ppr 
cto Pax. Phantaey Star. Lord d Tha Swodd. Galaxia 
Force} î60 F ou 200 F Control Stvfc 70 P David ANTÛ- 
NIETn, 1 rua da Pkardk. 42406 St-CfwiMnd TR 
77J2.IU1 

Vds ou èch. taux Saga 6 bt(s Rocky. AMn Syndrome, 
Zülion 2, Spaca Harriar $py n Spy Corriact assuré 
légx entra T» at 200 P Stéphwia BEAUVAIS. St*An 
dré-Farivillaf». 46»l Froksy. TR : 44ja0U3 
Ch Sege ou Niréando 4 (au: et carteudias pour Oora- 
graft at Mcgednva Roland. 66E76 V W ana uv a-Uufat 
TR ! 83«g71 

Aeh. Nac PC Engine da 900 a i 00 F awc leui ou éch 
contre Nintendo 4 4 cat Punch Out Estka SAo * En 
AkK ISMAN. 27. vite Curkf, 75619 P» TR : 
4a37.31». 

Réch Gamaboy NnterxJo a bas pm et avanfljaêarrpn 
(eux Emma n uel REIHAHD, 4, ru* Huyamaaa. 7S0C8 
Paria. 

Ach NIrnendo * > jau cour 50 F mai an TBF Env voe 
hstas Sébavtkn BOUCHEZ, 197, rua du PlaaRcM i 
Chavkicourt 60160 Tkouretta. 

Ch adaptateur japonais eu taux lÉani sur i adaptaiai.r 
(200 F nwxr} sur eonsok Nintendo trancaoa Paacal RA¬ 
GOT. réa. U Grflk Royak. 7M6 U Méaidl It-RoL 
Tél. '. 31IZ0&IZ 

Rach Magédriva é pm rtiaemabR anv > 300 F + ks 2 
manoRPL v poas Ach dauuima manaa ai leui 250 F 
maxi [Thundar Force) Jean PMippa ANRES. Nil 
Lot Loi CorUkra. 64100 lak/Soagua. 

Ach dnva 1050 pour XUXE Rach UgM Phaser f im» + 
log [canouchoi K7) Fana offre Rép aaauféa JoocMm 
HUONON, I. rua Uwk Hébort 27266 Vamon. TR : 
3U1J2i2- 

Ch loga«auriDu(ulii parmartanktrwialiontfl Maçde 
Chtp Mamory an SI2K da CNp U 612K dt Fait Mtmory 
Akiondra JOUAHDEAU, 1 pkea du 6 Maf*1641 
62176 Boiakux au MoM. TR < 21J112J» 

Ach ing aasambkur DEVPAC 2 nobca La it bon èiat. 
Frédéric GODEZEG. Fargél BM. 12220 RIontbaiana 
Tél.. «.ai.oaéa 

Rach taux pou/ USX 61K Eirmyat moi veba fote C« 
drk MANGERICH. éi roa daa EcMMa. 91640 Man 
nacy. TéL ; 66J6J16t. 

Rach pour coéactwn K7 vidlo da la sént Los PéPtt Gan 
tNa (A 2 an 1964 ai T906i 4 R rMit Ruch contaa ivrXl 
Domiftiqiio CROSLANÛ, Boouaooc 1I9W Montam 
bmti. TR 46A6J2.tL 

Rach Wondar B^yl. ouNouN. daSOéiSOP ouéch 
contre Transbol ou 3 taux dt (trs aur wtw tank K7 GBIaa 
MAILLARD, flrua léonMoutalnac 64M VBktuN- 
Tél. : 417161S1 

Ach. pour PC E 6 A/V 6 A teua taux de goK Vds ong PC 
Indy 3 (avar}, Voyageurs du Tampt, ^vuious data 
dtsc. 150 F chaque Env fat» Nteetae SIBIUE. PRA 
Praniter. V 8 (-dn*Prée, 06100 Bntnçoa. TR : 
92Jl.3l*1t 

Aeh levx PC CCA SpIM. Ech at vds K7 hwd mek. sur 
tout Thresh at Death ksls da 5CD abums mans. darm 
lim Jasn-Hémi N 6 VYEN. 31 ni* tfa Ifltagé, 13606 
Maraeilk. 


ATARI ST/STE 

- A PAKAITRB 
4D BJXXNG* 29 4 

ADDIDAB Ca*r09T- 239 
APPAKKTICE 239 

BACK 10 GOLO AGI 239 
6ABATAGA- 239 

BATTLB COMKAKD 239 
BATTLB HA6T1K 299 
BATTLt OT BRITAIV 2*9 
BKTKAYAL- 289 

iBTMBVm M'DIBC 149 
'CADAVtR 239 

ICAPTXVB * 339 

'riNTUKIDV- 239 

<DUNât'JM4CNAJ6> 2 99 

CHAKPZOH Qr KAJ 339 

CHA81 1102* 239 

CJaKSORATlOH 299 
DKAODV'8 rLIQBT 239 
DRAGON'B 6TR1K1 299 
BLVIRA 295 

BPIC - 235 

B-SHAT* 239 

BXPLCIRA lit 239 

PI KAHA6BR- 299 

ri9 BTBALTa riGTB 259 
ris BTRIKS BAGLB 2-2 69 
PALCOH K.D19R 2 199 

FINAL BATTLB 239 

rZRBSALL- 239 

PIRE AMD BRIKOTOSI 239 
PIRl a ruRGBT 2 259 

FLZQBT or IKTAUDeR-289 
FLZMB.T'S OUEST 2 59 
FLOOD 239 

FORMULA 1 3D- 289 

GRAKD PRIX 500CC239 
GRBAT COURT 2- 239 

BARD DR1VIV2- 239 
IHT SOCCBR CBAL 239 
IT CAKE FROH 0EBBRT2fl9 
JUDGB CREDO 23 9 

KICK OFF 2 1*9 

LBG nr BILLT.BOUL- 239 
LSG.OF rASRGBAlL 239 
LOOK 289 

LOTUS TURBh EBPRIT 239 
ML TABK PLATOOE- 2 39 
HAUPITZ T6LAVD 2 59 

MID.REBZSTAECK 239 

MIG 29 rULCRUM- 26 9 
HARC- 23 9 

N&BULU8 2* 2 3 9 

VIGUTBREBD I ARC) 239 

KTGBTBREBD(PILH) 239 
EIGBT SBIFT- 239 

hpKRATXOU BTBALTH 2'9 
0SITU8* 239 

PAEG- 239 

PZCK'M PXLl 1 89 

PLOTTIHG 239 

P OKBAHOKGBR 2 3 9 

RA 189 

RAZLROAD TYCOOB* B , C 
RICK DMGBRJC8 2 23 9 

Rf)B'>r'>P 2* 239 

SAINT DRAGON* 239 

SATAN 239 

BBADOV KARRZ0R8 169 
8PBXDBAL1 2- 239 

BTRIDBR 2- 239 






























C^. Oungw'i Uasisr sur PC at vds «ur PC les Voy du 
Tampe, 200 f, Xafion 2,120 F. Gsms Qvar2,100 F Doubla 
Dragon, 10OF, ou tt 42QF David GARCIA 1, rua 
Qaergaa-Brasaiiu, Bodal ftouc. 49000 Mandé. Til. : 
B6A7.7t,07. 

Vds jeux orlg PC VI2 Indy 500. Vatte. Zak. Ksef. 1B0 F 
chMjue ^ echiquier^ectr scynys estral, 1 OO F didM' 
licial USDÛS 300 P NIuIm PÛUSANOFF. 22. av. du 
Gai Laelare. 9S3» Louvraa. Téi : H7ZJ0A1 apria 
20 h. 

Rach jeun da stresgte. simul at wargamas pijur IBM-PC 

Jaan-narra MAYNIAC. 1», atféa daa Toumaaola. 

3B0S0 VlUafomaina Tél : 74.98.1049. 

Paeh livras sur le langega iriachina dae T07/70 et T06 
r>auf9 ou d’oee Chriatopha DEPIERHE, 94. rua daa 
Moriara. 410W Blob. Til. : 94.78.S14e apria 11 h. 

C^ cible pour raliar mort 520 STPI una chaîne hHi Da¬ 
vid CANO, Logiadaa Ar^aa, 49, rua Ancianna'Dia* 
tlIlaWa. fit B. f> 11.34400 Lunal. Ti7. ; 97.7141.71. 
Radi. avntha Rolend OC 10 pea trop char FridArIc RI¬ 
VET. La Brauil. 42740 DoUlau. TiL : 774M649. 

Ach dieviar AgOO * souris * pnsa Piritel. Pnx maxr 
3 M P Arnaud OEMAIRE. 366. rua d’Homaa, H6U 
VIgnaeourt T«. ; 21B24242. 

Rach. photocopia da la soludon da Durvgacn Mostar sur 
Tilt 61 é 67 Danla LONCHAMF. 42. av. Paul ValHam- 
Couluriar. 94230 Cachan. TU. ; 47.40.15.74. 

Ach. macro aewmbleur MitBcamco (AV VI20) me' 
nual, ou Oavpecfc ST2 * rnanual, I ori>i intèresiant CvHI 
BRIAND. 27090 TrouvIlla-la-Haula. TÜ ; 92474942 
vara 18 h. 

Rech edepaiaur emaneem 4 jaux Ralriek NEtOT, 33, 
bd ChariM'Da-QauHaar K110 SatvMia. TiL : 
M.iaHH apr4a III». 

Rach pour Cincn X07 coupleur cptiqua (X72t) st Inrar 
(flca RS 232C jX732) 4 Piripharlquas divers Qîartnl 
MODE8TI. 12, rua du Cotaau. 812» Ollalrwilla. Til. : 
UAO.IAIO, 

Cti. photocopia de le nches Daiign 3D eeuse parta. Faire 
offre Arriiga Ach crenicedar Pal Sacem Qllbart JEMP- 
FER, SI, rué da la Forpa. 57670 QavEaaa. Til.: 
124849.17. 

Aeh notMM de nlpuletnee Ceiio PX 6600 a bas prix 
(moine da OOP) Sibaatlan NC8$ON, 1. equar* 
Jamaa-Dradin, 778» Rolaty-an-Bria. Til. ' 

6&2i.7141 

Reeh pour compatibla PC Hendy Scinriar ou Oaektop 
Scanner é unprix défient tia ccncurronca, ainsi qua Otiur 
da 10 Mo Chriatopha QOUZE. 8 bla, rit da Corball. 
OINQ Vlllanioiaion-aur 0 r9a. Til. ; 6944.76.19. 

Ch généreux donateur d'urt PC mima en trie meuvaii 
état, eu plaças détechèas (écran, certes divaraee, imp 
ceeeèQ) Eric lUX. 9. placé Plarra-Brésaolatté, 12910 
Séwéi. TiL ; 4A2A».1i. 

Ach. cynlhé Roland D10. Ksnnar pour ST êt 1 écran 
814134 4 KawB'i Kl (ayrvthi) Vd« PR024 3. Cubosé. Studio 
24 at Quartet lur ST. Renaud URCUN, 98. av. d'Iéna, 
76119 Paria. Til. : 47.2ai22L 


ECHANGES 


£ch aur C64 lu possède Silkwom, Altered, Baeat Cebel 
Contact Magarapida exigé Olhrfér LEBRUNIE. 121, 
routa da Uvaux. 10» Lutry (Sulaaaj. TÜ. : 
«IJ9.57.H. 

Rach WagAinee eyeni progremmae pourîOS en perti 
culier Isa revues < TEO i (ich ou ùch ) Cyril P086IER, 
IA rua du fOla R.l. 61110 Autrwnanoourl-la-QrarKl. 
CPC 6î2B ch, contects sériaux pour ich softs bienvenue 
eux déb anvvysr lisfe daar»-Plana TAiVT. 27. rue 
Uula Fauaaard. »6» Naufchalles. 

6 ch jx at utiiilsiras aur CPC 6126 disk Réponse eaeurée 
Envoyez liste Ntoolaa PROTIN. A aquara Papin. 71330 
Fontanay-lé-Flaury, 

Ch contact CPC 5126 pour éch. domaine public Chria* 
tien DUBRULLE. TiL ; 44.764141. 

Ametred CPC ch contacts, posséda nbx jx (News) En- 
voysr lista Markua WEBER, pk 174324E, 7120 Siatip- 
haim-Blaainpan, République fidirala d’AUairagna. 
Ch. cerraap sériaux sur CPC Amstrad 9126 Envoyez lleta 
da \t Réponse essurie Richard OAONOl. 9, alüa da 
Moneoiriour, 960» Poidérs. TM. : 49.47.9142. 
Amstrad CPC 464 4 DDI e^. contacts sèr pour éch. jx 
Envoyer liste. Rép. essuiéa Vd» 16 K7 ong. 4 synth vo¬ 
cale Technimus et Mirega Imagar pour CPC 494 ThiMry 
QRAVELET. 13" rua da CharmMay. 740» Annecy. 
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Ch. oorresp. sur CPC 6121 uniquement pour teh de jx 
origiruiix & poss. dans l'Essorine Marie LORBACÜ 2A 
rué Saint-Plarré. 91810 Vért-la-6rand. Til.: 
84.66.03.42. 

Vds )x ongineux sur CPC 464. TBE. 40 F piéCé ou lot ich 
|x sur ST Otr>ar HAMBLI, A rua dé la Ripubllqua. 
86970 Montigny-lea-CorméHIaa. T«L : 99.7144.96, 

Ch cerra^. pour ach. ]x sur CPC 6123 OlfvlarTOUZET, 
la Causaaifa Varthaull. 33260 Pauillac. Til.: 
66.41.9949. 

Ech ribx jx sur PC 6P1/4ÎBE Répondez vite Chriatiar» 
DEGRAEVE. 14, avarwa da Tarante. 292» Braet. 
Til. : 99.03.fA74. 

Ech, vds. ach sur PC Réponse éeeurae Fabien GAR¬ 
CIA, A impaaaa déi Calabrte. 69330 Mayzieu. TiL ; 
724273.76. 

PC IBM 3" 1/2 ch contact saneux pour àch logiciels En¬ 
voyer hsta Daniel MARTINEZ, 1A lotlaaamant Patt* 
héc A Souaa. Til.. 62.3346.16. 

PC 6" 1/4 ch contact pour éch da |X Rach Grand Prix 
600 Guillsuma ARM8PACH. 10, rua Saînt Exupiry. 
104» Ncgant-aur-Salna. TiL : 26J9.09.06. 

Ch. correap. peur ich durables sur PC diekanes 3” 1/2 at 
6 1/4 Nicolas CARSEL H rua du 6 mal 41. 68111 
Uéu St-AmancL 

Rach emataura da |x d'avonnira aur PC MCGA 3. En poa- 
sade déjé bcp (Slarrof Envoyez lune ou apoalar (région 
Pens II poss J Alan CHARRON. 14, rua Maurioa Ra- 
VéL 7H70 Vlllanriés Franoé. Tél. ; 38.76.IA67. 

PC AT ich icg ds jx at utilltairai Cyril PICCHIOT- 
T1NO. IA chemin da la BlanchîaMrie, 390» Gié- 
r»obla. 

Edi logiciéls pour PC au format 6” 1/4, en priorité des |x 
récente. Envoya: liRai ou tél 8téphar>a CHAM- 
BRAONE, 24310 U Gontéria Boulouivaia. TéL: 
624A7A49 lapréa >0 h 30|. 

PC 3" 1/2 ch contacts pour éch. Posséda de nbx hiti 
Rapunea aaiuria Envoyez lista Alexandra DIEU- 
DONNE. Mambray. 701» Dairtplarra-aur-Salon. 
Ech/vds/ach ix originaux aur PC 5" 1/4 ' 160 F Philippe 
BOUVET. Baaié FoFé, 49220 la Lion d'Angara. Tél. ; 
4l.eAM43. 

Ech Word 4 da Microscft peur IBM contra facteur axtoma 
pour Atan ou é vendra 1 W F Dkliar BEAUCOU8IN. 
la petit Ccudriy. 279» Boliay Lambarvilla. Til. ; 
3149.16.77. 

PCch contact aénaux an 3" 1/2 Ech 30 Triwalpurautt at 
d’autfai Réponie aaaurèa Joil DE PLAN DRE. 29. cKi 
Jclict Corla. 342» Montbianc. TM. ; 6746.60.71 
Ech jX aur PC Envoyez llita, réponse laïu'éa Hai’mlnlo 
RODRIGUEZ. Dr Araaz Raehéco 8. 04004 Alméria 
(Eapagna). 

Ch. ccncacti sériaux sur PC. poaiéda très grande log» 
thèqiM dont nouveautéa Envoyer llite, réponse itauréa 
Alexis I8AMB6RT. 2A rua d’Editr»bourg. 76096 Parla. 
Til. • 46424842. 

Ch. contacts aur PC pour éch Nawi Réponse easuréa 
Club PC News, envoyez doc Qrigory BA88ANESE, 
16, allia des filautti, 4S800 Soint-Jnan-da-Braye. 

Ch contects sur PC-XT (Damci, Cartes. EehangasI Eric 
BAZIAN, Eurocampua 1702. rua da St-Priaal bat C 
r»* 162.94070 Montpellier. 

Ch contacts dans la région da Chaicns-aur-MsrriQ, poa 
aéda un PC. Réponse asauréa rapide Benjamin MAR¬ 
CHAND, 76. Grande rue. 61620 Sarry. Tél. : 
26464041. 

Ech, ti ce qui concerna la Nau-Gaa at PC AT VGA 3' 
possède Magician Lord ot Nam 75” contacta léneux et 
cpole Raul 80UKHAVÛNG. 7, ehatryn «la le Plar» 
ehafté. 94600 Champlgny-sut- Marne, Tél.' 
47.0A8111 (17 h|. 

PC-ccmpetlbla, ch contact dans Europe pour éch dajxet 
Megenaws. Désirerais former club d'éch. début eccep 

rés JaHy VAN AliDENHOVE. 1IA avarwa Ai RM 
Soldat. 1070 Bruxallea (Belgique). TM. ; 02/E24.0A46. 
PC 6” 1/4. eh. contacts sérieux Envoyez listes, répenaa 
assurée TKerry ARRfCAU. Neveillaa-Angoa, quar¬ 
tier Angoa. 64460 Tbéze. Tél. : 6Aa3.61.6A 
Ech programmes sur compatible PC Repense essuréa 
Ollvlar LEHE. 3A rua da la Putelé E. 272» Vemon. 
Til. : 9161.1949. 

Ch. (éch. ou ventes) jx originaux uniquement de chez 
Sierra-on-Llne encians et récents sur PC Christophe 
DAS$E. 9A avenue de Paris, riiklenca Marival, 
780» VarMniés. Til. ; 3841.1140. 

PC 1612 re» contacta sérieux pourécK jx et util>te<raa 
Poss nbxjx Possibilité vantfl, tèporue assurée Bartrand 
GENOT. i. fua des Qraviere. 26160 Poiri-tfe-RMde. 
PC 6" 1/4 vds ou éch. Fightar Bombef (Achvieior\|, Ar¬ 
naud LORIOT, 4». rua Jean Moulin. HS» Ravin. 
Til. : 2440.1940. 


PCch DeviAWoif SecretAger>t Ech contre2jx,poss 
LHX, Powerd Rome, Titarx Vetta (tous ong. avec blas et 
ncbcA). David NICOLIER, lÀ aquara daa Cha- 
vreufa, 77240 Caaaon. Til. : 60.8944.07. 

Sur PC, ch jx d'action Réponse aesurée Yen DAU- 
THfER MILLOT, 6Sc. rua du Davphirté. 69003 Lyon 
ou Chriatopha VERNAY, 48. avonuo Qoorgo Pompi¬ 
dou. Til. : 7844.1743. 

PC éch jx at i/tllitiiraa aur 6'' 1/4 Réponse assurée Jé¬ 
rôme CÛCHIN. 17, rua dae Tournaaols. 31620 PibrM. 
PC ch contact pour éch |x et ublitelras Envoysr liste 
CiBira DE PAREDES, 7A rua J.-R. Dandkolla. 330» 
Bortiaeux. Til. : 6A24.41.47. 

PC 3“ 1/2 ch. coniécts pour éch p: et ubi nbx logioafe 
ongineux Réponse eaiurée Ollvlar RAMO ND. 24. rua 
da i'Agrfeuttura. 96870 Bazona. TéL ; 30.7641.11. 

Eoh logiciels récents sur PC, utilitairas Oom Tom Pub. 
Anthony BARDOU. 33. rua Francia do Presaaneo. 
823» Laisa. Til. : 21.494A47. 

Ch contacts pour éch da Sotte, Truoa, Astuces sur PC 6” 
1/4. Envoyer listes Linda BENMERGUI. IA rue Jo- 
aaph da Mélatre. 76018 Perla. 

PC 9 " 1/4, eh contacts. Pabrtca 6RAILION, 46. rua du 
VarDar, 77240 Cation. Til. : 6a63.37.0 {ap. Il h). 

PC 3'' 1/2 ft 5” 1/4 oh Qontactfl sériaux durables pour 
ich da jx (News saulamant). poaaéfla nbx |x Envoyez 

lleta. OHvlar HEMOND, 40. Impaaae des Plantée. 
467» 8t Pryva 8t Maamin. Til. : SA6&0A36. 

Ech. logieiMa au< PC 6" 1/4. Atari, eh. écran VGA eoul •* 
caria, at un dïak dur pour 8T Envoyez Ifitaa. réponses 
assurées Hervé DUFOUR. 22, rua Oupont-da-L’Eura. 
79020Paria.Til.; 4944Q.7A 

Qui peut donner un PC mirT>a ancien é petits école cem 
pagns pea nche pour gérer ae bibliothèque 7 Merci 

Eeala Publique. 763» Montlgny. Tél. : 4AIA67.1A 

Ch. contact PC 3" 1/2, euia débutant an EGA, VGA couleur 
jau et logioal utifitaire Ollvlar BEAUDOIN, tt Im 
paaaa daa Léuriara, 94830 Clapiari. 

Ch contacta aériaux aiir PC 3'' t/2 6” 1/4. Poiaédo Sim 
Cny. IHX. Anock Choppar, etc Envoyer vos llitaa. Ré¬ 
ponse aiiurÉa Miguak 008 8AVT08. OA rua des 
Boéiotta. 1213 Patit-Lanoy. Oaniva (Sufaté). 

Ch disquette Amstrad 9128. |x et utilitairaa •- llatmg 

PMIIppa ROZE. Immeuble la Ratirado Bat O. boule¬ 
vard du Temps Perdu. 041» Marwaqua. 

Ch jx PC 1612 dont Indy an original f poaalbiirté 
S'achangai Bertrand O.UERN1 11 rue de Plaury. 
7789A Caly-én-Blarré. Tél. : 64.3A0A27. 

C64 ach. nbx prog. (diak onfy). ccniect sariaux exigé 
Sand ypur n«wi lisl Dontirrique ENOEL, 6A rua 
Jaequaa Kalrié. 870» Bttaibourg. 

Ech jxC64K7qnly Envoyer lifta Stéphane Cû MB AL. 
31 ma da TEat, réaldanca laa DaupMna. 881» Mul- 

hOUM. 

Ech prog C64 at Amiga avec tous at envoyer Haras Ra- 
ponas esaurés Joil DE KOCK. 3A ma riaa Radis. M78 
ChafalIrvaM (Balgkiua). 

Ech Jx C94 uniqusmant Mbx News, contacts aénaux at 
durables Raponia aaaurèa, envoyer liâtes Jean-MIohal 
PftUDHOMME, 6. ehamit) du Barw, U Rtviéra 8(- 
Sauveur. 146» HonRaur. 

Ch contact pour éch da jx sur C64. lista sur demande 
Otiviér LEBRUN11 routa 121, roula da Lavaux, 1096 
Lutry (SMaia). Til. : 021.394746. 

Commodore 64, vdi nbx jx dnnt nouvMutée é px rrèa eoo) 
sur disquerts ou K7 David LEQlilPE, A ru# Françola 
Cavért 4»» Angarv. 

C64. ch. contacta pour ich jx aur disq. posaada nouveau 
Tés. réponeo asxuréa Envoyez listM ou tél Michaël 
BEUSCHART. IA allia daa Aloiréttaa. 182» Halluir). 
Til.: 20434147ép. 19h. 

Eoh News C64 dlek -h ch. utilitaires musicaux -f création 
Envoyer liste Nicolas GALLOT. 196. bd Jaan Yole. 
86170 Ua Luea-aur-Boulogne. Til. : 61.314A» 

Eoh Hol News sur C04 (diak|, poiséde RimBo'e quasi. 
Blocri Uonay etc., ch contact repWa et 1 » % honnête 
Possible vante Raffaéle NICOLAU. 7. rua daa 
Akn/anaa, 891» MailloL Til. ; H45.41.4A 

Ech JX C6A K7 région Mantéf-le-JcHé ét rach. comFxiateur 
à bas px Gilbert OKAHO, 66. roula da St Garmain. 
782» Mamaa-la-Villa. Til. : 3Allffi.81 
C64, ch contects aympes et dureblss, possède nbx jx 
Envoyer listé, ripensa assurés Martin PABHES. 27, bd 
Jaan-Baptiata Cfémaiit. 423» Roanne. 

C64 Disk, éch 3 K7 origin dont Spaed Kmg contre 18 tn- 
der > sur diak Achète assembleur, Demos et or>gineux 
•ur dlek é bas px Michaël LANQELEZ. 2A demalna rie 
la DmiI- lune. 6630 Thuin. Chalnaut (BMglquél. TM. ; 
071/6A2A41. 

Vda ou éch Softs Amiga i bas prix. Débutera Oienvenus, 


envoyer disk pour liste Réponse assurée Laural^t 
KUNTZ. 2», routa da CMmar. 671» Strasbourg. 

Ech jx pour Amiga. Envoyer lista ou téléphoner, contecl. 
séfiaux pour raietion Amiga. NIeoIaa MARTIN, 4A 
ruelle (Magnan. 874» 8t Dama lié de la Réunion. 
Tél. : (19-2621 41.74.4A 

Echangé News sur A 600 eomacts tout pays Richard 
FANCELLI. A avenue Foeh, 44170 NauvSé |va- 
cancitj hdtal du ChEteau. 11 ma du di&téau, 92 
Nauilly.Tél.: 38.76.61.73. 

Echange ou vends p et unliteims, contects sariaux et re 
pidas Début bienvarius (Suiasa uniquamem} Hervé 

SPAGNDL atnnd 2A 28» Dalamont (SulMaj. TM. : 
OH/2171.61 

A 6», éch jx [possède Unreei Op. Stealth, ). ch News 
Envoyez llana, réponse assurée Antofiv GAILLARD, la 
Valleuae. 762» SeInt-Jouin-BrunevaL TéL 
9540.7449. 

Ch contacte cool pour éch. (News), poas. aux. Envoyer 
llatfl Jaen-Philippé ODTTON. la CoH. «610 Thurina. 
Ech surAm^aMSX2,C64K7 Ach LCPsurAatCW K7 
Ach Power Canridga ai livra i Watsrgata, laa Fous du 
Président I Domlnlqua 9AUREL tl rua da Crouy. 
010» Bourg-an-Braaaa- 

Ech JX aur A 50Cf, réponse aséurta Rach contacta ivm- 
pas et sériaux Laurent HAAG. 11 me des BraaMura, 
172» Bnabour» TéL : H4A3131 
Ech News sur A (Venue, The Plegua, Kid Off 2) A/neud 
PUaUElU, 17. rué Saint Léonard, 611» RMmi. 
TéL ; 2646.7747. 

Vda prgs pouf Amige, poaaada News (The Plegua, Ün- 
rael ), poiilbilité d'éch Michaël DEJANCOURT. 21 
rua P- at NI Curia. 80610 Brailaa. 

Ch cpntacQ pour kh aur Amige Eiwoyarliate -i-ch dai 
eourad'aesamblaur Emmanuai SCNMfTTi tl ma daa 
Chantiéri. 671» Bieehhalm. TM.: IU141H 
(20h-2l h|. 

A 5» For The Hoif Stuff. contact The Dari Kmghlf Ech 
ou vanta déb acceptas, rèponia eiiurét Jaan-MIchal 
AUBIN. TM. : 4177.7940. 

Ch contaclJ aériaux sur Amiga pouf éch. Nawi. uolitéirM 
aduc. Sfida Show doc, ch, toui les Space Bulle Show 
Chriatopha BERNARD. 17. ma du Pulta Neuf. 110» 
Bourgoa Aaniiréé. 

A 6», rach. Nowi & Old., poss Unrael, Shadow Baeit 2, 
Shadow Wamor. Tok», etc Rach. utilitairai Anoi, Ganeri' 
leur ét BUira, réponie assurée fhQippé TAVERNIER, 
», rua Fernand Staealm 61662 Courohelattaa. TM. * 
274246.16. 

AMI.éch nbxIogiciMi Ecnra MkhalDUBOIB.34.an- 
dan ehémfrs da Légny. 77144 Montévran. 

Ch contacte pour éch da ix aur Ami. éch aériaux at du 
rablea. Réponaa eaiuréa ei lliia jointe fmno MICHEL 
2. rua dé 8t-Yrikx. 674H Fon-Loula. Til.: 
«4843.11. 

Ech ipgieials du domeina publie pour Ami dîna routa 
l'Eurpéa Ripemse tria rapide Alain PENA, 1. chemin 
Veltaira. H120 Vaulx-an-Vélk 

Ch contact Ami pour éch Newe at kig Midi Début 
n'héiitez pas. Chriatian BAS. C7, ma Qiryitomar. 
696» AéMvant Maubauga. Til. ; 27.14.1192. 

Ech jx (News at eutrse) aur A 5» tout niveeu eccapta 
Envoyât listmg John MA89ENAVETTE. Lé Lavry 
Ayta. 741» lomiavllla. 

Dib lur Ami eh. contacn lyinpaa, ch. uhlitérras drvera 
(surtout GFA 3 0), divers listings an Amiga baiic Chria- 
tofiha DOLLI, 11 rua daa Soupira . 990» EpInaL 
TéL : 21424049. 

News aur A 500 tout la monda accepté Sibaatlan FER¬ 
NANDEZ, 1 ma laa Jardina da la Gralanbourg, 
87170 Brurrsath. Til. : 81114343. 

Ch contacts sur A 6» ii poss dans rég Calvédoi Ar¬ 
naud ncHON. rua da TEglIié. 14970 Moutt 
Am éch, jK af auras, ch également GFX pour Demos La- 
gelea CéDiarina DORME, IM bla. Bld Pinel. 690» 
Lyon. 

Ech. jx sur Ami. ch ix originaux é bas px at logicieia 
DOM-Fub Jaan-Loult ROOUES. 30. rua J.-B. Ou- 
erneq, 697» Marq-an-Bartaul. 

Amigrian, s^ Super News. Réponse asuréa fteniain 
•t VlncéM SCHNEIDER. 31 ma da Loréntzan, 67430 
Burtan. Til. : 8101.01.81 

Oi. Amigaféna pour ich. tout genre, snv listas, rép essu 
Codera, Musiciens, graphistes, conractaz-voi Hervé 
LEVIS. 2» ma du GinirM Ladarc. «3» Aunauil. 
TM. : 44.474940. 

Groupa, ch. musiciens, codars sur Ami at sur Lyon seule¬ 
ment (mueiQsn en oktalyatar ou eoundtraekar). ch écon 
tseter Philippe Dueraux da Joigny. Atoxandra. Til,: 
7130.17.88. 

Pour A 50V éch., vds, ech |x News Emmanuel, Patrice 
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voudreient roptertfrs conUci fwld BACHTOIPLA. 1 . 
réeidonce Nbfo PleaMo. 92220 BagiNwa. Tél. : 
MMAVÙ, 

Ee^. jx Pt prooninmai utilitaires pour Arnl sur Valonca e( 
sa région X«vl*r VCR8IKI. «vanua Victor Hugo, 
20K0 Valaoe*. T4I. : 7UI.2I.M apaAa 1» h. 

Eeh. jx Si utilitairae sur A SOO. Réponse assurée, nbasa 
News, déO bienvenus Yennle TERPREAUIT, 8. allée 
des Merwafrela, 49400 Saumur Tél. : 41.17,40.12. 

Racb corrssp pouràcb de iz sur S20 STE Oepret dans 
le région du Laurent BlOOT, 31, avenue de la 
Croix Merfet ISIOO Chatellareult. Til. : 49.93i640. 
Ech Super News sur Ami jürtreel KicL Off 2 AU 
1 S/08/90) Vdi onpinaux ST Populous 160 P, Stnder 
60 P. Silkworm 100 F. Amiga, indyen 160 P Michel 
OPANOVIC. la Martiulae A2 102 306» Pimtcharra. 
T*L : 79.71 AilO. 

Ch coAtecT pouréch. repidrq bt dursbles sur Ami po» 
rvbx News Jlmmy SAR6DE. ehemln de Mala^satte, 
JOeOO SaliK HlUke de OrethmaA TM : 69.9U1 Jt. 
EcH jx A 500 ISO nouveeutèa) Scubsite recevoir en éch. 
HarO Drivin Kick Off 2 Anthony FFTACCIA. I. rue 
Lor>Que Haie. 6170 Souvret (ielgkiue). TM : 
07t.4S.iS.71. 

Ech. pi et utilitaires sur Ame réponse assurée liste sur 
domsrtde Melhitu ZAMPA, 67, rue du Chesnin de 
Fer. 67480 Cerling. T4L ; 0743.08,67. 

Ch cuntBCla sur Ami pour ècb News exclusivement De* 
vM SIMON, 32. me Charfae Weil, 81110 Raon 
l'Etape. TM ; 2141A2J7. 

Ech jx sur A 500, réponse assurés Envoyez listes. FrMè* 
rie CAPARIN. Grande FoMdne, 97410 St Peiri. lia de 
la Réunion. Tél. ; 46.49JI1 

Ech. News sur Ami, réponde assurée Frédéric D'AS* 
COLI. H rua du ûuenieu, 7100 U Louviére jSel* 
glque). Tél. ! €6/422.82.28 apsèa t8 h. 

Ech et vds surtout News sur A 500, Unreel, Stick Off 2. 
Operation Steefth Oemo {pas trop cher) Marco RE¬ 
VOL Tél. : 76410746. 

Ami., ch contacts performents Vds Softs, (posséda nbx 
News) Jérôma PELIEQER, 4, allée dée Myoeotla, 
33160 Le Maillan. Til. : S6.47.71.76 {après 20 h). 

Ch. contacts sur Ami sérieux et rapides, possédé News 
Envoyer listes ou tél. réponse assurée Mafllyn HER- 
PEU 216. rua Yvon Aubert S9S9D Vieux- Condé. Tél. : 
274160.86. 

Ech P et utilit eur A 500 {si poss. dans région Midi-I^- 
rennes) Réponse assurée Laurom ROSSIGNOL lieu 
dit Céré, a 1810 Vanerque. TéL : 61JM.S943. 

Vds ünraal 175 F vde ou écH disk Ami. Hat News, 
Damo, inillt Envoyer enveloppe timbrée pour Info. Em¬ 
manuel CONSCIENCE, 20, rua da Lourdaau, 77310 
Prigny. Tèl. : 60.6S4171 (avt 21 h). 

Ami, vds ou éch News jMn-FrançoIa. TéLr 
42417441 (apréa 19 h aa aemaina). 

Ch oontBcts sur Ami Réponse assurèé Sébastien 
BEOZIT, brg dé St Cutropa, 29216 Plougonvan. TM : 
M.7I4243. 

Rach. contacte lèriaux sur Ami, dèb. bianvenus Res ré¬ 
glons, réponse assurés Env liste Péical QUILLOT. 19, 
rua Trachal. 06000 Niea. 

Ch eontécts sariéiix sur A 500 Dab ecceptéa Mkhaél 
ALF0N80,35. rua Jannar, 91600 SavCgny-aur-Orga. 
Tél : 09,88 le.iq. 

Ech |x sur Ami. Envoyas vn lisla» {réponse osBurée|. Ar¬ 
naud RIE8S. 19. ma de La Crobi $ta Agalha, 64870 
Ugny. 

Ech P sur Ami surrOQion ponsianne saulemant Cartoa 
TEIXEIRA, 25, rua Banoiat T7140 NamouN. Tél.: 
M4I4U7. 

DM} sur Ami. ch oontieu aénoux, poéséda déjà oubj- 
quas Sohs Franck PERRONNET. 5, olléa daa Oeala. 
84420 La Ptaaala Tréviaa.Tél. : 41714248. 

Wamed contact on Ami cniy for uiiiibas axchangss. Ans- 
wers vBiy quick and cartam i Envoyez lista Paacal 
OBERTI, rua Braneucelo, 2Q1II Bontfaola jCona). 

A 600, ch, cnntaciB svmpés et durables Jmquamant sur 
rapiuri Lyon Rodolpha MILLIAT. 42, rua Bugaaud, 
89008 Lyon. Tél. : 78.62.10.17 {apréa 20 h). 

Vde ou éch. jx IBM 629î (UC, menit mono & clivlar) 

1 500 f Emmanuel PREIN. Tél. ! 804843.U la aolr. 
Ech Softs sur Ami Dumian PASQUIER. étables 
LMgnaa. 014» MaHlat. Tél. : 74.76.7133. 

Ch, contact pour éch. de logiciels sur Nice, Monacu Ami- 
gamen Frandi WINTENBERQER, 11 , av. du Prafea* 
saur l'Angaviiv 06240 Baausolail, Tél. : 93.714041. 
Vds eu éoh nbx jx A 500, rsch Bobby [éifuc | Mulh- 
plan. Baftoh ADRIEN, 6. rua da Farchat 01610 
Arbant. 

A, ch. ccntaels tous pays pour èeh de Demos, ubi. Softs. 


Poeeériadamiaras News BP 191 B*5000Namur 1 (Bal- 
glqu.). 

A 500, ch. contacte sérieux e( reprdes pour sch.. éch Vds 
de jx et utilitaires, déb bienvenus JaaatI EDDY, 8, allée 
daa BourgeoiM, In Bardlaraa, 84000 Crétall. Tél. : 
4247.7241 

Attention > Rach contacts sur AmigB da trie bon nivNu 
[déb acceptas) Réponaa rapide aisuréa. CMs, 21, rua 
Sabit Martin, 27960 Balitt Marcal. Tél. : S414S44. 
Amiga ch contacts sériaux poui* éch da News roue 
ganrua. Répunsa assurée, n'hèertaz surtout pas Ludovye 
LECHERBONNIER, 1 rua daa OlIvlNS, 36400 Saint- 
Male. Tél. : 8941S041 

A 600, éch jx pour pareonna pouvem m déplecar duni 
lEsannns Eric. Corballla-EsMnna. Tél. ; 844740.13. 
Amiga éch nbx |x OuirhIwuK STEPHANE. 6. rua tfN 
Bargéraa, Tour Jatsvier, 61840 Ln Ulla. Tél.: 
68.074746. 

Ch contacts très sériaux sur A 500 ttai régions Déb sc- 
captés, Rcsséd» de nbrséi Naws Chriallan COU- 
QNAUD, 41 avenue Docteur Pkaud La Long Baaeh. 
06400 Cannai. Tél. : 93404148. 

Ch ccmeet super kppl pour éch. {jx. Oomn) lur A 600 
Envoyez liste, répema dssuréa TW«<rv MAIRE. 13. 
plaça da GmIü. 57167 Mariy. Tél. : 87434541. 

Rach. prpgs racho amateurs CW R + V. etc. pour A 600 4 
ech progs Jean-Luc MONTAGNE. 11 place Lm- 
douzy. 831» Royat Tél. : 7U6J141 

A 600, èch„ ech., vds ix. jtilitefrw, Demos Laurent FE- 

DORENKO, 21 me Vletar Hugo, 60100 Cra«. TM : 
4161I0J3 entra 16 h et 11 h 30. 

Pessessaur A 500, ach. nbx loge ongineux svec docs et 
boîtiers contra C54 en atBt da merche même sens Softs. 
Olivier DALECHAMP8. TM ; 31717121. 

Ch, eontfict sur A 500 pouréch de logicieis, réponse es- 
suréa Envoyez liâtes Emmanuel BILLON, La Bourg. 
71560 Anost. 

Ch codeurs, musicâsrs, graphistss st de tout pays sur A 
pour créetion de Oamos François COPPEX, 11 Aara* 
holda. 9047 Bramgartan. Suiase. 

Ch contecr sur A 600, dèb t^envenus. possède tros bon 
News NigoIm WOLKER. 11 knpMse Cavallino laa 
Moureta Hauts Chéteau Gombart 1»13 MarMllla. 
Til.: 91484141. 

Ch contact sur la Nord ei^ A 500 + axtansior -i* 2 drivas 
Domii^ua DELEMMl 29, nia Jaan-Baptlsla Car¬ 
peaux. 58600 Douai (Nord). Til. : 2747.8047. 

5eh. eur A at Magadnve VF Vds ou éch. VSC 2800 CX ^ 
Gslexien, lmp. Sharp C£-129Ppour pC-1401/02/03'' Mm 
CD Le tout état neuf Serga LEININ6ER. 41 rua des 
JarÆna. 67800 Fortweb. TH. : 17.1643.71 
Eeh, jx sur A 5D0, réponse fissurée. Possède env 60 ix 
contacts sympas et sans megouilles de praf Anthony 
DÛS8ETTÛ. 61 rua Plarra Barangar. 1»12 Mar- 
uilla.Tél.: 9148.18.71. 

Ech prgs sn GFA beeic sur ST Envoyez dek ou listings 

Ywnick POLURT, 91/1 rua Lemartina. 82114 BeJm 
an Goballa. 

Ech. News sur A 600, contBcts sériaux et rapides rachar 
chés Réponse assuréa David MAIIVET, 21 ma du 
Capitairia Miira, 62200 Boutogna-aur-Mar. 

Ch contact sérieux at durable eur A 500 {passéde ex- 
ramipn) Vds |x ongineux pour Speetnjm 50 F Jobit 
PYTKIEWICZ, sndlonTotM ma Jaan turgar. 67070 
8t Jullan-laa-Mati. Tél. ; P.78.77.r7. 

A 600, éch de legs Envoyer listas Btiphant BOD- 
ÛUCT, brouaaa Condat 47600 Fumai. 

Ch contact sympa at séneux sur Reims pour A 600. Ba- 
muai LELEU. TM : 2147.17.09 apréa 19 h. 

Recli nbx contacts sur A dans réglcne 95,83,76. Accnpts 
tout le mendo Eric BRIN, 68. ma da Paris. 96360 8t 
Brlea. Tél. : 31111107. 

A 500, reoh. cnnticti lénaux et ultra rapide pour éch jx. 
util, doc. Envoya: liste, le réponde é tous Patrick REVE- 
NAT, 1, rua Pallatiar Blmon, 71100 Chalott eur- 
BaOna. 

Ech jx sur A, dab btenvenm Rfiponsai eesuréas, an- 
voyer Mitas Cbriatopha DELA6NEAU, 11, parc AnniL 
car, 711» Ua Muraaux. TéL : 31712131 
Ch ccmecT sur A (si posa, dans la 66, 62) Samual. Tél. : 
21814849. 

Ech ou vds nouvaeurae sur A at ST Vds 10 ongineux a 
bes px (Buggv Bcy, Dungaon, Test Drive, aie ] Vds Herd 
Copieur 300 F Chriatian SIXTE, Il rua da Lormina. 
44210 Potnlc. TéL : 404141.71 
A 500 d'Ethiopie, ch confset sérieux svec loue lae poa* 
sessauis d'A pour ech ou éch. jx ou megazinas Willy 
TEKEG, a/e Mme Takau Claire, Mcrétavlal O.UA, 
PO BOX 3249 (Ethlogla). 

Ech. ou vde pour A Hemmerist Vanohe, F29, Triad Vds 
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335 SHIKMI 395 
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390 couims 
440 &1B0V 

*50 ESWAI 
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*25 PINAiaoWSOXE 
395 rORSOnENWOfUCS 
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395 OQlOEftAXE 
2» OOVISN&HDSIS 
340 NELLRRE 
3*5 ItlSECTOKX 
240 üüW 
375 MYSIIOEfEHMIi 
330 UONACDQP 
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SPACEIHVIOEUS 
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159) CHASE Kl 
•«gi DEVIE CRASH 
DIEKARD 

1)1 OflAGWSPIRir 

19) OOIWLOAI] 

1)9 OUUGEON EXPLORER 
1)9 FIUAlBEISTER 
1)1 rORMAIIOU SOeSSR 
1H FICIROIS 
340 EHRIPLEBAnLE 
3*0 GOUQLASEfED 
190 COIFUAXAI 


6 LWREQ 

HEU EEPIORER 

HONEVIN1HESKY2 

IMAGE FICRT 

LOOEPMR 

NEWZEALAKDSTORV 

UIIUASPIRIT 

NINJAWARRIOR 

OPERATOWCRF 

KKIO 

POWER ORIFI 
PU2NIC 

RADIOLEPEISSPECIA 


SHIUOSI 

SHCWMQMOTARO 

SF^APERHOUSE 

SUPEflSTARSOLDICS 

SUPER VQILEVBALL 

ttSERROAO 

VIGILANTE 

W0RID9EACHV0LLEV 
WORLD COURT TENNIS 
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GAW>0V.2JEUX 

ALLEWAY 
BOXWU 
BATTIER 9ULL 
CADILLAC 2 
OCKJBIE ORASOM 
Fl SPIPlI 
Fl RACE 
GREULIN2 


731 GHOSTBU5TERS2 
175 KEH 
195 liGENO 
2*0 UAKAIMUrtA 
3*0 VICXtY 
2*0 MONSTERTRUOK 
2*0 «OTOflCROSS 
2*0 UUIANTTURIIES 
240 NAVYBLUE 


2*0 Niursi3 


195 SOIARSTRIXER 
2*0 SPACr INVAHRS 
2*0 SUPERWAPIOlAND 
IM ROEOSTAR 
195 IWNlS 
175 IRIIMPUOYS 
IM 1WINBEE 
175 WORLOeOWLINS 
195 WAJTS 


240 ninjaadveniure 

2*0 PACIAAN 
2*0 PINBAM 
195 POPEyE 
240 OUlX 
195 RAEIAR MISSION 
240 5N00P» 

240 S0CCFR60Y 
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pour □’C CtusB HQ, Airbome Ranger Paac«l LAFOV. 
3H0Q VIMrs-FarlBV' Tél. : I4J7,63 5?, 

A ch eornaets Mnaox er AjrabfBs pooréch Oe {z ou 
tOirBs, Dèb. SCCaptèfc Pèponsa assurée Leurairt MO* 
REU 1. nit de» Cigogne». 6T270 Hoehfeldaa Tit. : 
ttsmn. 

Ech. lur A News Old and Ooc Envoyés listes. Oib K* 
capté Febrioe HADAS, le Bourg, 16120 V3inc. 

Ech /Ach sur A 600 souree» ASM (Demos}, éch News 

Jean DEIMARY. 5t. iv. de» Cévennea^ 2t120 Malle* 
tard. Til. : 76.l5i6.26. 

JH sur A 600 origmiio. Midwinter Populcus. Power 
drom». The» Sloeee {Hileram). Betde Souedroo 100 F 
chec. Etat neuf et complet David BASSES ûHI, 46, nia 
de Terranolra. 42100 SaimEtlanrML TiL : 77im.M. 
A SCO, ch. contact» Anne SCHERRIER, 3, rue de 
Cbieuk de 8t Hileir», 60160 Haiabraucfc. 

Ch. conbicu séraui sur Amiga en vue d’èch. de Raws 
Envoyet liste, on voue renverra le noire Ach Sempler 
(Intarfeoa) 30D F Lauretrt u Matriz ef USA » QAR* 
CIA. 27. ohé de le Montade. 16000 AurlHee. Ttl. : 
71.IA67i1, 

Ech News lur Amtge r* Démos (surtout Demos), reeh 
sources en leeemDleur + de neuvaeua membres pour 
notre groupe Frédédc MACRE. T4L : 4l.29itSS. 

Ch eomicts sur A 600 Si vous chercfiet Demos, Me- 
gedemos, eoureei Mare 2IMMERT, 29, rue du TIeeuf, 
ST960 MelHntheL 

A. ch GontecH, tiéb e'sbetenir Eddie SIMONIN, ehe* 
min de Peeeel, 26200 Montéllmer 
Ech utIlitBires Amige.jx, Oemn Envoyer Ittte ou Ml De- 
^ MEJAN, HLM la Violette It 7. 07400 U TeH. 
Tél. : 76.62.26.71. 

Ch contsci A 600 oool et evmpe umquemern dert» le Nord 
ou env Vds i» C64 QuHleume MACAIDNI7. avenue 
de Flandre. 69700 Maroq-en-Aeroeul. TK : 
2a7L1IM. 

A 600. eh contact pour écn en tout genre, poee nbs 
News. Ach Emul $T ou écH contra Emul rnach Réponse 
isiurée Joli HEHR, 32 A. rue dee Prêt, C7160 Nor* 
dhouse. 

Ch eonocts sur Amigs pour ech dee Hewt raptdement 
éch. sérieux, durables et lympe» Réporuc easiiree MB* 
fried THEVES, Mereféres eux Rôle. 00610 U Croix 
Bt-Ouen. Tél. : MJ1i7i6. 

Rech contacD Amiga sur Pans Jean-Merle DEPON- 
TAINE, IA lee Oourbeull». 33120 Saint Palaie de 
Blaye.TH. :67.32.68it. 

Ech. jx aur Arruge (Kieh (W I. II. Sherman M4 Urvetl Op 
Steil Ih Voy Tamps Pléyer M ) nCwjx 24 Demos f Emul 
St MAC f vde Sega SS gtie Hervé P1RANIAN, 359, 
avenue de Chéteeu Oombert domair>e rOrphéen 
n* 11.16013 Meraeille. TH.. 91.05.1IA4. 

Ch codeurs, musiciens, graphistes de tous pays sur 
Amtga Frangole COPf EX, AareKsIde IA 3047 Srern- 
ginen. Sulaee. 

A 600, eh contaeli sérieux ai durables ai pcanbla dans is 
région cennNiaa Arnaud PICHÛN. rua de TEgHca, 
14370 MouH. 

Amiga, ch. contacta pour éeh. de jx at ubiitairea é Tours 
depréférartu Envoyer liste ou Ul. réponse eaiurèe De* 
vU VICTOR. 16 bla. rue Plnelgrier. 37000 Tour». TéL ; 
47A7.07.73. 

Amig» eh contact (aur Lycn ei posa ) pour vda/ech dé 
Nevrt Ech. Cemoi Rodolphe DEÛARAT. 461. la Sau¬ 
vegarde Duchére. 69009 Lyon. Tél. : 7l.96.26.t6. 

A 1000, rech contacts pour ech ubiitairea, surtout Gra¬ 
phiques Envoyer listes Srurto CIMBALN1K, Il rue 
des crêtes. 62116 Blaehe Bt Vaut 
A 600, eh cenraets lympas cl rapides pour ech dsNevrs 
Joindra hâte Yannidi ANSQtlER, 19. rue de Siem. 
29200 Brut TU : M.46J0JI. 

Ech |K pour console NEC. contacts séneux et rapides. 
Stéphane MOUY. t rue Hector Berticz. SKM 
Roott-Warendin. TU ; 27 JaJ6.ll 
Rech. conteete sur Megsdnve, Garneboy, PC Engine 1 Pe 
Ha (et Penlieues} Anii>tr>e MATHON. TéL : 43J7J9ü 

Ech jx NintervJc ElvM JUNUZI. Moderne 73, 160 
AveiKhn, Suiua. TU 176 J4Ji 
Ech ou ech (pes cherj jx sur Megsdrivs BaatSen SILLY. 
74. me de Ptit EiMnne. TU ; 69J6.62J6. 

Ech p( Saga T8E (Restan, Roctey. Tenrws Ace. WvecH. 
Werrior. Super Tennis, Gslixy Force} BuMautrw AL* 
LAHDl, 37. avenue Mec Mahcn. 78017 Perte. Tél.. 
43 JBJlTé après 19 h 31 

Sega, éch Kung Fu Kid contre Power Stnke. Rocky ou 
Kenwheiden. Ech suaei Getaxv Force contre R-Type Pha 
tsay Ster, Miracle, Warner ou Opéra. WoH Fabrice 
ROLLAND, 6, rue de Bauac. 13330 PéHaeeAnM. 
Ech. 7 |x Sega $ bns R Type, ^ése hq. Tbundar Sied», 
Scremble Spirit. Xenseiden, Cloud Master. Dead Angle 
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Yvee-MoU CIAISS& ruuS» de CesnbU S8S66 U Ce- 
teM. TU r 27 JiUA 

El# aur Sega 6 bris Rartipege. BMck Bah. ^ WraaBing 
contra Term Ace, Rodey. Bomber Raid Rastsn. Oui 
Hun, Chase KO, Arta* Biéner HieolM ARNAUD. S. 
nie du Dœteur Ourietrx. 47300 VMae a srve at-Lot 
TU ' 6146.1 SJ9. 

Ech., a^ sur NEC. PC Engme uniquemeni près dt Stras 
bourg, Ersiei\ Ober». André ANTOLINI, t me dee 
Poul^Ms, hameau dee 3 RMéree. 67180 Er a ta U 
Ch n programme ayant uMIa sur Caa» FX 7000. 7500 
B6C0G Eric BIENCOURT, 62, rue de le RépvbBque 
MerUeHe. 02300 Cheuny* 

Ech consola Tértiando * EpilkarWernor cas -^ Ehe 
ma -• Soeceree * contracontoseSega - 5a4pi Sé* 
beetfen LÛPEL 11. evanua Joaepb K«»a«l Nfonrt. 
gnv-la-Rretonneux.TU : 30J114J1 
Ch cornue sur héegadnvt. Sega Vda ou éch Vrtap. 
Rush sur Sega 16 M$ VbtceiM DUROUV. 21 bis, rue 
de rCaubotme. 4T2N Mermande. TU < 616AJa.ll 
Ech )x Sega [Ocubie Dragon. R»atarv Rampagei exMra 
laa WoTKlara Eloy» ou audes Stéphane L'HONORÉ. Z, 
me da M Mare. 11660 BreuWel TU ; 6A917UB. 

Ech Super Grafx avec 3 jx (Baffle Ace, Gwteort, 
Ghoust’n Ghost) VMur (3330 F) contre Magsdnwe ie 
poneiae, 5 pr VHeur (3 310 f) CMeCephe ARTAUX. 7. 
rue dea EoUee. 93n0 A«Uev-»<iue*Roie. TU: 
41644170. 

Ech ix Saga (Gréai Foec Bal et Cyborg Hume) contre 
(World Sooear. Secret Commemto, aie} Fridétie ZSL- 
fIN, 71 me Albert Dudufa. 76000 Rouen-lM-Sepina. 
Tél. : 36il J131 

Ech pi sur coneoM Sage Rech Beabei B Sightma'a, 
Rarnpegt. Woodrv 8cv i Sébaeden RUOOINU, 17c 
avenue Pæleur, 13007 M a r a éMé TU ; 61 Jl J7JH 

Ech pi aur NEC. PC En^ne Shtflob*. VlgUanée, Wonder 
Boy conte Gun Haed. Sffla Arms. Fem Lap. R Type. B» 
mmbe. Chase HQ F»ni Paecel LIfEVRE tl qiai éU 
GaHe. 62100 Bm1o«m BMeneourt TU 4M4.tlJ6, 

Ech pi sur UsQsdtive et pour PC Engeie Icartas «t Maarj 
dans la région de Motupi ll ur Daméan FAURM. le Ser¬ 
polet 211. rue Paul Eluard. 34196 Maugulo. TU : 
67.294131 W.E. 

Nmttndo. éch p (Zaffle. fio^vaa 2 Magé Uan) pour Lde 
Forcé. Dragon BaM. Anved Réponse assurée Lee SS* 
SANNE. chemin de la Foun Baaae. 14761 Vlane. 
TU:60.719143aprée IthSS. 

Rach contact aértaw. rapde. peu NEC CO Rom Vda 
adaptateur NTSCl90f.Qulc9|oyV (Super Boardj 140 F 
PNippe DELHOMMS. laa Daumaurea da Feat 
Clair. 43, bd da I Océan. 13016 MereaWa. TU . 
614167 J1 

PC Engna. écti Xung FU eu Fantaav Zone canrta Tigar 
Rcad, HetvyUrMt. NntaWanvr Tiger Haé AHeredBeM 
ShAobi ou Gunhasd TMbauH HArrnNBCROER. t 
eguare Monge. 76330 Fantenay*le-Fleury. TU: 
2A60.41.29. 

Ech P Mege Dmva (FrincatM] et NEC FC Engen OtMer 
BERTUQLI. route des Faviéma. S3200 Tordort TU : 
64i7iU7. 

Ech Dragon Spint, Robot KU Heery Unti. Vlg4atne can* 
be PC W. Naio SpirtL sur NEC et Supert Thunder BMdt 
il Supar >Mngon eir Sega 16 bda Louéa Flamend. 16410 
Qarat e Chement ». TU : 4M1I106. 
geh ou vds con so la Lynx y |x centre Mates Airega 501 
Ech sont rff Amiga urgent Rech Codir dm 54.55.57 
pour Demos taux Envoyer vos Osmm Joseph OIASIO, 
(luerVer Mermea. bat DI 64246 Jeeuf TU : 
t24U6.12. 

Spectrum. meh SardstaM. Air Borna. Raitgar Crnty Ctra, 
Bloodwieh Wluffl Warz et ANmed Beast Richard BVI. 
1 rue do Locmrwrt 44360 Nantn. TU 46J03443, 
Gamebov. eh contects ds reg pans, posa nbx New» 
vda nbx News sur Amgt 600 cause vante Amge 
CTC NEC. MO. Annorca »ér DtvM VOMQ. Il rua Ke 
rto Cepra, 64400 VHry eur-SeUa. TU ; 4Ut JUI. 
Ech Nnundo ZeWa. KMhcarus, Xung Fu. Tio^, Métro 
Goon E2, Casdavene RadrecarconlrelkJrWemort.Pro 
westnng. Lif Force. Cr» Qrégory LEVAKIS. Imp eiii 
Trotet 19M9 MaraeBle. TU ; tIAil.Tl 
Uaorxoeh, ch comets é*neux et sympa» pour ach lias 
aortes dt logteuls DomMgua MAIMoV. 1. rua de 
Nancy. F13I Joey-aux-Archaa. TU : n.UKJl 
Apple HE, ch corsactpourédvp Contacts abneifii PM* 
Hppe CSTIER 11. rua Fouehar de Carei. 61290 
Athis-MoiM. TU ; 99 JUdü 
Ech P sur ST Envoyai vos «tas débutant Axapte Cé- 
tfric NOUVEAU. BMuvec 1079 Momoiron. TU : 
91i1J174. 

520 ST. ch contects pov ach da p( et gM.. posaèle nbx 
News Env hste réponse rapide «ssuria TMarry BA- 
LANDIER. la Beiwoie. MM U Val d'AioL 


Aon ST, échange nombreux loçipa)» c entre vieux onfAe- 
tain (Ona Spaomm. ZMI etc 1 Alain JONQUET, 31. 
rua du Fer é ChavU Si Darw-los* Ponts. 28206 Cha- 

Ch canes dis Scanaiv (iU de Ry SenuMot Zones de 1 
46 JoaéROGERS. l.eRéeCoataeatBUIonéa.94669 
CMIv-larva. TU ; «9171 T? 

PC Msn, radi c ont a ct» pour èch. mponse essurée PM- 

ippo CARRISSIMOUX, Il nia da la VaHée. B126 

LmUlos. TU : 214122J1 

Ech ou vds a pi ifflenessarn p «urST News, nbx uux at 

Oamo Ch eU) pour éeh Ctwéetopha ALONSO, 3. roe 

F erd ffle nd CORREGES. 641W Bayonr»». Til.: 

»,66aJ4, 

Ech New uMiMrea. Gnphamp Envoyer Nsts, réponse 
assiffée et rtfmità AMn MAGNSR. 21L rue de 
Theles. 34136 Maugirte. TU. : I7J9AL71 ap. 29 k 
Qi eenaetsen vus dèdi de pi et de erogrartvnes Redt 
Baffle ol Bréavi Foeet Houtd) de Uicesfitm Cé- 
drte LE OOUAROU TrHelarfflg 3. 6721 Eachbech 
(RPA^ 

Vds OU ech ISO Oamo et ix Gsntwi CHAUlOUX, Z-l 
b louée, uni Haute Ooubba. TU UJS IIJI 
après 17 h 11 

$1 lu as dpi News et que tu haMaa en Fr Bel ou GB, 
contecHs îlv Fudun'Bsst Sweppar pour da hbi éch 
MeBdbit LAMAISDN. 7. résiderce ÛeWéid. 11120 
Palbeeeu, TU : SUDilAJB. 

STE ov ST. eh eontaet» sympee durables Einngar b<m 
venue, raponet wnméd— Jeen*ft»nc»ls BER- 
TTéEAU I. rue dee Myoeolb. 67429 Ftaury 
Eeh leg eut STE, raeh lag di rsdiocommunicawn CW 
Rttv etc Ri n. laeh OgltsFeaor son sur STE ou éch 
eofvediequanes TMefTyMARFElMLté, medeMai- 
SPA Neuve. 46240 S anécly- TU * I176J191 
Ech News S cnc ll tGAl lo U aee me w t üw- PrK evs * 
nue des Uba. 64060 Pau. TU : M J414J7 la sUr. 
ftieeéds f Lt Quêté da l'Onaau du Tempe • arch é i éeh 
contra r Maupm lalind» |ST urnquemanil TTromaa 
POINSOT. •P»rehM*tMB. 82271 MontpecM da 
Quetvy. TU. IU197J1 

Poaeédi nbrm News at Old Doeovan CAMEüN. 20, 
rua Parmend er , lOOOl Betfort TU ; léJiail 
Echange log m al» c orwre dia dbquanas vierges ou logi 
oaN TMarry MARPEUIL U ma da Maison Neuve. 
46240 Seaaely. TU ' 31719131 

ou ach Oemca et Compas d^ntro sur ST. répo nse 
asuvée Fnvoyw hstes Matthieu MANQAN DUVER 
NEUIL. les Terraaaae d'Andbaa, chemin de Foti* 
therb W Tl, 61006 Antbes. TU ; 91317641 

TQl eh coruacta sur Thomson pour éch p, ueMsTss at 
iutiw legveé» Rèpertee aasuree Eik MICHALAK. 1 
rue J.*B. Cbmeth, 1076 BouHemont TU: 
39ilJ2J2, 

Ch contaess pour èch logiciels Midi fose Pro 71 H < 
Eduur» eut Rotind Chrbtbn BERNE, b Gua Briand. 
22186 HenoTL TU UTISIII 

Ech P contre sanubhon de sport Chrtviophe A8TIER. 
11 hawaau de b Pbine. 07210 Qiomerée. TU 
nUlTil 

Ch ccntacb saneui pour ach News et ud Vds ongvuux 
léeems Ex Speca Ace. Flood Dynesba War Vds H«rd Ce* 
pww ftiD 300 F OanM SCREVE. TU : 200 J7.71 
Ech ibx News, heffl sur dwnsndt Vda SynOunt 620, 
Comp. Mb I 506 F » tunsr TV 700 F ixjnticts 
peur cièidon loumsi Erb MOMTOYA1 ttévareéa de 
riavtévis 96M Cergy-Si CMsiophe. 

Groupe Fiançeis légil. eh Tvesm membre» Coder». Gre- 
phrsr MuSMwa. Swappers Michel lORTOLIN. TU : 
UX37J3. 

Ech ofdy d e n séra s New» Si^ 6128, p o s Udf Oemoi 
(NWO. (Cradt Saeven). (Febeee) (Kwaem) p. O Dra¬ 
gon 7 Irnpoa sa mols, Rsbow. islend Ssève LEVY. 1 rue 
Jwqwae Ptévart 93439 VWetaneuse. Tél. : 
sa sa ce 

Ch c o n la cit sympes dons de la France pour écb da |X, 
progrenvria» Demos. Btdouilo Bromanua lui déb. Fred 
FEBTY. U avauve deb RépuéAgue. 33160 U Hail- 
ta. TU : SS47J7.71. 

520 STE, èch ongnam Sim City. Vorégeurt du Temps ei 
Bal COMié Offlkfcan. Mwwe Mansta indy Aventura eu 
Zac Mac Kiacken RUand OONS AIES. T. bd de b Dé* 
ferw. BP 4047 Dakar (Sénégal). TU ; (221} 213161 
Atan STE, eh poir ech |s DavM CHABRIER. 9. rue du 
Quarev. 18009 Anrttoe. TU : 71J162J1 
Ech P sur ST et Amigs de prêt dsns Peu» ou 'ég^ 
Réponse assurée loSe GUIliEHM, 31 nsa CameKnai 
S33BI ftefreRtaTU : 412129.06. 

Rach BconactsurSTAtarpourècb p, bues Si astuces 
Si^ las P Fa bri c e MICHELfT. 1 rue de Darmetadt 
appt 241, inOO TrovM. TU ; 21I0J10L 


Alort ST. ^ ccmects sérieux et durables (réponse assu¬ 
rée) Programme également de» Demo» Yannick TDR* 
BANG. 71 me dee Déportéi. 6700 Arion (Belgique). 
Tél. : «121.67 

Atat' ST, dr, contscl pour éch de Cornpii «l uoliairs, eh 
codeur pour créetion Oemo et CD. Vds imprim. pour ST 

500 F Alex BARODINE. 36. pleee du MemU 46000 
Ortie ns. 

S20 ST, ch. Gorresp pour éch preg», écKre avec lato 
J.* Peul VACaUE, BP 202, 47205 Mamende cedax. 
Ch contacts pour teh. vente, et ech da Dames, Dom- 
pubs et engtTMia sur STF (520) Dàb, ne pee s'abstenir 
Stéphane ROGOW8KI. 4, roule de Mery. Culoieon. 
16160 8le-Mauri. Tél. : 2SJ1.1130. 

520 ST. ch. plein de contacts rapdas et aenaux Réponie 
Maure» Paul PASQUIER, 16. Campagixe l'Evêque. 
13016 MerseKb. TU : 91J17101 
Ech. logciBls »ur Atari 520 STP sur Pan» et région orHy 
Vd» nbrsss revue» Sébeaden SALUS, 21 ble, ma 
Oaubentor» 7600 Parn. 

Mu»c«n, ech logiCtel contré Pro 34 ou lutra lur 520 St. 
Feiffl pNrt |nbi logicwlsf Bernard FEREC, 1 ma Beau* 
marehsie, 010 MontmcrencY Tél : 0.64.I2J1. 

Atan STT ch contact» l^pai si dureblei Env voi 
iiflae Chrietien PAUL. 17. rua de Béimonge. 76003 
Parta. 

D contacts rapoe». sérieux et duraOlea sur ST Possède 

New» (F*29. Fl^. Kick ON 2, Back To. |. Env liâtes, vdi 

ong Cyrfl GREPPIN, TIrelonge & 1213 Onex 

(Bubeel. Tél. (11} 4122 7J2.7461 

Ech nW New» sur 520 STT réponse «ssurèe Envoyer 

bit» NleelM NOUZAREDleeiKra hospitalier. 19206 

Uesel codex. TéL : «0.1140 poste 36L 

620 STE déb, eh contects ttsa région» Envoyer llitaa ou 

tel Abb THOMAS, le Payroun, 011» VoTx. Til. : 

82.790.11. 

Ech }x at uhirtaire» aur Atan, poMéda F19, Punishar, Ber¬ 
lin 1945, Haavy Metil Envoyer litta. RUonaa aaiurée 
Philippe Aboviol. 11 me Hector Berilex. Chéteau* 
lemard. 16109 Cognac 

Ch cormp sur $TF humeur accepte». Scyiz r«p«de 

jMn*Miehel MADRER, 31 rue da Suiange. 67290 

Serenange. Tél. : IU7.0.U 

Ch contacts sérieux et durtbiee aur Atan BT/STE Poe 

aéde New», réponse leiutée David Barrane, ehernln 

dae canaux. 39320 MarguarltteA 

Ech fx orignaux OompiA pour Atan STE lur le Msni et 

alentour (Xanom, Frad, Full Matai, Uldwlntv, XOut ] 

Franck. TH. : 41617i«. 

Atan 8T contacts Saarehir^ Fer Swéppmg Any Klnd of 
Sotweré éh Areund tha World Mega Fasr Rapiy Fade* 
riee BICINI. vie Cofflott 1010 PemgI» (Italie} 

Eeh nbrsosdecsii;rST/STE.pou doca KO 2.F26, Bibai 
Tower Populouf, F l|, Fakori, DM. etc Fabrice KENT* 
ZIN66H. 5, rue dee Vignes. 67270 Klenhalm 

Ch oonnet lur STT et STE nbx New», rech utiliairM, 
réponaa assurée Jérémy CAPLETTE, 47. oHéi Co* 
letta. 900 Vmeneuve d Aacq. Tél. : »4723 J1 

Ch eontacta eool sur Atsri ST Vds ou écH Naws st doca 
Envoyez Nites. réponses sisuréet Bruno LOUBET. 11 . 
rue Paul Nègre, 2620 MontéHmar 
Ch eortbct séreux et raptda pour éch, News sur 9T, ré 
portée ttsuréé Envoyés listes Btéphane BODOU, 13, 
me dM ont, 14430 Bektl Jean de-Vedes. 

Ch contact sur ST STT 520. Envoyer lleta, réponseï ismi 
réH même dèo MIehHe DBVAUCHEILLE8.1 allée 
b-Pleiel>-le-Bergerie. 944» Vabntw^. TU: 
0J2J4J7. 

Eeh Oémo» sur Alan STT/STE Envoyer lütas ou tél 
léurent VAI88IERE. 44. rue du Théltre. 7016 Parts. 
TU ’ 0.76.0171. 

Ch. contset d» Ou non pour éoh de p: Atan 620 1040 
STF (en poæéde tap) pas ds vente Reponss assures, 
envoyez ésts S0phar>e FRAMMERY. 0, me Paul 
ElueitL 010 Dde. TH. : U71K.i7. 

Ech P sur Atan ST Ope WoK Stnd» Ghosbuster» (I comr» 
ShtnoH, ivencha Aftir ths War AIremed Besst Jean- 
PhHippe TISSIER. 21 ma de ta République. 392» 
PauWae. TU : 00 J341 

Ch eontsets sur Uari ST DF Er'voyer hstes |jx et unli 
taire») AuréSen DENIAU, lee EpemomRifea. 72810 
St-Rigomer-due-Boi*. 

Atan ST, ch contacta séneuz et sympas pour éch p (en 
Sutste d» prit | PossSde rdjx jx Env liste, réponse ra 
pide assuée Ntooba PHITAT, 1 rua Marcello, 170 
Fribourg (Subtel. Tél. : 07J11167. 

Ch. contact» Sur 5Î ou Amigs. Ervroyez liste», repense 
sseurèe Didier WAIJTHIER. 11 . avenue du QéivénI 
Goureud. 7780 RUeay-en-Drb. TU: 0JIJ136 
apfée 11 K 

Ech P sur Atan STT 520, ch Ind Jones Croisdia pour un 



Cfiâevt6, Murdsr, Meenitraei, Toki, PloRinQ, et autres. 
Cvril SÛUtIRAN. 13. riM dM Pauottt. 33000 BOf* 
dMU)LTéL:H.it.t6.U. 

EeK ou vda nouveautés à bn px pour $T et Amiga. Ach 
Modem et Herd pour ST ou Afti^a Uurem BOUMED- 
DANC. I. ev. de ta Redoute, 92600 Aenièree. 

Eon \x lur Alerl 520 STE Réponse assuré», envoyez 
htm. Metthtau SCHWARTZ, 77, rue du Chlteeu 
Wartgarv S»2d Mertenhelm. TéL : 8IJ7J1,99. 

Ch. corresp. pour éeb. jx sur 8TB J'el 8pécialemei>T F 29, 
Kick Qff 2 et Harricane David LEDEHT. 2. me dea Ce* 
rielera, 14610 Obealv. Tél. : 31JOAOAO, 

Ech sur ST nombraux Scurtdtraeka (Modf et musiriiMa 
Vds originaux Mil pv Bertrand DE CORTPONT. 17, 
nie J.-J. Roueaeau, 04000 Pau. T«L : 66S3.16JII. 

Ech. ou vdi é Ms px |x sur ST, pueaMa nbx News En¬ 
voyer lista Plavra DE CHABANEIX. « AlQuae 
Vlvei D, VIllardabaHa. 11SI0 Alat laa-Balna. 

Ech. tout programme sur Atari ST dans la région de Mont 
palirer Envoyai Hat» Chrtalopht ROAZIE, 24, rua dé 
Poftu. 34000 MontpeUlar. Tél. : 67.14.1 m 

ST, èeh Nawi uniquamant Ech, eAnaux al rapides, r6 
ponae assurée. dM l'abstamf SVP Emmanuel EVEta, 
10 Wa. rua Rogéf Morinet 94600 VUlifulf. 

Ech. Ji sur Aterr ST + vds console Sega 8 bits T Heng 
on 400 F Vds aussi Lighl Phaser Sega 226 F 6 déb. 
avK 1 cortûuohe Leurant EY88EHIC. 101 bd Ba- 
xélltaa, 63000 Toulon-Ie-Mourllloii. Téi : 94A2AA17. 

Ech |x pour Atari ST. possède News PrOdérte MULOT. 
100. rue de Jouvence. 21000 Dijon. Tél. : n.71.12.41 

Ech. \t sur ST région Nod-Pas-de-Calais. Vds 100 P orig. 

BaiirarKl MERUEH. 167, rua du Pont d'Asdennee. 
62670 Wzarnoa. Tél : 21^3.24,». 

Rach. Demos (sirtoift en 4 vomi et Nesvs de route sorte 
Posséda 520 STF Atari. Paacal DELEAtI, 7A lot laa Ea- 
eardlné». 62216 Ové-Plaga. Tél : 21,3S.87il2. 

Ech. vds jx sur Atari ST, possède Super News. Réporm 
assurée Vhwéni CARHIE. Z7, Parc du Bourdieu. 
33720 Podenwe. Tél. : 96.27.2m 

Ech. |x -K èducatiis, possède News pour Atari ST. En¬ 
voyer Itsfs, réponse assurée Catherine BnRAU- 
COURT, 6A. rue de Mau, 671» Crautzwald. TéL : 
67J3.S247. 

Ech Soft origiruui: plus de 350. Envoyer liste, réponse 

assurée sur ST Dental THECKELS. 6. avanua 6am* 
batte. 94600 Cholav-la-RoLTéL : 4|.SL7Mt. 

Ech Hot News sur Atari ST(E), poe sérieux s’abstenir. En¬ 
voyer lista. Arnaud ICARD.66. rue da BolIgnY. 46760. 
ViMiaev. TéL : 3I.76M.73 après 20 h. 

Eob Navre ST. possède de vraies News, erwoyer liste Je 
me dMacedans Pana ou rég. par Tristan LEREUlU X 
Impasea du Colonal Roaanoff. 91220 Bratfgny'Bur- 
Or^e. 

ST, éoh Dom Pub Musique, Graphique 6. Sources G PA 
ou C (Laser C| ou Omikron Réponse asauréé Jaan-Psul, 
1i. rue Auguste Ranolr. 96680 Margancy. 

Ech. |i sur STF. STE 6" 1 /4,3” 1 /2 Vds sélecteurs da Paca 
pas cher Ech jk. iruca, asMess sur Sega Magadriva Da* 

vid LEFEBVRE. 9. aHéa du Parruehat 14320 Thlaia. 
TéL : 41.66 J6.18 après 21 h. 

620 STE, eh. contact lui Avignorn pour éch de Jx. solution 
da programme Bruno 'FERNULLO, 2, rue Léo Lar* 
gutar. (fuartlar 8t Chamand, 64000 Avignon. Tél. : 
KJ7A0.36. 

Aterlate sérieux, éch. ix » prga Dort éirs sympa at re- 
pids Chriatopha MAilMl rua du Praia. 41170 Mon* 
deuMaau. TéL : 94JM9A6. 

Ch contacts rspidos sur STF Naws Nicolas DERAN* 
COURT, 11, rue Fr. Miatml. 30300 Pourquaa. Tél ; 
W».13.12. 

St ch contacts sérieux. Déb na pas a'abstanir Oérard 
LUCAS, ehamin du Coudouron. guertiar le Miracle. 
062» Mougina TéL : 93A7J9J6. 

$T, ch. contacts dèb et confinriés Réponses sssuiées ai 
rapides Chriatopha RENDU, 7, rua Comellla. 76400 
Faeamp. 

Atari 62C STE (1 Mo), ch. Corresp. pour ach. pegs J'at¬ 
tends vos liites, bienvenue é tours la France Thierry 
PINNA 32. eh. Labourdatta. 47300 Villsneuva*aoua- 
Lot 

Eeh Démos sur STE. éch. aussi News Solut Antoine 
MARTIN, 41 me Mozart 7B230 Bola-Qufllaunva. 
Tél. : 3U1.6111 

Atari STE, ch éducetifi surtout primaua, début sa- 
condarre même création personnelle et ubirtaires. Liste 
sur demande compatible STE Vvee LHOTELLIER, 71. 
rua Louis Thuillier. 60000 Amiane. Tél : HÀSSOSH. 
Ech jx sur 1040 STF de ttee sort» Réponse assurés 


Chrtatina PILLET. 44, rua da Nasareth, 1390 Enghlen 
(Belgiquo). Tél. : 023.96J2J9. 

Ech jx sur ST Réponse eeeuréa. Eric NASSEYS, 31. 
cité da Plalaaancé, 40110 Morcénx. 

Ech., vde, ach logrcieli sur ST Envoyez llstae Feacal 
LEMAIRE, 236/6à. me Allende. 92700 Colomba». 

ST, eh eorrasp. pour éch, aympei at durables. Possède et 
ch. News, vds originaux Amstrad K7 at ST, demander 
liste Stéphane FOULON. 20. rue dea Géranluma 
Horta Nauva 2. 11100 Narbonn» Tél.: 6ISS.06AI 
jH.R.)- 

Ech News sur ST rapide V sérieux RéMtSé easurée, 
déb bienvenus. TMarry 8TEIN, 21, rus Bols Soleil. 
36600 Monoau. Tél. : 61.17.17.41 

Atari STE, eh corraip aénsux pour éch Envoyer llstae, 
répons» assurée, Graphian solUcAè, cRre de servica. 
Lflte LEFEBVRE. QaiKbnnorle. 616N Sahagneo. 
Tél ; 

Rech contset Franco et érrsnger peur Atari ST Vdi ému 
letéur opui pour SM 124 et 126 400 F 4 porta rech. 
Sources GfA 20, 19 Sylvain BAIL 4. ruo daa 
Freeiwe. 44730 Tharon-Plage- 

Ach PU éoh explora 2 pour Aun ST Gérard BEBIA. 
Téf. ; 7696i6J12. 

Ch. contact avec progremmaurs sur Alrari ST (Pascal. C, 
Modula 2. Aasemblsurj [tour éch idées. Sources pro¬ 
grammes Bruno LIENARD, S9, rm Plarro Bourgaole. 
693» Calulro. Tél ; 7I23JUA3. 

620 ST, ch, contacts sérieux at dureUee pour 6ch. Jx et 
uhl Envoyez voa listes Edouard KROT, 7, ma das 
Chénaa Verte. 11389 Lascura (TAIIilgeoia. 

STE, ch. contsets sérieux at durables pour échanger Softs 
et Doc» Réponse assurée, afivoyar liatea Charlaa-Henri 
HALLARD. 1 chemin dea ûria. 86170 Claaé. Tél. : 
41644111 

Ch. contact sur Atari 620 STF/E séneux, durable. Possède 
nbx Softs SI possible er> région albeuvienna. Bruno AN- 
TEM, la Boia Undry appt 91, W F. 76410 Bt*Aubln 
las'Elbauf. 

Atari ST, ch contact sérieux pour èch. de |x Possède 
News, vds Geiexy Force sur Sega 160 F Chriatopha 
WATTIN, 3t. cité Rozanoff. 91220 Bratl^V*aur- 
Orga. TéL : «J44163. 

Ech sur ST News {Kek OR 2, Maupiti. Islands, Stetblade. 
Sim City, F39,etc.). Rech Ile.Break, Wannongar, Leader, 
etc. Envoyez listas NIeoIaa QEHAN. 16i rua Talbot 
14610 Baaly. Tél. : 3IJ0.S.I2. 

Avis aux Francs-Comtois, eh. contact Atari 620 STF pour 
èeh. at |K Envoyez liste, réponse assurée Stéphena 
FRAMMERY, 24. rua Paul Eluard, 39100 OOIa. Tél. : 
64.T2iME7. 

Vds, ach, éch pt sur Ann $20 STI. Posa Robe Cop. RVF 
Honda, Twinworld, hranhoa. Sir Fred Edenna DUVRV, 
76730 Harmanville. 

Ech. mpnit monochroïïie haute déf Atari 8M 124 corme 
mpnit coul Richard BROUAHD, 24, alléa daa 
Ecouardéa. 96160 Taverny. Tél. : 316067.13. 

Rech. dèssssembleur ou carte do désasismbleur sur STB. 
f contacts pour éch de sofq sur le mâme mKhins 

Qaél TNINaUART. Il B 2Û, bd da la Vrilla. 3I00Q 
Chfttaauniua. Tél : S4J76U1 

Ech et vds nbrsas News sur Atari 620 6T 4 px défiant 
cpneurrance |2D f) la leu Oaèl RA8LE. Karvaui. 22170 
Plouagat. Tél. : 91743131 

Ch contacts sur Atari 620 STF, possède nbx \t et utili* 
terras (nas régions). Envoyai liste ou tél. eh notlea 
oompiletlon S Star Chriatopha HOCHEDE. 6. fua dé la 
ChaniBéra. 62200 SaInt-MéRin-lé»-Boulogne. TéL: 
21614361. 

Ech jx sur 620 STF, vds Atlas France 120 P 94 uniq. 
Jaan-Maie BAZCTOGX. 2. alléa J.-Rradlar appt 491. 
94000 Critall. Tél. ; 41M6E.77. 

Atari 520 STF, éch softs, possède news. oh. coniaoti 
sympas at durables. Vds Hlllstar 160 P Jaen^Franciria 
ALBIGE8,21 rua Etianna Gaillard, 11106 Narbonne. 
Ech softs sur STF, STE, possède nbaes nsws, eentects 
sérieux et sympss. Vds HiKstard (AD & 0) 150 F, Kmght 
Orc 120 F, Kick OR, ex. tme 60 F Lue BACHELET, 4 
rua dé BUda, 11106 Narbonne. Tél. : 68613496. 

Ech Atari 1040 ST * imprim * leci axt * orlglnsux 
contre Amiga 2000. Patrick GGERCtfON, 301. av. da 
Fontainebleau, 94320 Thiala TéL : 4M7J1I6. 

Ech Softs sur 1940 STF da Musique, Jx. utilitaires. En¬ 
voyer liste Fabrlea BRULEV. Il ma da ta Convan* 
tion, 26000 Baeançim. 

Rech., phptpcopiè de adution Cest Ninje 2 parus sur Tilt 
n'^OSouèch ce numéro épuisé Gilles THOMAN N. 189. 
bd da la Madalalna « La Panacha 1 ». 06000 Nice. 
Tél. : 634431». 



Pour IBM, COMPAQ, 

DART, TOSHIBA, APPLE, 'H 
ATARI, COMODORE, PROWINS ! 

Choisissez vos disquettes ! 

VRAC (certifiées) 

5 1/4 DFDD 48TPI par 250 1,85 j 
5 1/4 DFHD 96TPI par 250 3,90j 
3 1/2 DFDD 135TPI par 50 3,20 
3 1/2 DFHD 135TPI par 50 7,20 

Neutres (emballées • certifiées) 

5 1/4 DFDD 48TPI par 20 2,10 ' 

5 1/4 DFHD 96TPI par 20 4,20 

3 1/2 DFDD 135TPI par 20 3,50 

3 1/2 DFHD 135TPI par 20 7,60 


\feit)atim. 

(Certifiées 10 fois la Norme) 
Dalalife (garantie 5 ans) 

5 1/4 DFDD boîte de 10 69 F 

5 1/4 DFHD boîte de 10 119 F 

3 1/2 DFDD boîte de 10 109 F 

3 1/2 DFHD boîte de 10 219 F 


^.COMPUTER 

LAFAÏËTTt 24, rue Umardne 
75009 PARIS-Ta : 42 85 23 69 
SORBONSE 22, rue des Écoles 
75005 PARIS-Tél.; 40 51 04 08 
BASTILLE 35, Bd Bourdon 
75004 PARIS-Tél.: 40 27 81 07 
BATARD 99,rueBalard 
75015 PARIS-Tfl.: 45 54 24 33/29 52 
ST-LAEARE 58, me de Rome 
75008 RARIS-Ta.:43 87 28 67 
UfON 44, av. Bertheloi 
69007 LYON-Tél.; (16) 78 7 2 21 10 


TOULOUSE Immeuble Buropolls B 

150, rue Nicolas Vauquelin 

3I10C TOULOUSE-Tél.; (16) 61 41 74 06 

PARIS SUD 7Jt. des MonutiHis 
30, rue Denis hpin-91240 
Sr-MICHEL/ORGE • Tél. ; 60 16 56 57 

BORDEAUX 17, cours du (Tiapeau 
Rouge- 33000 BORDEAUX 
Tél,; (16) 56 51 00 25 

MONTPARNASSE 69, rue de Vaugiiaid 
75006 PARIS-Tél, 145 44 86 45 
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CLUBS 


UrtimMe chjb. dub STf/ST£ Création tfa FaniiM, ècb., 
luf Monipelii»r Env 2 Timbrai RèD^ sasurèe Alex 
GAVOLA« 710. ne de Mende, Cloe Ourend La Cloa* 
Hira, MM MontpeKter. 

Graphe lur Amiga 600 ch programmeut pur crSer jeux 
atyle Wondarboy Muatefe 9AVMAN, L rw Princl- 
pile, 17m Eberihelnx TlL : ÜJi.TlIL 

Club Och Megadrlve 00 f pon oomprla, 26 tIith diapo 
an parmanance Raehére jaux NEC et MD d bes prix 
Achète Supargrefi + jaux IVIeoIaa, MEQA CLUd. 
Tél. : 0120.16.17. 

The CommcKlazplorer/Copaeira Prodixticn, «ai. loi IBOI 
Aailannea informatlqua at vidéo Stéphtne-Ludovle 
NkCON, Al Ls Rocede. Olitt Longjumeau. T4t : 
00X4142. 

Vanei rejoindre le» adbërenta du dub pour cortsctea 
NEC, Sega. Nintendo. USX, «te Doc gratuite aur aimplo 

demande. MAit PAUHON. rue du l-Mel-lOOl 00400 
Le CharHé*eun Loire. 

Ch contacta aèneux aur NEC Poaa Shinobi, Heevy Unit, 
ChfiM HQ. Suparater Scldier, etc. Alexendre MA¬ 
THIEU. I. rue Jeen*d'Afiremont 67000 Met2*Me* 
gny. TOL : 07.048,93. 

Contacta USA, Pérou. Vénèeuela. Irlande, G.B„ Turquie. 

Behamaa, pour Atari XUXE. Membre du club Cenacie 

OenW CARfiODANO. lot OIMera. B1, MontOe de 

la Catade. I33M Dragulgrun 

Aimarali fertder dub ST a Namur Cb. contacta Cédvk 

FLORHIN.l rue de Patle, 6141 Ar>dnv WIerde (Bal* 

giqiie|. 

UEGA club MSX fêtâ ion troisième anniversaire Si tu 
poaaedas un MSX, écris pour recevoir une doc. empiète 
et qraturte ME6A CLUB M8X. 1H. rue Meiteeu, 
69200 ArmenlIlrM. 


aaS'Voua a Sig PCn>an. Eric |PCmantfttèj MARCHOT. 
21. rue de rir>duetr1e. B*4110 Flemella (Belgique). 
Tél. : 41.334943. 

Greph. Amige ch club ou cpntecia aéneuK i Chelles ou 
erwirona Claude BROOAHD. 1 rve de l'Ilette. 77600 
Chellee. 

Amiga ch. contacta séneuz pour éch, aourcea eeaambleur 
et unis è long terme Dèb. blenvenua. rèp è 50 UHr Hlad 
YOUNE8. i rua daa Fr4rea*Amrouehe, Alger 160M, 
Algérie.. Til. : 63.6841 

Amiga ch. contacta pour éch newa Déb s'abat Vdaaofta 
(poaaada rrbrx news) Jéréme PfLIEQER, 4, allée dea 
Myoeotle, 9910 U Halllan. Tél.: H47.71.78 apréa 
Mh. 

Rapido diffuse alidea, démoa, muaika, util RAPIDO. 1 
rue Paul-Reruud. 83140 Bondy. 

NoLivaeu groupe ayant déjé roellié pluiieuri damoi sur 
Amiga ch. greph pour création d'uns mégadèmo. Debu 
tanta s'abat Laurent RÛU88EAU, 2. alléa de ta forêt 
81190 QlfaurVvatla. TéL ; «4744,42. 

Ch graph sur PC pour création jaui Env voadlaVaave2 
timbrai (6.26 et 34 mode CGA et Tondy îOOO) Laurent 

BOUTBILLE. Impæee de ta NIvollére, 0110 Lay* 
ment Tél. : 74444142 w.a. 

Amiga, ST CPC Sega. Damandsr Bug>Uagaiine, le fenz 
con 10 P, ou TOOf l'abonnement David LAURENT, 41. 
allée Gaorgei'Allefn, 76620 La Havre. Tél. : 
3504131 

Possède un Ork Tèleatrat Aimoraii contact avnc poues' 
saura TMsaUBt ou Oric dïak Chriarian ROULLIER. 5, 
rue C.-DeMnoulIna, 39000 Grerwble. 

Club Ami^atarv récent ch. contacts règio.i Drdrr>e, Ar> 
dèche, ai possible, pour éch («uii Ber1rer>d CEZARD. 
Champ de l'Homme, 07870 Serras. Tél. : 7543470 
w.e. 

Déllrlum Computer est un tenune pour les fanas de la 
micro. 10 F Mlekell POUPEl. 23, alléa Henry>Vaus* 
sard. 76820 La Havre. TH. : 36540.72. 

Ch. é établir un club d'Amigafan encre Marseille-Auhegne 
^qposer idéo. Denis fRAIZ, eh. de Laseoura Napo> 
Ion Est 1940 Aubagne, Tél. : 01102.91 


AMIGA REPORT ch comacts pour vdm ou éch r\bn|Bux, 
util Env lifte Pour notre Nare, snv diaquatie 3 p. 1/2. 

AMIGA-REPORT. 61 rue Docteur-laeec. 730 Que- 
regnort {Belgique]. 

CK cotnecta Amiga 600, posjr utik, greph., muiiqua et di 
vers Philippe BDURNIÛUB. 11, rw Chariee-Damin. 
67300 Hsgondange. 

Ch. mordus du PC pour fonder club aur Lille Tuyaux, éch,, 
contacts et journal au ojogramma, an plue de vos idées 

Benrertd 6INEAU DE LAMARLIERE. 7, rua Hartrl* 
Dunant 6610 Wottlgnlee. 

Ch contacta Amiga 60, Ecrivez et env Itatae Non sérieux 
a'ebiL Thlbeut MAHIET, 11 Gmnda-Rue. BP 162, 
02404 Chetew-Thlerrv Cedex. 

Pot intemationei contacta. puOiic demain aofrwere, dla- 
counts, ntwa lattar Whei evar computer you may hiva 
($and itamp for Info ) C M.Û.8. {Centre Mendiai dee 
OnJinaieure Solldeiree). BP 167. 0163 Noley-le- 
Grand Cadax. 

PC 6,26 rach. elub français ou étrangar Ecrire (rSponae 
assurée) J.*Loule DEYRIS. 128. rée. Lee Fougérei. 
3340 Ca«telrwj*de*Médec. 

Club Nintendo, L4-Roch8-tur*Yon, ch edharent an Ven- 
dée et idée pour elub Ch è correipundre avec sutns 
clubs Patrick WENDEU 74, rue Reelne, 5600 U- 
Roche-eur-Yon. Tél. : 61.62.41i2. 

Arriigè usera. Aldyaa Ditfuaion propose dèmoa, ubk, DP 
dink, pour 16 P Oemandet liste Ech. ou vante 
Alexendre GARNIER, 11 rue d'Alaace, 0210 8t- 
Ouentln. Tél : 2342.1746. 

RecK contacta pour éch. de reuK et util Urgsrrl Vda CPC 
464 coul + DD1 * 20 jeux orig. > maga Pour 160 P 

Thierry MAHÛRAEF. 3. me Paalaur. 0121 Heulehin. 

Club ch. vieux micro. d>ak, imprimame, drive, TV, vidéo, 
scanner, coneole, jeux, livre, emulateur, utii. tous rnicro. 

Qrecult Romain GORA, 4, Laa Cotaaux de VelIne. 
13120 Gardanne, 

Catalogue dom puU pour ST et PC, log. originaux d'oc- 
casa Pour 8T IFA, 6860 Cefèontalna. Tél. : 
27460.11. 


leux Axel VERRATI, réa. du Refon, 74120 Prax-iur- 
Arly.Til.: 021.9136w.e. 

Vds Core Gréphx a 1 000 F (rteuve) Arniga 50 A501 -r 
10 disks, joy à 4 00 F Ach.. vds, éch jeux sur NEC I et II 
CD Saga 16 bits NEO GEO (Cybarsllt) Axel. Tél.: 
0i142Jl 16/21 h. 

Voua avez créé un leu ou un util ? Feites*le connahte au 
prés de joueurs et éditeurs an renvoyant au faw Micro 
soft qui tesrera Carole DUCUY. Bol-Ego, 4460 8t> 
mera*rfu-Oéeert 

Ckjb Cluater le club des fanas de microe Amiga, PC, 
Atari Vda matenat dans toutea laa gemrnas. A dea pne 
fous CLUSTER |MAN8YS|. Sié ORTEC, 11 Ne. rue 
dee Templier*. SP 202, 61012 Reims C«lex. TéL ; 
2100.69. 

Club Nintendo anand lea fana de la consola. Toua las 
mois fenzine evec iruca, aatiicei, pour 0 F iaa 4 Pour 
rép., 2 timbrai t 2,0 F Fabrice LEBRUN, 10, me du 
Chiieeu Trevecy, 0260 La Fére. 

L>aet Amion meg la rrk«gazine dea 0/16 bits ActuaiitSa 
an direct de rétranger Un numéro contre un ombre I 
3,60 F AM80N MAGAZINE, Arruud GODINEAU,?. 
me Dom-MBoquoreeu, 4920 U TeeeouaHe. TéL ; 
41.61910 

Vda ou éch, jeux pour C64 di»q Stéphane MULLER. Il, 
rw de Berne, 6790 Lingolehelm. Î4L : 0710.0 
•préi 16 h, 

Ech DPS, aemptea, aourcea, CFX, rnodules OkiaNzar «t 
STK, etc Ch cantecti autrva que joueura ebaltea ' 
(EOFX) AMIGA POWER (pour JMchlm|, 7, me de 
CouriH, 01» Bavonna. Tél. ' 0613946. 

RTC IPSI24 h/24, avec plus de 21 mégaa en télécharge- 
ment pour Atari ST, bal binaire. rubrlQuea, T2, tournai, Del, 
IBux, etc JérOriN 8CHEV1NOT, L'Hernwi 49110 Au- 
rvc-eur-LoIre. TéL : 774121.0 

AisrI dub nbrx servKoa fenzine mensuel en PAO, log. 
dem pubi etc Pour plus d'infos, écrire et joirulre 2 
timbre ê 2,30 F ATARI CLUB, 9, cloe dee Herbenei, 
31170 TourTwfauiHo. Tél.. 61.7145.43, serveur RTC 
24 h 24 


Bon p our une annonce g ratuite 

Ealvez lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre annonce d'émaner de pirates. La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n auto- 

lune lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne cochez rise qu'une copie de sauvegarde pour l’usage privé de celui 

qu'une rubrique Les petites annonces ne peuvent être domiciliées à qui est fourni le logiciel. Toute autre reproduction d’un logi- 

au journal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. ciel est passible des sanctions prévues par la loi. L article 

Les petites annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur 425 du Code pénal stipule que « la contrefaçon sur le terri- 

le bon à découper original de CE numéro, valable pour UNE seule tolre français est punie d’un emprisonnement de trois mois 

petite annonce, seront publiées. Nous publierons priohtairemenl les à deux ans et d’une amende de 6000 à 120 000 francs ou de 

annonces des lecteurs abonnés, qui Joindront l'étiquelte d'expédltton l’une de ces deux peines seulement Nous vous rappelons enfin 

de leur dernier numéro ou une demande d'abonnement. Nouséll- que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent être 

minerons Impitoyablement les annonces douteuses, susceptibles utilisées à des lins professionnelles ou commerciales. 
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L« guerrier revient pour de bon dons sons^S^ 

ultime lutte pour la li^rté. Un éclair d'acier, .. 

une volée de son démston^fusil laser Gyro. ' v 

Strider revient en actÎM.'en pulvérisant l'ennemi ^ 

et en luttant pour obfMÎr la justice. Cette f«s-ci, 

il n'y aura aucut^miite, aucune pitié • on ne rendra pas I 

Disponible Sure 
Cassette et disquette 
CBM 64/128. Cassette et 
disquette AMSTRAD. 
Tâssette SPECTRUM. 
AMIQA, ATARI ST. 


CAPCOM* 


Capcom est urte marque de fabrique déposée de Capcom U.S.A. Inc; Strlder^'^ Il ©. 1990 Capcom <8> USA. Inç; Tout droits 
réservés. iLS..Gold France, 06560 Valbonne. Tel: (1) 43’^ 06 75. Descriptid^des jeux sur 3615 Micromanla. 









































